BiL101U-TEMEL BiLGI TEKNOLOJILERI

Unite No 1: Temel Kavramlar

Giris

Diinyanin en degerli markalar1 arasinda artik ilk siralari
teknoloji firmalar1 paylagmaktadir. Agir sanayi, petrol ya
da gida sektorii firmalarinin oniine gecen bu firmalar,
bizlere diinyada nasil bir siire¢ yasandigina dair ipuclar
vermektedir. Giiclinii sanayiden alan sanayi toplumundan
sonra temel iiretim ve gii¢ faktorii “bilgi” olmus ve “bilgi
toplumu” olabilmek biiyiik 5nem kazanmistir.

Temel Kavramlar

Bilgi her zaman 6nemli olmustur ama giiniimiizde bilgiye
ulagmak, bilgi edinmek ve bilgi liretimine katilmak giincel
bilgi ve iletisim teknolojilerinin sagladig1 olanaklarla daha
kolay hale gelmistir. Yeni teknolojiler yardimiyla daha
genis cergevede enformasyon kaynaklarina ulasabiliyor ve
daha fazla veriyi bilgisayarlari kullanarak
yorumlayabiliyoruz.

Cevrim i¢i ortamlarda gergeklestirilen her eylem bir bilgi
iretir. Kiiresel bilgisayar aglar1 iginde Tiretilen ve
geleneksel veri  tabanlar1  ile  diizenlenemeyecek
biyiikliikteki veri i¢in Biiyiik Veri terimi kullanilmaktadir.

¢ Bir Zettabayt Ne Kadar Biiyiik
Bilgi teknolojilerini kullanarak ulasabildigimiz bilgi
miktarinin  boyutlarint daha iyi anlamak ic¢in dijital
enformasyon 0l¢ii birimi olan bayt ve katlarinin ne kadar
veri tasityabildigini dair kitabinizin 5. sayfasinda bulunan
Tablo 1.1°i inceleyiniz ve giinlik yasam ile baglanti
kurunuz.

Veri, enformasyon, bilgi ve bilgelik kavramlarini bir
piramit seklinde ifade edersek en alt katmanda veri olmak
iizere sirasiyla enformasyon, bilgi ve bilgelik gelecektir.
Bu hiyerarsiye gore yer alan asamalar temelden tepeye
dogru:

Veri: ”Gergek”

Enformasyon: ”Ne oldugunu bilme”

Bilgi:” Nasili bilme
Bilgelik: *’Nedenini bilme”

O O O O

seklinde siralanmistir.
Veri, Enformasyon (Malumat), Bilgi ve Bilgelik (irfan)

Veri ne kadar somut ise bilgelik o kadar soyut bir boyutta
yer alir. Yani veriden bilgelige gittikge kavramlar daha
soyut bir hal alir.

Yeni teknolojiler enformasyona ulagmay1 daha kolay hale
getirmektedir buna karsin, dogru ve giivenilir, yeterli
enformasyona ulagsmak zordur.

Veri herhangi bir bigimde kullanilabilir ya da kullanilamaz
halde bulunabilir, kendi basina bir anlami yoktur. Yani

veri, nesnelerin Ozelliklerini, olaylar1 ve iliskileri
inceleyen sembollerdir.
Enformasyon(Malumat) verinin iliskili baglantilar

sonucunda anlam kazanmig halidir denilebilir.
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Bilgi,

Bilgi, bilen tarafindan igsellestirildigi, tecriibe ve algilar
tarafindan sekillendirildigi ic¢in genellikle kisisel ve
ozneldir. Ortiilii (kisisel) ve agik bilgi (soézle iletilip
kodlanabilir) olmak iizere iki grupta incelenebilir.

Bilgelik (irfan) ise ileriyi gorebilme ve saglhkh
degerlendirme ve karar verme konusunda bilgiyi nasil
kullanacagimiza iligkin anlayis kazanma durumu olarak
tanimlanabilir. Bilgelik kesfetme ve bulus agsamasidir.

Veri, enformasyon, bilgi ve bilgelik konusunda kitabinizin
8.sayfasinda yer alan Sekil 1.2’yi inceleyiniz.

Bilgi isleme Modeli ve Bilgi isleme Siirecleri

Yeni bilgiyi disardan nasil aldigimiz, nasil isledigimiz,
nasil depoladigimiz ve geri getirip kullandigimiz gibi
sorular bilgi isleme ile ilgilidir. insanlarda bilgi isleme
sistemi yapisal ve biligsel siirecler olmak {izere iki
sistemden olusmaktadir.

Algisal Bellek(Duyusal/Anlik Bellek)

Algisal bellek duyusal bilginin ¢ok kisa siirelerle islendigi
bellektir. Kapasitesi smirsizdir ama bilginin kalis siiresi
sinirhdir ve igslenmezse kaybolur. Algisal bellekte yalnizca
dikkat edilen (bir anlamda siiziilen) siurli sayidaki bilgi
kisa siireli bellege aktarilir.

Kisa Siireli Bellek(fsler/Calisan Bellek)

Kisa stireli bellek algisal bellekten aktarilan ve uzun siireli
bellekten cagrilan bilgileri islemek i¢in kullanilir. Kisa
siireli bellekte bilgiler belirli bir siire i¢inde smirli bir
sekilde tutulur. Bilgideki benzerlikle ve iliskiler, bilginin
dogru kodlanmasi ve uzun siireli bellege aktarilmasi igin
¢ok 6nemlidir.

Uzun Sireli Bellek

Uzun siireli bellegin digerlerinin aksine kapasite veya siire
smirlamas1 yoktur. Bu bellek milyonlarca bilgi parcasini
neredeyse sonsuza dek saklayabilir. Uzun siireli bellege
transfer  edilirken  kuvvetli  iligkiler, baglantilar
kurdugumuz yeni bilgiler daha kolay geri cagrilabilir,
hatirlanabilir.

Uzun siireli bellek temel olarak oykiisel ve islevsel olarak
ikiye aynlabilir. Oykiisel bellek (ne oldugunu
bilmek)bilingli bir sekilde geri ¢agrilabilen gercekler ve
etkinliklerin depolandig1 bellektir. Oykiisel bellekte
olaysal ve anlamsan olmak iizere iki boyutta incelenebilir.

Olaysal bellek tecriibelerimizi ve zaman kurgusu iginde
gerceklesen olaylar1 depoladigimiz bellektir. Anlamsal
bellekte ise daha belirgin kaliplar seklinde gergekler,
anlamlar ve dig diinyaya ait bilgi tutulur. Harflerin
anlamlari, kelimelerin tanimlari, renklerin adlarini
hatirlamak gibi.

Bilgisayarlarin Bilesenleri
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Bilgi igleme siiregleri arasindaki iliskiler igin kitabinizda
sayfa 10’da yeralan Sekil 1.4 bellek tiirleri ve bilgi isleme
semasini inceleyiniz.

Bu kitapta genel amagh bilgisayarlar iizerinde
durulacaktir. Genel amach bilgisayarlar farkli yazilimlari
caligtirabilen, farkli amaglarla kullanilabilen
bilgisayarlardir. Yazilim bilgisayarlarin istenen islemleri
yerine getirmesini saglayan komutlar biitiinii olarak ifade
edilebilir. Uygulama yazilimlarinin bilgisayarda
caligabilmesi i¢in bilgisayarda isletim sisteminin olmasi
gerekir. Isletim sistemi bilgisayar1 olusturan pargalarin
(bellek, disk, ekran karti,vb) uyumlu ve dogru bir sekilde
calismasini saglar.(Ornegin masiistii bilgisayalar i¢in
Windows, MAC,OS, Linux, cep telefonlari i¢in Android,
108 yazilimlar)

Bilgisayarlar1 sunucu, masaiistii ve tagiabilir olmak iizere
iic kisimda inceleyebiliriz. Taginabilir bilgisayarlara
diziistii bilgisayarlar, tablet bilgisayarlar ve akilli cep
telefonlar1 6rnek olarak verilebilir. Sunucu bilgisayarlar
yiiksek islem giiciine sahiptirler. Genellikle ¢ok sayida
kullanictya hizmet veren islemlerde kullanilirlar.
Masaiistii bilgisayarlar1 genellikle ekran, kasa ve ¢evre
birimlerinden olusur. Kasada yeralan parcalar ise anakart,
islemci, bellek ve sabit disktir. Kasada yeralan biitiin
donanim anakart {izerinden iletisim kurar. Islemci yuvasi,
RAM bellegin takilacagi yuva, ses, ekran ve video kartlari
icin gerekli slotlar sayesinde bu donanimlar dogrudan
anakarta takilabilirler. Sabit disk ve DVD-ROM gibi
aygitlarin veri kablolar1 anakarta baglidir fakat bu cihazlar
dogrudan anakarta takili degildir.

Verinin ¢ogunun iglendigi donanim islemcidir giicii
arttik¢a bilgisayar daha hizli ¢alisir. Islemci bilgisayarin
beyni olarak diisiiniilebilir. Islemcinin giicii arttikca
bilgisayar daha hizli ¢aligir. Bilgisayar yazilimin
yonergeleri islemci tarafindan yerine getirilir. Bunlar
aritmetik, mantiksal, kontrol ve girdi/¢ikt1
yonergeleri/komutlar olabilir.

Ram( Random Acsess Memory/ Rastgele Erigsimli Bellek)
elektrik akimi1 oldugu siirece veriyi lizerinde tutan bellek
birimidir, yetersiz olmast durumunda bilgisayarin
performansi diiser. Ram miktar1 anakart {izerindeki
yuvalara yeni RAM modiilleri eklenerek artirilabilir.

Rom (Read Only Memory /Sadece Okunabilir
Bellek)bilgisayar ilk agildiginda ¢aligmasi igin gerekli
bilgileri iizerinde barindiran bellektir. ROM bilgisayar ilk
acgilirken donanimi test etmek, biitiin komutlar1 kontrol
etmek ve igletim sistemini baslatmak olarak ag¢iklanabilir.

Bilgisayar yazilimlar1 genellikle sabit diske
(harddisk)kurulur. Kalic1 olarak saklanmasi istenen veri
sabit diske kaydedilebilir. Sabit disk manyetik disklerden
olusur ve biiyiik miktarda veriyi barindirabilir.

Bilgisayara veri girilmesi i¢in kullanilan biitiin
donanimlara girdi birimi ad1 verilir.(Klavye, tarayici ve
mikrofon gibi)
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Depolama birimleri ise, bilgisayarda islenen sayisal
verinin (resim, video, ses vb)kalici olarak saklanabildigi
birimlerdir.

Bilgi Isleme ve Teknoloji

Bilginin toplanmasinda, islenmesinde, depolanmasinda,
bir yerden bir yere iletilmesinde ve kullanicilarin
hizmetine sunulmasinda yararlanilan biitiin teknolojiler,
bilgi islemek i¢in kullandigimiz biitiin maddi cihazlar ve
kavramsal araglar bilgi teknolojileri olarak adlandirilabilir.
Bilgi igleme siiregleri yedi baglik altinda toplanabilir.

Toplama, Diizenleme, Analiz, Kaydetme ve Geri Cagirma,
Isleme, Aktarma ve Alma ve Gosterim.

a. Toplama(Collecting)

Bilgi isleme siirecinin ilk basamagidir ve bu siire¢ hangi
veriye ihtiya¢ duyulduguyla nereden ve nasil alinacagini
igerir.(6rn; markette iiriinlerin barkodlarinin okutulmasi)
toplama i¢in farkli donanimlar kullanilabilir.(tarayici,
dijital kamera, mikrofon vs)

Toplama siireci i¢in farklt donanimlar kullanilabilir. Bu
donanimlara tarayici ve dijital kameralar, mikrofon ve
sayaclar ornek verilebilir.

Bu siirecte kullanilabilecek yazilimlara en iyi Ornek
internettir. Internette ¢cok sayida veri kaynagi bulunur.

b. Organize Etme

Bu asama diger bilgi isleme siireclerine hazirlik
asamasidir. Veri tizerinde degisiklik yapilmadan nasil
tanzim edilecegi ve gosterilecegi belirtilir.

c. Analiz

Orijinal verinin degistirilmeden kullanilabilir veri haline
getirildigi asamadir. Verinin seg¢ilmesi, siralanmasi ve
karsilastirmasi gibi siiregleri igerir.

d. Kaydetme ve Geri Cagirma

Veri farkli formatlarda Internet iizerinden ya da kayith bir
ortamda internet’e baglanmadan kaydedilebilir ya da
kayittan geri alinabilir. Kayit i¢in bilgisayara dogrudan
bagli bir donanim kullanilabilecegi gibi ag iizerinden
(internet/bulut) kayit ve geri ¢agirmada gergeklesebilir.

e. Isleme
Bu asamada Onceki veri giincellenerek degistirilir.

f. Aktarma ve Alma
Veri ve bilginin bilgi sistemi i¢inde ve bilgi sistemleri
arasinda aktarilmasidir. Bu siire¢, gdnderici, ortam ve alici
olmak iizere li¢ ana asamadan olusur.

g. Gosterim

Bilgi sisteminden bilginin ¢iktisinin alinmasi siirecidir. Bu
siiregte ¢iktidaki bilginin nasil sunulacagina iliskin bazi
kararlar alinir. Gosterim asamasinda bilgisayar ekrani,
yazict ya da hoparlor gibi bir ¢iktt cihazina ihtiyag
duyulur.
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Sosyal Hayatta Teknoloji

Insanlik tarihi avci-toplayici, tarim, sanayici ve bilgi
toplumu olmak iizere dort farkli asamada incelenebilir.

Insanlarin teknolojiyi kullanmalar1 dogal kaynaklar1 basit
araglara doniistiirmeleriyle baglamistir diyebiliriz. Bilgi
toplumu 6ncesinde zenginligin kaynag kisisel yetenek,
toprak, enerji kaynaklar1 ve sanayi olurken bilgi
toplumunda zenginligin kaynag bilgidir. Bilgi
toplumunda bilgi potansiyel giictiir.

Teknolojik gelismelerin yakin gelecekteki olasi etkileri
icin 3 boyutlu yazicilardan bahsedilebilir. Bilgisayarda
tasarlanan nesneler {i¢ boyutlu olarak farkli malzemeler
kullanilarak yazdirilabilmektedir. 3 boyutlu yazicilar ile
sadece mekanik parcalar degil deri, kemik, kalp dokusu,
bobrek, kulak gibi organlar da yazilabilmektedir.

Bilgi islemek i¢in kullanilan teknolojiler daha Once
islenemeyen boyutta verinin islenmesini miimkiin
kilmagtir.

Mobil cihazlar veriye ulasmayi, liretmeyi ve paylasmay1
zaman ve mekandan bagimsiz hale getirmistir.

Bilgi ve teknoloji gelistikge diinyay1 algilayisimiz da ve
bu teknolojilerden beklentilerimiz de degismistir. Artik
diinyada, bilgi toplumu iiyesi olabilmek igin bilgi
teknolojilerini en verimli sekilde kullanmaliyiz.
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Unite 2: Sozciik Islemciler

Sézciik Islemcilerin Gelisimi

Ilk olarak 1960’11 yillarm baslarinda gelistirilen ve
yayginlasan daktilo makineleri yiizyildan uzun bir siire
devlet daireleri ve ofislerde resmi mektuplar ve evraklarda
kalict ve okunakli metinler olusturmak amaciyla
kullamilmistir.  Kigisel Dbilgisayarlar ve yazicilarin
yayginlagsmasiyla once ig yerlerinden baglayarak zamanla
toplumun geneli tarafindan kalict yazilar1 yazma,
diizenleme, bigimlendirme ve bastirma islemleri “sézciik
islemci” adi verilen yazilimlarla gerceklestirilmeye
baslanmistir. Sozciik islemciler giiniimiizde yazi yazan
herkesin vazgecilmez araglarindan birisi haline gelmistir.

“Sozciik Islemci” terimi de ilk kez 1960’larda gelistirilen
ve sadece bir satirlik metin tizerinde islem yapma olanagi
saglayan elektrikli daktilolar doneminde ortaya atilmistir.
1970’lerde diisiik kapasiteli ev bilgisayarlari, 1980’lerde
de kisisel bilgisayarlar metin diizenleyicisi ve sdzciik
islemci yazilimlarin gelistirilmesini saglamistir.
1990°larda grafik kullanici arayiizlerinin yayginlagsmasiyla
bilgisayar kullanimi ve sozciik islemcilerin kullanimi
kolaylagmistir. 2000’lerde blog, wiki, sosyal medya, belge
paylasim siteleri ve benzeri Web 2.0 uygulamalariyla
kullanicilar web iizerinde zengin metin bi¢imli igerikler
olusturabilmiglerdir.

Giincel Sozciik Islemciler

Gliniimiizde masaiistii ve diziistii bilgisayarlarda, tab-
letlerde ve akilli telefonlarda iicretli ya da ficretsiz,
onceden yiikkli ya da magazalardan indirilebilir metin
diizenleyici ve sozciik islemciler bulunmaktadir.

Windows isletim sisteminde diiz metin dosyalari
diizenlemek i¢in NotePad, zengin metin bi¢imli dosyalari
diizenlemek i¢in WordPad uygulamalar1 {icretsiz olarak
bulunmaktadir. MacOS isletim sisteminde ise TextEdit
uygulamasi hem diiz metin hem de zengin metin bi¢imli
dosya olusturmak ig¢in isletim sistemiyle birlikte
gelmektedir.

Ayrica bulut lizerinde bir hizmet olarak ¢alisan Word On-
line ve Google Docs gibi ¢evrim i¢i sdzciik islemlerin
kullanim1 da yayginlagsmaktadir.

Karakter, Sozciik ve Paragraf Diizenleme

Bir sozciikk islemcide en temel islemler karakterler
iizerinde gerceklestirilir. Klavyeler sozciik islemcilerde
belge icerisinde  gezinebilmek  ve  karakterleri
diizenleyebilmek igin 6zel tuglar barindirirlar. Bir harfe
aynt anda “Shift” tusu ile basarak biiyliik harf
yazilabilmekte, “CapsLock” tusu ile klavye biiyiik harfe
kilitlenebilmektedir. Hatali bir karakter yazildiginda,
“Backspace” tusu ile imlecin solundaki karakter
silinebilmekte, “Delete” tusu ile imlecin sagmdaki
karakter silinebilmektedir. “Home” tusu imleci ayni
satirda satir basina, “End” tusu satir sonuna getirmektedir.
“Page Up” ile bir dnceki sayfaya, “Page Down” ile bir
sonraki sayfaya gecilir. Sag, sol, asagi ve yukar1 yon
tuslariyla imle¢ saga, sola, yukartya ve asagiya hareket
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ettirilebilir. Bu tuslara “Ctrl” tusuyla birlikte basilarak
daha hizli hareket etmek miimkiindiir.

Belge iizerinde “se¢me” iglemi, fare ile segilecek bolgenin
basina gelerek ve farenin sol tusuna basili tutarak, fareyi
secilecek bdlgenin sonuna kadar siiriklemekle ya da
klavyede hareket tuglarinin  “Shift” tusuyla birlikte
kullanilmastyla gerceklestirilebilir.

Karakterlerle sozciikler, sozciiklerle climleler, ciimlelerle
paragraflar olusturulur. Belgede secili bir metin pargasi
iizerinde yazi tipi, yazi stili, yaz1 boyu, yazi efekti, yazi
rengi, zemin rengi, vurgu ve kenarlik belirlenebilir.
Paragraflar iizerinde sayfaya hizalama, girintileme,
maddeleme ve numaralama, satir ve paragraf arasi
biiytikliigiini degistirme iglemleri gergeklestirilebilir.

Sozciik iglemcide karakter, sozciik, paragraf ya da sayfa
diizenlerken olugan hatali bir iglem farkedildiginde “Geri
Al’(Ctrl+Z) tusu ile bu iglemin Oncesine doniilerek
yapilan hata giderilebilir.

Sozclik islemcilerde hatasiz yazmak
denetleme” islevi kullanilmalidir. Bu islev Word
belgelerinde  “GOZDEN  GECIR”  seckmesindeki
seceneklerle otomatik olarak gergeklestirilir. Belgelerin
kolay  diizenlenmesine  olanak  saglayan  diger
kolaylastiricilara “Es  Anlamlilar”, “Cevir” ve “Bi¢im
Boyacis1” 6rnek olarak verilebilir.

icin  “Yazim

Belgelere Eklenebilir Ogeler

Bir belgede metnin yani sira metin aralarina resim, tablo,
grafik, sekil, akilli sekil, sanatsal yazi, denklem, metin
kutusu ve video gibi dgeler yerlestirilebilir.

Word uygulamasinda “EKLE” sekmesi ve Writer
ekraninda “Ekle” ara¢ ¢ubugu ve “Ekle” meniisii belgeye
ogeler eklemek i¢in kullanilan diigmeleri barindirirlar.

Writer yaziliminda belgelere eklenebilecek dgeler arasinda
resimler, tablolar, ¢izelgeler (grafikler), ¢cizimler (sekiller),
yazi sanati (sanatsal yazilar), videolar ve formiiller
(denklemler) bulunmaktadir. Word uygulamasinda ek
olarak akilli ¢izimlere, ekran goriintiisii kirpma aracina ve
metin kutularma yer verilmektedir. Ayrica ofis takimi
icerisindeki PowerPoint ve Excel gibi diger uygulamalara
ait igerikler birer nesne olarak sozciik islem belgelerine
eklenebilmektedir. Resim ve video disindaki Ogeleri
sozciik islemci uygulamalarinin igerisinde karsi gelen
araglarla olusturmak ve diizenlemek miimkiindiir. Bu
sekilde olusturulan ogeler gerektiginde kopyalanarak ve
diger ofis uygulamalarina yapistirilarak kullanilabilir.
Ogeleri metin igerisine metinle birlikte akacak bicimde
yerlestirmek ya da sayfaya sabit bir bigimde yerlestirmek
miimkiindiir. Word belgesine eklenmis herhangi bir dgeye
¢ift tiklanarak Ogeyi diizenlemeye baslanabilir. Bu
durumda ilgili Ogeye ait ara¢ gruplarini igeren serit
sekmeleri goriiniir hale gelir. Ogeyle diizenleme islemi
bittiginde ilgili serit sekmesi ekrandan kalkar. Eklenen
Ogeleri metin icerisinde herhangi bir yere yerlestirmek i¢in
siiriklemek yeterlidir.
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Kisaca kullanicilar belgelere eklenebilecek dgelere sozciik
islemci igerisinden erisebilir, resim ve video disindaki
ogeleri sozciik islemci igerisinde olusturabilir ya da
diizenleyebilir. Ayrica bu 6geleri gruplandirabilir ve 6ne-
arkaya kaydirabilir.

Sayfa Diizenleme islemleri

Sozciik islemcilerde sayfa diizenlemesi genellikle sayfanin
boyutunun, yoniiniin, kenar bosluklarinin, siitun sayisinin
belirlenmesiyle gerceklestirilir.  Sozciik  islemcilerde
kullanict yeni bir bos belge olusturdugunda uygulama
varsayilan sayfa diizenine uygun olarak hazirlanmis bir
sayfa getirecektir. Sayfa boyutu varsayilan olarak A4 (21
cm X 29,7 cm) biyiikliigiindedir. Sayfanin yonii “Dikey”;
siitun sayist “Bir” olarak belirlenecektir. Kenar bosluklari
ise varsayilan olarak Normal (Ust, Alt, Sag ve Sol kenar
bosluklarinin hepsi Word uygulamasinda 2,5 cm, Writer
uygulamasinda ise 2 cm ayariyla gelecektir.

Sozciik islemcilerle sadece raporlar ve odevler degil,
brosiirler, el ilanlari, biiltenler kartvizitler, adres etiketleri
gibi ¢ok cesitli belge olusturulabilir. Bu degisik belge
tiirlerinin tasarimi esnasinda farkli sayfa biiyiikliigi, sayfa
yonii, siitun sayist ve kenar bogluklarmin kullanimi
gerekir.

Sayfa diizeni belirlendikten sonra olusturulacak belgenin
gereksinimlerine gore sayfalarda alt bilgi, st bilgi,
kenarlik, filigran ve sayfa rengi Ogeleri belirlenebilir.
Sayfaya iistbilgi ya da altbilgi eklemek bilgi ve Altbilgi”
grubundaki agilir listeler, Writer uygulamasinda ise “Ekle”
meniisiindeki ~ “Altbilgi” ve “Ustbilgi” diigmeleri
kullanilir.

Sozciik islemcilerde sayfalarin iist ve alt bilgi boliimlerine
eklenebilecek alanlar genellikle sayfa numarasi, sayfa
sayisi, tarih, saat, belgeye ait bilgiler (yazar, dosya adi,
dosya yolu, belge basligi) ve resimler olabilmektedir.

Bazi resmi belgelerde sayfalarin zeminine filigran
yerlestirilmesi gerekebilir. Genellikle belge
kopyalandiginda nereden kopyalandiginin belirlenmesini
saglayacak bi¢imde kurum adi ve bilgileri filigrana
yerlestirilir. Gizli ve kopyalanmamasi gereken belgelerde
de ”Gizli” ve “Kopyalamaym” ibareleri filigran olarak
kullanilmaktadir.

Belge Diizenleme islemleri

Sozciik islemcilerde temel dosyalama islemleri arasinda
yeni bir bos belge dosyasi olusturma, varolan bir belge
dosyasin1 a¢ma, iizerinde c¢aligilan belgeyi kaydetme,
belgeyi farkli isimle kaydetme, belgeyi yazicida yazdirma,
belgeleri bagkalariyla paylasma ve belgeyi bagka dosya
formatlarinda disartya aktarma islemleri bulunur. Bu
islemlere Word uygulamasinda “DOSYA” sekmesiyle
Writer uygulamasinda ise “Dosya” meniisiinden erigilir.
Her sozciik islemci uygulamast varsayilan olarak
kendisine ait dosya bigimini tercih eder. Ornegin Word
uygulamasi varsayilan olarak “.docx” dosya uzantisina
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sahip dosya olustururken Writer uygulamasi “.odt”

uzantisina sahip dosya olusturur.

Belgeler genellikle bilgisayarin sabit diskine kaydedilirler.
Glintimiizde bulut saklama hizmetlerinin yayginlagsmasiyla
belgeler artitk OneDrive, Google Drive ve Drop-box gibi

bulut ortamlarina saklanmaktadirlar. Bdylece ayni
belgelere, tagimaya gerek kalmadan, baska
bilgisayarlardan tekrar erismek kolaylagmaktadir.

Belgenin farkli bir formatta kaydedilmesine “disari

aktarma” adi verilir. Belgeler dijital ortamda dagitiimak
amaciyla yaygin olarak PDF formatina aktarilirlar. PDF
belgeleri genellikle sadece okunmak ve yazdirilmak
amactyla kullanilirlar. Belgenin 6zellikle orijinal yapisinin
korunmasi istendiginde PDF tercih edilir. Belgenin web
sayfasi bi¢iminde disar1 aktarilmasi da mimkiindiir.
Boylece Word ya da Writer belgesinden Internet
ortaminda yayimlanabilir HTML belgesi elde edilir.

Okuyucunun belgenin istedigi boliimiine kolayca erisimini
saglamak amaciyla baghklar olusturulabilir. Word
uygulamasinda belge icerisinde yeni baglik belirledikce
ekranin solundaki “Gezinti” bdlmesinin “BASLIKLAR”
sekmesinde  belgedeki baghiklar hiyerarsik olarak
goriintiilenecektir. Kullanici bu sekmedeki herhangi bir
bashiga tiklayarak belgede baslhigin bulundugu sayfaya
gecis yapabilir.

Bir belgeye “Igindekiler Tablosu” eklendikten sonra
basliklarin bulundugu sayfa numaralar1 degistiginde Word
uygulamasinda “BASVURULAR” sekmesinde “Tabloyu
Giincellestir”  diigmesine; ~ Writer  uygulamasinda
icindekiler tablosu iizerindeyken bag- lam meniisiindeki
“Dizini/Tabloyu Giincelle” secenegine tiklanmalidir.

Word uygulamasinda belgeye dipnot eklemek icin belge
icinde dipnot numaras: eklenecek yere konumlanilir ve
“BASVURULAR”  sekmesindeki  “Dipnot  Ekle”
diigmesine tiklanir. Segili bir resim ya da tabloya Resim
Yazis1 ya da Tablo Yazisi eklemek amaciyla “Resim
Yazis1 Ekle” diigmesi kullanilir. Agilan “Resim Yazis1”
iletisim kutusundaki “Etiket:” segenekleri arasinda
Denklem, Sekil ve Tablo bulunmaktadir.

Writer uygulamasinda dipnot eklemek icin belge i¢inde
dipnot numarasi eklenecek yere konumlanilir ve “Ekle”
meniisiinde “Dipnot/Sonnot...” se¢enegi kullanilir. Resim
ve Tabloya baslik eklemek icin Oge secildikten sonra
baglam meniisiinde “Baglik” se¢eneginden kategori secilir
ve baslik metni girilir. Bir belgedeki tiim tablolara ve
sekillere resim yazis1 eklendiginde, belgeye I¢indekiler
Tablosu gibi sayfa numaralarinin otomatik olarak
giincellendigi Sekiller Listesi ve Tablolar Listesi eklemek
miimkiindiir.

Belgeye eklenebilen ogelerden biri de dizindir. Word
uygulamasinda belge icerisinde dizinlenmesi istenen bir
sozciik secilip “Girdiyi Isaretle” ile dizin girdisi olarak
tanimlanirsa “Dizin Ekle” ile belge sonuna eklenecek bir
dizin listesinde, belge igerisinde yeraldigi sayfalarin
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numaralartyla birlikte bu sozciik goriintiilenir. Daha sonra
baska sozciikler de dizine girdi olarak eklenebilir ve dizin
giincellendiginde listede yeralirlar.

Akademik belgelerde sik yer verilen diger yayimlardan
yapilan alintilar ve bu yaymlarin listesini olusturan
kaynakcadir. Bu amagla Word uygulamasinda hazirlanan
bir belgede kullanilan kaynaklar “BASVURULAR”
sekmesinde “Yeni Kaynak Ekle...” ile tek tek tanimlanir
ve belge icerisinde bu kaynaklara yapilan bagvurular ilgili
yerlere “Alint1 Ekle” ile eklenir. Son olarak belge sonuna
“Kaynak¢a” acilir listesinden istenilen bigimde bir
kaynakca eklenir.

Kitap ve rapor gibi uzun belgelerin bir kapak sayfasinin
bulunmasi dosyalarin ve dokiimlerinin birbirinden kolayca
ayirt edilmesini saglayacaktir. Word uygulamasinda bu
amacla “EKLE” sekmesinde “Kapak Sayfas1” diigmesine
tiklandig1 zaman listelenen hazir kapaklardan biri
secilebilir. Hazir kapaklarda belge, yazar ve sirket ad1 gibi
alanlara yer verilmektedir.

Hazir tema secimi ile bir belgede kullanilan tiim stillerin
birbiriyle tutarli bir sekilde topluca degistirilmesi
miimkiindiir. Bdylece kullanict belgenin niteligine ve
hedef kitlesine daha uygun bir tasarim secebilir. Bir tema
secildikten sonra renk kiimesi, govde ve bagliklar i¢in
kullanilan yazi tipi, paragraf aralifi ve efektlerde
gergeklestirilen degisikliklerle olusturulan yeni temay1
“Gegerli Temay1 Kaydet” ile kaydederek daha sonra tekrar
kullanmak miimkiindiir.

Tez, makale ve bildiri gibi akademik belgelerde yazim
kurallar1 ayrintili olarak belirlenmistir ve yazarin bu
kurallar1 uygulamasi istenir. Eger hazir stiller uygulanmasi
istenen yazim kurallarina uygun degilse, kullanicilar kendi
stillerini olusturabilir, biitiin belgeye uygulayabilir ve bu
stil kiimelerini kaydedebilirler.

Sozciik islemciler kullanicilarin {iretkenligini artirmak
amaciyla etkili ve gorsel agidan tutarli belgeler olusturmak
icin hazir sablonlar barindirirlar.  Ornegin - Word
uygulamasi ¢ok sayida hazir sablonla gelir ve ayrica
Microsoft Office sitesinden yeni sablonlar da indirmek ve
kullanmak miimkiindiir. Sik yararlanilan soézciik islemci
sablonlar1 arasinda 6z gec¢migler, takvimler, kartvizitler,
brogiirler, is formlari, zarflar, sertifikalar, gazeteler,
biiltenler, etiketler, yillik raporlar, davetiyeler, is
mektuplari, dilekgeler, el ilanlari, faks kapaklari, CD/DVD
etiketleri, planlayicilar vb. yer almaktadir. Bir sablonu
indirdikten ve igerigini diizenledikten sonra “TASARIM”
sekmesindeki “Temalar”, “Yazi Tipleri” ve “Renkler”
diigmeleri  yardimiyla  goriinimiinii  degistirmeniz
miimkiindiir. “Temalar”, belgede tutarl1 bir genel goriiniim
olusturmak icin benzersiz bir renk, yazi tipi ve efekt
kiimesini igerirler. “Renkler” ile belgedeki tema renklerine
farkli bir renk paleti uygulanabilir. “Yazi Tipleri” ile
metnin timiinde kullanilan “gdévde” ve “baslik” yazi
tipleri topluca degistirilebilir.

D

Ekip ¢aligmalarinda bir belge iizerinde birden fazla kisinin
calismas1  gerekebilir. “GOZDEN  GECIR”  serit
sekmesindeki “Aciklamalar”, “Izleme” ve “Degisiklikler”
gruplarindaki araglar belge lizerinde birden fazla kisinin
yaptig1 degisikliklerin izlenmesini saglar.

Belge iizerinde c¢alisan yazarlar “Yeni Agiklama”
diigmesiyle belge iizerindeki herhangi bir konuma
kendilerine ait bir agiklama ekleyebilirler. Belgeye erisen
diger yazarlar bu agiklamay1 kimin yaptigini gorebilirler.

“Degisiklikleri Izle” secenegi ile yazarlarm hangi
satirlarda degisiklikler yaptigini, bu degisikliklerin neler
oldugunu ve ne zaman yapildigina dair verileri
gorintiileyebilirler.

Belgeyi olusturan yazar daha sonra diger yazarlarin
gerceklestirdigi  degisiklikleri gozden gegirerek bu
degisiklikleri “Degisiklikler” grubundaki diigmelerle
kabul edebilir ya da ret edebilir. Birlikte ¢alisma islemi
eger OneDrive iizerindeki bir belgede Word Online ile
gergeklestiriliyorsa yazarlar belge iizerinde aymi anda
caligabilirler. Bir belge iizerinde yazarlarin ayni anda
caligabilmesi Google Drive iizerindeki bir belgenin
Google Docs ile diizenlenmesiyle de saglanabilir.

Yazim1 ve big¢imlendirmesi tamamlanan bir belgenin
bagkalarinca degistirilmemesi i¢in Onlemler almak
miimkiindiir. Ornegin Word uygulamas1 “DOSYA” serit
sekmesindeki “Belgeyi Koru” diigmesindeki segenekler ile
belge salt okunur héle getirilebilir, parola ile sifrelenebilir,
diizenleme ve erisim olanaklar1 kisitlanabilir, belgeye
dijital imza eklenerek biitiinliigli saglanabilir.
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Etkili Sunumun Adimlan

Sunum, birden fazla iletisim kanalinin kullanildig: bilgi
aktarma ve paylasim aracidir. Sunumlar;

* Bir konu hakkinda bilgi vermek,

* Bir konuyu aciklamak,

*  Biriiriin veya hizmet tanitimini yapmak,

¢ Katilimcilar bir yolu izlemeye ikna etmek

vb. amaglarla hazirlanabilir.

Gliniimiiz egitim ve i yasaminda sunumlardan
yararlanmak vazgecilmez hale gelmistir. Sunumlarda
gorsel ve isitsel malzemeler kullanilarak;

*  Sunumun anlasilirhig1 kolaylastirilmis,
* Hafizalarda yer edinmesi saglanmis,
* Konusmaciya biiyiik 6l¢iide yardimci olunmus

olacaktir.

Basarili bir sunum i¢in en énemli adim hazirlanma
asamasidir. Hazirlanma asamasinda;

*  sunum yapma amaci, sunumun siiresi belirlenir,

¢ katilimcilar hakkinda bilgi toplanir (yas, cinsiyet,
egitim durumu, deneyim...),

¢ katilimcilarin gereksinim ve sunudan beklentileri
g6z Oniinde bulundurulur,

¢ katilimcilardan gelebilecek sorulara karsi hazirlik
yapilir.

¢ sunumu etkili kilacak gorsel malzemelerin se¢imi
yapilir,

* sunum yapilacak mekanin incelenmesi (151k,
havalandirma vb.), oturma diizeninin ve
aksesuarlarin gbzden gecirilmesi saglanir,

* sunum asamalarinin planlanmasi

gibi islemler gergeklestirilir.

Aragtirmalar, insanlarin gorsel, igitsel ve kinestetik
O0grenme tarzlarina sahip oldugunu ortaya koymustur:

*  Gorsel 6grenme tarzina sahip olanlar; bilgiyi
resim, ¢izim, grafik, tablo ve yazilarla daha kolay
kazanir.

» T[sitsel dgrenme tarzina sahip olanlar; bilgileri
dinleyerek digerleriyle tartismay1, onlari
dinleyerek onlara yardime1 olmayi tercih eder.

¢ Kinestetik 68renme tarzina sahip olanlar ise
bilgiyi aktif katilim yoluyla elde etmeyi tercih
ederler.
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Sunumdan 6nce bir prova yapilmasi, sunucunun zamant,
sunum hizini, ses tonunu ayarlamasi agisindan énemlidir.

Aktarma agamasi, sunucunun konuyla ilgili bilgi ve
deneyiminin yaninda kisisel 6zelliklerinin de 6n plana
¢iktig1 asamadir. Sunum yapan kisinin katilimcilarda
olusturdugu ilk etki ¢ok dnemlidir.

Sunum yapan kisinin;

*  Vermek istedigi mesaji basit ve net bir sekilde;
en fazla 10-15 kelimeden olusan kisa ciimlelerle
ve etken fiiller kullanarak vermesi,

*  Herkes tarafindan anlagilmasi gii¢ jargon ve
kligselerden uzak durmasi,

*  Genel ifadeler yerine somut 6rnekler vererek net
ifadeler kullanmasi,

*  Sozciikleri isabetli segmesi,

*  (Cok bilinenden az bilinene dogru ilerlemesi,

*  Mizahi dgelere yer vermesi,

anlasilmay1 kolaylastirir ve sunuyu akici kilar.

Sunum sirasinda diyagramlar, tablo/haritalar,
istatistikler/0l¢limler, resimler, posterler/resim kartlari,
filmlerden kesitler/miizik gibi anlatim1 gii¢lendirecek
ogelerin kullanim1 sunumun amacina ulagsmasina yardime1
olur.

Sunumlarda aktarma siiresinin en fazla 20 dakikayla
sinirlandirilmasinda fayda vardir.

Kapanista, sunumda anlatilanlarin en 6nemli noktalarini
iceren kisa bir 6zet yapilir. Dinleyenlere katilimlar i¢in
tesekkiir edilmesi ve mutlaka bir soru-cevap bdliimiine yer
verilmesi, etkilesimin saglanmasi ve sunumla verilmek
istenen mesajin pekistirilmesi agisindan dnemlidir.

Sunumlarda Yapilan Bazi Hatalar

Sunumlarda, sunumu yapan kisiden ve hazirlanan sunum
materyalinden kaynaklanan, katilimecilar1 olumsuz
etkileyen bazi hatalar s6z konusu olabilmektedir:

*  Sunumda ¢ok sayida slayda yer vermek

* Slaytlarda yazilanlar1 aynen tekrarlamak

* Kolay okunmayan gorsel malzeme kullanmak

*  Gorsel malzemeyi ¢ok fazla yazili metinle,
resimlerle veya ¢ok farkli renklerle doldurmak

*  Sunucunun dinleyicilere sirtin1 donmesi

*  Sunucunun ¢ok hizli, ¢ok yavas ya da okuma
bi¢iminde monoton bir sekilde konusmasi

*  Sunucunun, sunum boyunca kartlar {izerindeki
notlardan okumasi
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* Sunuda fazla sayida ve farkli seviyelerde yazi sunum hazirlanabileceginden, ders kitabinizin 60-65.
kullanilmast sayfalar1 arasinda ekran resimleriyle birlikte s6z
e Farkli bityiikliiklerde yazi puntosu kullanilmasi edilmektedir. Bu ekran resimlerini inceleyiniz.

*  Okumay1 zorlagtiran koyu renk fon kullanilmasi

* Sunuda ¢ok fazla bilgi, renk ve gorsel
kullanilmast

*  Yazilarin alt1 ¢izili kullanilmasi

Sik Kullanilan Sunum Teknolojileri

Egitim ya da ticari amacl gelistirilen bir¢ok sunum araci
vardir. Bunlardan birkagi sunlardir:

*  Microsoft PowerPoint
e  Prezi

*  Google Sunu

*  VoiceThread

¢ SlideShare

* Popplet

Microsoft PowerPoint 6nceden belirlenmis bir konuyu
belirli bir gruba yazili, gorsel, isitsel ve gorsel-isitsel
ogeler yoluyla tanitmak, 6gretmek, bilgilendirmek, ikna
etmek ya da agiklama yapmak maksadiyla kullanilan,
etkili iletisim saglamada kullanilabilen bir sunum
programidir ve;

*  PowerPoint dosyalarinin uzantis1 PPTX dir.

*  PowerPoint dosyalaria SUNU ad1 verilir.

* PowerPoint programindaki her bir ekrana
SLAYT denir.

Microsoft PowerPoint sunum programinin nasil
bagslatilacag, temel boliimlerinin hangi islevlere sahip
oldugu ve nasil kullanilabilecegine yonelik bilgiler, ders
kitabinizin 52-59. sayfalar1 arasinda ekran resimleriyle
birlikte agiklanmaktadir.

Prezi ise ¢cevrim i¢i olarak; http://www.prezi.com web
adresi iizerinde ¢aligtirilabilen, sunumlara gorsellik
kazandirarak ilgi ¢ekici slaytlar olusturmayi saglayan bir
sunum programidir.

Prezi, kullanicilara su olanaklari sunar:

*  Sunumlarin ¢evrim i¢i ortamda saklanmasi

+ Istendiginde sunum iizerinden degisiklik
yapilmasi

*  Bagka kullanicilarla ayn1 sunum {iizerinde birlikte
caligilmasi

* Daha dnceden hazirlanmig sunumlarin
bilgisayara indirilebilmesi

Prezinin gesitli kullanimlar1 s6z konusudur. Bu kullanim
tiirlerinden, sunum programinin islevlerinden ve nasil

D
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Hesap Tablolar1 ve Yazilimlar

Hesap tablosu kullanicilarin verilerini tablo yapisinda
organize ederek veriler iizerinde hesaplama, analiz ve
raporlama yapmalarimni saglayan genel amagli uygulama
yazilimlaridir. ilk kez 1961 yilinda bir muhasebe hesap
tablosu ana bilgisayar iizerinde programlanarak tablo
olarak  gosterilmistir. 1978’lere  gelindiginde artik
kullanicilarin tamsay1 girisi yapabildigi 5 siitun ve 20
satirdan  olusan  elektronik  tablolar  kullanilmaya
baslanmistir. Bugiin kullandigimiz hesap tablolar1 sadece
muhasebe i¢in degil bireysel ve is ihtiyaclarini karsilamak
icin oldukca gelismis yazilimlardir.

Hesap tablosu yazilimlari verileri satir ve siitunlardan
olusan hiicreler seklinde organize ederler. Hesap
tablosunda hiicrelere erisim i¢in iki boyutlu matrisin
referans sistemine benzer bir yapida siitunlar harf, satirlar
ise rakam ile kodlanir. Ornegin “A2” adresi bir hesap
tablosunun ilk siitununun ikinci satirmndaki hiicreyi ifade
eder. Bdylece hiicrelerde yer alan verilerden hesap
yapilabilecek etkin bir referans sistemi olusturulur. Hesap
tablolarinda iizerinde iglem yapilan hiicre ya da hiicrelerin
secili olmasi gerekmektedir. Bu nedenle aktif hiicre ve
aktif sayfa kavramlar1 kullanilmaktadir.

Bireysel ihtiyaclar ve is hayatinda yogun olarak kullanilan
hesap tablolar1 form tasarlamada, nesnelerin listesini
hazirlamakta, finans ve muhasebe islemlerinde, basit
istatistiksel analizlerde faydalanilan uygulama
yazilimlaridir. Hesap tablolar1 kolay ve hizli kullanim
ozellikleri ile hesaplama, Ozetleme, siralama, analiz,
gorsellestirilme amaciyla yaygin olarak kullaniimaktadir.

Hesap tablosu yazilimlarini isleyis agisindan ¢evrim igi
uygulamalar ve  masaiistii  uygulamalar  olarak
smiflandirabiliriz. Google e-tablolar, Microsoft Office 365
Excel uygulamalar1 web tarayici {izerinde herhangi bir
uygulama kurmadan ve igerigin ilgili bulut depolama
alaninda saklandigr yeni nesil hesap tablolarina ornek
verilebilir. Masaiistii hesap tablolar1 yazilimlarmin en
yaygin kullanilan ve bilinen 6rnekleri olarak Microsoft
Excel, OpenOffice Calc, Numbers, Libre-Office Calc ve
Lotus 1-2-3 yazilimlaridir.

Tablolarin Olusturulmasi ve Diizenlenmesi

Hesap tablolarinin temel yapi tasi hiicrelerdir. Hiicreler
metin ve sayisal olmak iizere iki tiir veri igerirler. Bir
hesap tablosuna veri girisi sadece klavye kullanilarak
yapilmaz. Bazen diger programlardan kopyala-yapistir
islemi ile bazen de dis veri kaynaklarindan veri alinarak
yapilabilmektedir. Di1s veri kaynaklardan veri almak bir

hesap tablosu yaziliminin en O6nemli &zelliklerinden
biridir. Bunun nedeni gilinimiizdeki bircok bilgi
sisteminde olusan verilerin veri tabanlarinda, web

sayfalarinda ve metin dosyalarinda bulunmasidir.
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Hesap tablolarmnin 6nemli o&zelliklerinden biri de
hiicrelerinde sakladiklar1 wverilerin farkli bigimlerde
gorintiileyebilmeleridir. Aslinda veri yapisi agisindan
bakildiginda hesap tablolar1 hiicreleri say1 ve metin tiirii
olmak iizere iki farkl tiir olarak barindirir. Hesap tablosu
yazilimlar1 hiicrede saklanan verinin bi¢imlenmesini
kolaylastirmak i¢in kullamigh ara yiizler tasarlamistir.
Sayisal verilerin gosterimi igin birgok bicim secenegi
sunan hesap tablolari, tarih, saat, tamsayi, bilimsel
gosterim, para birimi gibi goriiniimleri desteklerler.

Hiicrelerin veri bigimleme 6zelliginin yan1 sira gorselligi
saglayacak sekilsel bicimleme ozellikleri oldukga
gelismigtir. Hesap tablosu yazilimlar1 kullanicilarin kolay
ve hizli olarak gorsel tasarimlar gercgeklestirmeleri icin
onceden tasarlanmis hazir stiller sunarlar. “Hiicre
Bi¢imlendir” meniisliniin sekmelerinde yer alan “Say1”,
“Hizalama”, “Kenarlik” ve “Dolgu” bdliimleri bir
hiicrenin bi¢cimlendirilmesi igin gerekli iglevleri saglarlar.

Hizalama: Verinin hiicre i¢inde yerlestirilecegi konumu,
yonlendirme bi¢imini ve metin denetimi ayarlamalarinin
yapilacagi sekmedir. Genellikle bir ayarlama yapilmaz ise
metin veriler hiicrenin sol alta sayisal veriler ise hiicrenin
sag alt kismina yerlestirilir.

Yazi Tipi: Hiicre i¢inde goriintiilenecek verinin yazi tipi,
biiytikliigii, rengi ve vurgu tiiriinii (kalin, italik) belirleyen
bi¢imlemedir. Ayrica metinlerin alt simge, {ist simge gibi

efektleri genellikle yazi tipi kismindan
ayarlanabilmektedir.
Kenarlik  ve Dolgu: Tablonun sekillendirilmesinde

kenarliklar ve dolgu da mutlaka bilinmesi gereken
bi¢imlendirme iglevleridir. Bir hiicrenin ya da segilmis
hiicrelerin kenarliklarindaki ¢izgilerin kalinligi, sekli ve
rengi bu kisimdan belirlenebilir. Hiicrenin zemin rengi ya
da baska bir ifade ile dolgu renginin belirlenmesi i¢in
bir¢ok farkli se¢cenek sunulmaktadir.

Kosullu bicimlendirme hiicre icine girilecek verinin
degerine gore daha Onceden belirlenmis bigimlerin
otomatik olarak uygulanmasini saglayan bigimlendirme
tiriidiir. Bu 6zellik hesap tablosu yazilimlarinin tamami
tarafindan desteklenir. Bu bigimlendirme sekli sayesinde
kullanicilar veri iginde dikkat cekmek istedikleri degerleri
onceden belirledikleri ayarlamalar ile tanimlarlar. Bu
ozellik ile hatali veri girisini engelleyebildigi gibi verinin
biiytikliigii gorsel olarak aninda dlgeklenebilmektedir.

Formiiller ve islevler

Hesap tablolar1 formiilleri ve islevleri barindirir. Bir
hiicreye formiill tanimlamak i¢in o hiicrenin ilk
karakterinde  “esittir” (=) islecinin  kullanilmasi
zorunludur. “esittir” (=) isleci kullanilmadan bir hiicreye
girilen herhangi bir rakam ya da iki saymin g¢arpimi,
toplam1 gibi aritmetik islemler hiicrede metin olarak
goriintiilenir.
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Formiillerde diger hiicrelerin adreslerini kullanmak
oldukca basittir. Once siitun harfinin sonra da satir
numarasimnin  yan yana gelmesi ile ilgili hiicre
adreslenebilir. Hesap tablolarinda bir satir i¢in yazilmis
formiil alt satirlara kopyalandiginda otomatik olarak
icerisindeki hiicre referanslar1 alt satira gore degistirilir.
Hiicre referanslarinda satir ya da siitun ifadelerinin 6niine
konulan $ isareti, ilgili referansin baska hiicrelere
kopyalanirken sabit kalmasini saglar.

Kullanicilarin formiilleri ve hiicre referanslarini kolayca
yazmasini  saglayan birtakim  ozellikler yazilimlar
tarafindan sunulmaktadir.

* Formiil girisi esnasinda diger hiicrelere
tiklanmasi, tiklanan hiicrenin adresinin imlecin
bulundugu yere otomatik olarak yazilir.

* Formiil igindeki adresler farkli renklerle ifade
edilerek tablo iizerinde isaret edilirler.

» Islev ve parantezlerin yazilmasinda hatanin
engellenmesine yonelik ¢oziimler sunarlar.

*  Hatal girilen ya da sonuglanan formiil girisinin
sonucu hiicrede gosterilir.

Hiicrelerde hatali islem yapilirsa, hiicrelerde uyar1 ya da
hata mesajlar1 alinabilir. Boylece kullanici yapilan hata
hakkinda bilgilenir. Kullanicilarin karsilasabilecekleri
temel hatalar arasinda;

e  sifira b6lme hatas1 “#SAYI1/0!”,

* iglevlere hatali veri tiirliniin parametre olarak
girilmesi durumunda “#DEGER!”,

* formiilde hatali referans yazimi “#BASV!”,

*  bir arama islevinin deger bulamamas1 durumunda
“#YOK”,

¢ hatali ad kullanim1 “#AD?” ifadeleri hiicrede
goriintiilenir.

Bu boliimde o6zetlenen bilgileri daha iyi kavramak igin
kitabimizin 78 ve 79. Sayfalarindaki Tablo 4.3 ve Tablo
4.5’ de verilen 6rnekleri inceleyiniz.

Hesap tablosu yazilimlarinda ¢ok genis islev
kiitliphaneleri ile bu islevlerin kolay kullanimina yonelik
sihirbazlar ve yardimcilar bulunmaktadir. Hesap
tablolarinda farkli amaglara yonelik yiizlerce islev
bulunmaktadir. Islev ekleme yardimeis: islevleri finansal,
tarih saat, matematik ve trigonometri, istatistiksel, arama
ve bagvuru, veri tabani, metin, mantiksal vb. gruplara
bolerek kolay ulasilmasini saglamaktadir.

“Islev ekle” iletisim kutusunda segilen islevin ne ise
yaradig1 ve nasil kullanildig1r hakkinda kisa bir agiklama
yer alir. Ayrica “bu iglev hakkinda yardim” kismina
basilarak islev hakkinda 6rnekleri ile birlikte ayrintili bilgi
aliabilmektedir. Islevin kullanimima karar verdikten sonra
yine islevin parametreleri ve calisinca elde edilen sonug
fonksiyon giris ekraninda goriilebilmektedir. Kitabinizin
80. sayfasinda verilen Tablo 4.5’de mantiksal ve
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matematiksel islevlere yer verilmistir.

Veri Listeleri ile Calismak

Veri listeleri, ger¢ek diinya varliklarinin dijital ortamda
ifade edilmelerinde kullanilan iki boyutlu tablolar olarak
tanimlanabilir. Bu tablolarin dikey boyutu (satirlar)
listelemek istedigimiz nesneleri, yatay boyutu (siitunlar)
ise ilgili nesnenin ilgilendigimiz 6zelliklerini temsil eder.
Veritabanlar1 tablolarina benzeyen bu yapiya veritabani
terminolojisinde satirlara kayit siitunlara ise alan adi
verilmektedir. Bir okuldaki 6grencilerin listesi, veri
listelerine drnek olarak verilebilir.

Hesap tablosunda olusturulan listenin satir sayisinda sinir
bulunmaktadir. Onceleri 65.535 olan bu say1 1.048.576
olarak genigletilmistir. Bir hesap tablosu bir milyon satir
verinin depolanmasi igin kullanilabilir. Ancak bu veri ile
yogun hesap yapilmasi durumunda kullanicinin ihtiyacini
gorecek yazilim tiirii hesap tablosu degil bir veritabani
yOnetim sistemi olacaktir.

Hesap tablolarinda da veri listelerini siralamak igin
gelismis siralama secenekleri yer almaktadir. Bir listenin
siralanmas1 i¢in izlenmesi gereken adimlar asagida
listelenmistir.

1. Oncelikle siralanacak listenin tim satir ve
siitunlar segilir.

2. Dabha sonra genellikle veri meniisiinde yer alan
sirala komutu segilir.

3. Siralamanin yapilacag siitunlar sirasi ile segilir.

4. Siralamanin hiicrenin hangi 6zelligine gore

yapilacagi belirlenir.

5. Siralama diizeni segilir. Siralanacak alanlar artan
ya da azalan siralanabilir.

6. Sirala komutu tamamlanir.

Hesap tablolarinda listeler sadece hiicre degerlerine gore
degil hiicre rengine, yazi rengine ve hiicre semboliine gore
de siralanabilir. Bir listedeki mevcut alanlardan
(stitunlardan) hesaplanarak elde edilmis yeni alana
hesaplanmis alan denir. Hesaplanmig alanlara gore listeleri
siralamak miimkiindiir. Kitabinizin 81. sayfasindaki Resim
4.6’y1 inceleyiniz.

Veri listelerini filtrelemek baska bir deyisle sinirlamak
ya da siizmek hesap tablolarinda siklikla bagvurulan veri
isleme sekilleridir. Mevcut veri listesinin istenilen
kosullara uyan alt kiimelerini elde etmek i¢in filtreleme
islemi kullanilir. Hesap tablolarinda bir veri listesini
filtrelemek icin veri listesinin tamami segilerek asagidaki
komutlar siras1 ile uygulanir.

1. Filtreleme islemi sonrasi siitun basliklarinin
saginda beliren oklara basilarak filtreleme
secenekleri goriintiilenir.

Secilen alanda yer alan veriye gore filtre
ozellikleri segilir.

N —
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3. Filtreleme tiirli belirlenir (biiytik, kiiciik,
arasinda, icerir vb.)
Filtre degerleri girilerek islem tamamlanir.

Grafik ve Ozet Tablolarla Cahsmak

Hesap tablolar1 kullanicilarin  sahip olduklar1 veriyi
tanimalarima ve analiz etmelerine yardimci olabilecek
bircok ara¢ sunar. Grafikler ve o6zet tablolar da (Pivot
Table) bu araglardandir. Grafikler satir ve siitunlar halinde
bulunan verilerin gorsellestirilmesini saglayan araglardir.
Veri tablolarina bakildiginda fark edilemeyen biyiikliik,
iliski, trend gibi olgular dogru bir grafik olusturuldugunda
kolayca ortaya c¢ikabilir. Ayrica verinin raporlanmasi ve
sunumunda grafikler her zaman daha ilgi c¢ekici ve
anlagilir bir gériinlim olusturmaktadir. Hesap tablolarinin
¢izimini destekledigi genel grafik tiirleri asagida
siralanmistir.

*  Siitun grafik: Veri biiytkliikleri siitunlar halinde
oranlanarak gorsellestirilir.

*  Cubuk grafik: Stitun grafigin yatay olarak
¢izilmesi ile olusturulur.

*  Pasta grafik: Bir biitiiniin parcalarinin biitiindeki
oranini gostermek i¢in ¢izilir.

*  Alan grafigi: Degisikligin biiytikliglini
vurgulamak i¢in kullanilan grafiklerdir.

*  (izgi grafigi: Zaman igerisindeki farkl
degiskenlerin durumunu izlemek igin kullanilir.

*  Dagilim grafigi: Veri serileri arasindaki
iligkilerin gosterilmesi i¢in ¢izilir.

*  Radar grafigi: Birden ¢ok ekseni bir grafikte ag
seklinde ¢izilmesini saglar.

4.

Hesap tablolarinda grafik ¢izimi igin Oncelikle veri
secilmeli daha sonra grafik ¢izmek igin ilgili arag
caligtirllmalidir. Grafik ¢iziminde dikkat edilmesi gereken
konu grafik tiiriiniin ve veri serilerin dogru se¢imi
olmaktadir. Grafik ¢izim siirecini basit hale getiren adim
adim c¢alisan yardimcilar sayesinde istenilen grafigin
¢izilmesi miimkiindiir.

Ozet tablo, veri listelerini 6zetlemede hizli ve kolay
kullanima sahip yaygm bir aragtir. Ozet tablolar
listelerdeki siitun  bashiklarmin  bir tablo iizerine
yerlestirilerek o alanlardaki verilerin sayilmasi, toplanmasi
ya da birtakim hesaplarin yapilmasini otomatik olarak
gerceklestirirler. Hesap tablolarinda 6zet tablo olusturma
adimlar1 asagida siralanmstir.

1. Ozet tablosu hazirlanacak verinin segilmesi

2. Ozet tablo komutunun segilmesi

3. Ozet tablonun nereye olusturulacaginin segilmesi
(yeni bir sayfada ya da ayn1 sayfada bagka bir
konuma)

Listenin siitun basliklarindan olusan alan adlarini
Ozet tablo sablonda ilgili yere yerlestirilmesi ve
hesaplama segeneklerinin belirlenmesi

Veri listesi segilip 6zet tablo olusturma komutu verildikten
sonra hesap tablosu “Filtreler”, “Satirlar”, Siitunlar” ve
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“Degerler” yazan dort bolgeyi igeren bos bir sablon ve
iizerinde veri listesinin siitun bagliklar1 goriintiilenir.
Kullanicinin ihtiyacina gore ilgili siitun isimleri 6zet tablo
sablonuna tasinir. Boylece ozet tablo olusturulur. Ozet
tablo bdlmelerinin sag altindaki degerler bolmesinde
hesaplama tiirii toplama, sayma, ortalama, en biiyiik, en
kiigiik, carpim, standart sapma seklinde ayarlanabilir.
Kitabimizin 85. sayfasindaki Resim 4.9°da yer alan Ozet
tablo drneklerini inceleyebilirsiniz.
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Giris

Radyonun diinya ¢apinda 50 milyon kullaniciya ulagmasi
38 yil, televizyonun ise 13 yil almasia kargin internetin
aymi sayida kitleye 9 ayda ulagmasi, tarihin en hizl
iletisim araci olmasini saglamistir.

Akilli telefonlarimiz ve diger mobil cihazlarimizla Wifi,
CDMA ve GSM gibi kablosuz internet teknolojilerinden
yararlanip Internet'e baglanarak hareket halindeyken bile
bilgilere erisip paylasimda bulunabiliyoruz. Kitap, dergi,
gazete ve ansiklopedi gibi basili materyaller arasinda
herhangi bir konuda arastirma yapabiliyor, bankacilik
islemlerini  ve devlet dairelerindeki resmi evrak
islemlerini hi¢bir yere gitmeden yapabiliyoruz.

Internet’in Temel Kavramlar:

Internet, kelime anlam1 olarak kendi aralarinda baglantili
aglar anlamina gelmektedir. Diger bir ifadeyle Internet,
aglarin ag1 olarak da tanimlanabilir.

Internet’in temelini olusturan en yaygin kullanilan ve
siklikla duydugumuz temel kavramlarindan 6ne ¢ikanlari;
html, www, http, URL, IP ve DNS’tir.

HTML: 1989 yilinda CERNde Tim Berners Lee
tarafindan gelistirildi. Hypertext Markup Language
kelimelerinin kisaltilmasindan olusan HTML, Zengin
Metin Isaretleme Dili anlamina gelmektedir. HTML’in en
onemli Ozelligi linklerdir. Linkler sayesinde tek bir
tiklamayla  ilgili sayfaya veya Web sitesine
ulasabiliyoruz.

WWW: World Wide Web kelimelerinin kisaltmasidir.
Internet’in en ¢ok kullanilan boliimii olan WWW temelde
sunucu mantigma dayanmaktadir. Milyonlarca resim,
video ve metinden olusan Internet'in en ¢ok kullanilan
bolimii olan WWW temelde sunucu mantigina
dayanmaktadir. Web siteleri, tek tek kullanicilara
ulagtirmak yerine sunucu adi verilen bilgisayarlara
kaydedilerek herkese agik hale getirilir.

Http: internet'te Web sitelerinin bulundugu sunucu
bilgisayar ile kullanic1 bilgisayarlar1 arasinda bilgilerin
nasil aktarilacagmma dair kurallar ve yontemleri
diizenleyen bir sistemdir. Https ise http protokoliine
giivenli ag protokoliiniin eklenmesiyle olusturulmustur.

URL: Uniform Resource Locator kelimelerinin kisaltmasi
olup Standart Kaynak Bulucu anlamina gelmektedir. URL
bir Syntax, yani séz dizimidir. Temel olarak URL, bir
web sitesine erismek i¢in yazdiginiz Web adresidir.

IP: Internet Protocol kelimelerinin kisaltmasindan olusan
IP’yi Internet’e dogrudan bagli her bilgisayarin sahip
oldugu kimlik numaras1 olarak tanimlamak mimkiindiir.
IP adresleri, ikili say1 sisteminde sekizer haneden olusan
dort grup saymnin bilesiminden olusur.

DNS: Domain Name System kelimelerinin kisaltma-
sindan olusan DNS alan adi sistemi anlamina
gelmektedir. DNS sistemi Internet uzayini boliimlemeye,
bolimleri adlandirmaya ve bdliimler arast iletigimi
saglamaya yarayan bir sistemdir.

Mobil Internet

Diinyada oldugu gibi iilkemizde de giinden giine artmakta
olan Mobil Internet mobil cihazlar (cep telefonu, akill
telefon, tablet gibi) tizerinden gergeklesir.

Ik galismalar Japonya’da gelistirilen birinci nesil kablosuz
telefon ag1 (1G) teknolojisiydi. Sayisal yayina gecilmesi
ikinci nesil kablosuz telefon ag1 (2G) teknolojisinin
gelistirilmesi ile miimkiin oldu.

1G’nin en biyik eksikligi sayilabilecek iletimde
giivensizlik 2G’de sifreleme yoluyla giderildi. Daha sonra
Avrupa’nin  kullandigr  “Global System for Mobile
Communications” (Kiiresel Sistemde Mobil Haberlesme)
bas harflerinin alinarak olusturulan GSM bireysel iletisim
standart1 gelistirildi.

Ilk ticari GSM servisi 1991 yilinda Telecom Finland
tarafindan Finlandiya'da basladi.

General Packet Radio Servis” bas harfleri alinarak
olusturulan GPRS ise, saniyede 28.8 Kbpsden 115
Kbps’ye kadar hizlara ulasabilen paket temelli mobil
iletisim servisidir. GPRS’ten sonraki asama olan EDGE,
veri aktarim hizin1 384 Kbps’ye ¢ikarmistir. Kullanicilarin
¢oklu ortam uygulamalarini kullanmalarina 3G kadar
hizli olmasa da izin vermektedir.

3G teknolojisi ozellikle ses ve goriintii servisleri, veri
haberlesmesi, kisa mesaj servisleri (SMS) gibi hizmetlerin
daha hizli veri transferi, kullanict hareketliliginin
genigletilmesi ve kullanicilarin ¢oklu ortam
uygulamalarina olan egilimlerini karsilamaya yonelik
baslatilmig olup, kablolu baglantinin olmadig1 yerlerde
yiiksek hizli Internet erisimini olanakli hale getirmistir.

ABD, Japonya ve Giiney Kore gibi iilkelerde kullaniimak-
ta olan 4G’nin amaci, mevcut merkezi hiicresel aglari, IP
tabanli diinya ¢apinda tek bir merkezi hiicresel ag
standardinda birlestirmektir.

“Nesnelerin  Interneti” kavrami kullandigimiz ~ ¢ay
makinasi, radyo, giivenlik kapisi gibi cisimlerin Internete
bagli olmast ve kullanicilarin hayat tarzlarina gore
programlanabilmesi anlamina gelmektedir.

* 1G =analog (9.6 Kbps)

* 2G =digital, ses (28,8 Kbps)

¢ 25G=veri eklendi (GPRS) (115 Kbps)

¢ 275G =daha hizli ver (EDGE) (384 Kbps)

* 3G =Sayisal ve paketli veri aktarma
(WCDMA, EvDO) (28 Mbps)
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* 4G=LTE kablosuz (wireless) ve daha genis
bant veri aktarimi (100 Mbps)

5G = heniiz taniml1 degil

Internetin Gelisim Siireci

Ik bilgisayar ag1 1970’te Amerika Birlesik Devletlerinde
15 bilgisayarin birbirine baglanmasiyla olusturulan
ARPANET, Amerikan Gelismis Savunma Arastirmalari
Dairesi Agidir. Ilk e-mail sistemi 1972 yilinda Roy
Tomlinson tarafindan ARPANET i¢in gelistirildi. 1973%
FTP protokolii gelistirildi. TCP ve IP, 1 Ocak 1983
tarihinde ARPANET ’te kullanilmaya baslandi.

Tim Berners Lee 1989 yilinda NeXT marka bir bilgisayar
kullanarak html isaretleme dilini gelistirdi ve ilk web
sunucusunu olusturdu. WWW teknolojisi, 30 Nisan 1993
tarihinde, telifsiz olarak isteyen herkesin kullanimina
acild1.

Tiirkiye’de internet’in Gelisimi

Internet baglantismin  Tiirkiye’de gelisim siireci, 1986
yilinda TUVEKA (Tiirkiye Universiteler ve Arastirma
Kurumlar1 Ag1) genis alan agina baglanmasiyla bagladi. 12
Subat 1987 tarihinde bu aga EARN ve BITNET ag1 dahil
oldu. Sadece egitim kurumlarina 6zel bir ag teknolojisi olan
BITNET’in sonraki yillarda hat kapasitesinin yetersiz
kalmas1 ve gereksinimleri karsilamamasi {izerine 1991
yilinda ODTU ve Tiirkiye Bilimsel ve Teknik Arastirma
Kurumu (TUBITAK)'nun ortak cabalar1 ile Internet
baglantisini iilke i¢inde saglamak ve yaymak iizere Tiirkiye
Internet Proje Grubu (TR-NET) kuruldu.

ilk baglanti 1992 yilinda Hollanda’ya yapildi, ardindan
1993 yilinda PTT’den saglanan 64 Kbps kapasiteli kiralik
hat ile ODTU Bilgi Islem Daire Baskanliginda yer alan
yonlendiriciler iizerinden TCP/IP protokolii kullanilarak
ABD Washington NSFNet genis alan agina dahil olundu.

1996 yilinda 176 birime hizmet veren Ulusal Akademik Ag
(ULAKNET) kuruldu. 1997 tarihinde ULAKNET’in ilk
ulusal baglantis1 ise Ege Universitesi ile gergeklestirilmis
olup, ayn1 yilin Ekim ay1 itibartyla 39 iniversiteyi baglar
duruma geldi. 1997 yilinda ULAKNET-UUNet (ABD)
arasinda 2Mbps baglanti kuruldu, ODTU NSFNet kapatildi,
ULAKNET e bagli ug sayis1 64’e yiikseltildi. (Sekil 5.2)

Internetin  ticari kuruluslara ve halka ulasmasim
saglayan proje TURNET, Tirk Telekom tarafindan
hayata gegirildi. ikisi Istanbul (2 Mbit/s — 512 Kbps) biri
Ankara’da (2 Mbps) olmak fizere {i¢ ticari hat {izerinden
Internet servis saglayicilara erisim sunulmaya baslandi.
1997 yilinda Internet servis saglayicilarinin sayis1 80’i
bulmustur.
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2000°1i yillara gelindiginde ULAKNET toplam 114
noktadan 80 fiiniversite ve arastirma kurumu Internet
hizmetinden yararlanir duruma gelmis, yurtdisi hatlar ise
Ankaradan ABD’ye 3 ayr1 hattan toplam 10 Mbps'e
ulasmis, Internet genisbant baglanti altyapt g¢aligmalart
hizlanmistir. 2010 sonrast ULAKNETe bagli ug sayisi
toplamda 923’e, ana u¢ sayist 183% yiikseltilmis, toplam
Internet baglant1 kapasitesi 23 Gbps’e ¢ikarilmistir. (Tablo
5.1 inceleyiniz)

Web Tarayicilar:

Web tarayicilari, Internet’te sunucu bilgisayar iizerinde
bulunan Web sitelerine ulagsmamizi saglayan yazilimlardir.
Yani WWW iizerindeki bir HTML sayfasina HTTP
protokoliiyle ulagmamizi saglayan yazilimdir. Ses, metin,
resim ve videolar1 agabilir, bu ¢oklu ortamlar1 kaydedebilir
veya paylasabilir.

Web tarayicilar;;  Internet  baglanti  segeneklerini
belirlememizi, kullanim amaclarimiza uygun olarak
ayarlamamizi, sik kullanilanlar listesi olusturmamizi, ¢ikti
almamizi, ge¢mis listesine ulagsmamizi, linklerle sayfa ve
sitelerde  dolasmamizi, c¢alisan sayfalarda nesneleri
bulmamizi, e-posta hesaplarimiza erismemizi, e-posta
atmamizi ve gelen e-postalar1 okumamizi saglarlar.

Hiz, goriiniim, giivenlik ve uygulama zenginligi yarisindan
sadece baz1 Web tarayicilar1 basariyla ¢ikabilmistir:

Mozilla Firefox:

Mozilla Vakfi araciligryla gelistirilen Web tarayici, e-posta,
takvim, ariza takip sistemi ve gelistirme araglarmi birlikte
sunan bir agik kaynak yazilim projesidir. Firefox 80 farkli
dilde, Windows, Mac OS, Linux ve Android isletim
sistemlerinde calisabilmektedir. Ozellestirilebilir arayiizii
vardir.

Windows Internet Explorer:

Microsoft sirketi tarafindan gelistirilen bir Web tarayicisidir.
Ilk siiriimii 1995 yilinda ortaya ¢ikmistir. Once Mac OS ve
Windows destegi sonra SSL, HTTP cerezleri destegi
saglandi. Daha sonra CSS, Java, ActiveX, HTMLS,
Direct3D, WebGL, JavaScript ve WebCrypto destegi
saglandi. Internet Explorer son yillarda liderligi Google
Chrome ve Mozilla Firefox tarayicilarina birakmustir.

Google Chrome:

2008 yilinda Google tarafindan gelistirilen ve Tiirkiye’de
yaygin olarak kullanilan web tarayicilarindandir. Google
Chrome’da yapilan degisiklikler anlik senkronize edilir ve
birden fazla cihazda oturum acildiginda tiim degisiklikler
diger cihazlardaki Google Chrome web tarayicisina
yansitilir. Senkronize edilen veriler, Google sunucularinda
kriptografik anahtar kullanilarak sifrelenir. Chrome, web’e
g0z atarken kotli amagli yazilim saldirilarina kars1 korunma-
ya yardimci olacak dzellikler igermektedir.
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Safari:

Apple

firmasinin  tim {riinlerindeki varsayilan web

tarayicisidir. Apple, kapali bir sisteme sahiptir ancak kendi
iirtinleri arasinda tutarl, etkili ve verimli kullanic1 deneyimi
saglar. Ornegin MAC bilgisayarinizda Safari tarayiciya
kaydettiginiz okuma listenizi, iCloud isimli bulut tabanl
uygulama araciligiyla kullandiginiz iPhone, iPad gibi diger
Apple iirlinlerindeki Safari tarayici lizerinden erigsebilmeniz
icin giincellemelere izin verir.

Arama Motorlar
Arama motoru Internet’te bulunan iceriklere ulasmamizi

saglayan,

web robotu, arama indeksi ve kullanici

arabiriminden olusan bir mekanizmadir. Web robotu, Web

siteleri
Internet’teki

arasindaki
web

baglantilari, URL’leri, kullanarak
sitelerini otomatik olarak gezer ve

gezindigi Web sitelerinin sayfa iceriklerini saklar. Bu
icerikler arama indeksleri bigiminde saklanarak hizli bir
sekilde sorgulanabilir hale getirilir. Kullanic1 arabirimi ise
anahtar kelimeler ve arama operatorleriyle bu indeksler
icerisinde arama yapmamizi saglar.

Bir kelimenin veya sitenin Oniine tire (-) eklediginizde o
kelimeyi veya siteyi igeren sonuclar hari¢ tutulur.
Ornegin  Acikégretim  -forum bigiminde sorgulama
yaptigimizda ig¢inde forum kelimesi gegen siteler harig
tutularak sonuglar listelenecektir.

Bir kelimenin veya sitenin oniine tire (+) eklediginizde
o kelimeyi veya siteyi iceren sonuglar dahil edilir.

Bir kelimeyi veya kelime o6begini tirnak icinde (%)
yazdiginizda, sonuglarda yalnizca ayni kelimeyi ayni
sirada, tirnak icinde wverildigi gibi iceren sayfalar
stralanir.

Bilinmeyen terimler i¢in bir yer tutucu olarak yildiz
isareti (*) ekleyebilirsiniz.

AND veya & ile tiim terimleri veya tiimcecikleri iceren
web sayfalarini bulabilirsiniz.

NOT veya — ile bir terim veya tiimcecigi iceren web
sayfalarini dislayabilirsiniz.

OR veya | ile terimlerden veya sozciik gruplarindan
herhangi birini iceren web sayfalarini bulabilirsiniz.

Google Arama Motoru:

1998 yilinda kurulan Sergery Brin ve Lary Page
tarafindan kurulan Google, diinyada ve Tiirkiye’de en
¢ok kullanilan arama motorudur. Web sitelerini, 200°den
fazla sinyal ve patentli PageRank ™ algoritmasi gibi bir
dizi teknik kullanarak degerlendirir. PageRank ™, web
sitelerinin bagka hangi web sayfalar1 tarafindan en iyi
bilgi kaynagi olarak gosterildigini analiz eder. Makaleler,
tezler, bildiriler, raporlar gibi akademik ¢aligmalara
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yonelik belgeleri aramak i¢in Google, Akademik arama
motoru gelistirmistir.

Bing Arama Motoru:

Microsoft sirketinin daha dnce bilinen adiyla Live Search,
Windows Live Search ya da MSN Search yerine
kullanima sundugu bir arama motorudur. 2009 yilinda
deneme c¢aligmalar1 baglayan Bing arama motoru
kullanicilarin  Internet’te arama yapma aliskanliklarin
degistirme iddiasiyla ortaya ¢ikti. Bing’ deki en dnemli
yenilik ise Web sitelerine baglanti vermenin disinda alt
basliklar halinde bilgilerin de listelenmesidir. En dnemli
avantajlarindan biri de Microsoft girketinin sahip oldugu
MSN, Office365 ve Outlook gibi hizmetleri arayiiziinde
sunmasidir.

Yandex Arama Motoru:

Kullanicilarina Internet’te aramanin yami sira haberler, e-
posta, c¢eviri, harita gibi birgok farkli Internet servisi
sunmay1 amaglayan bir arama motoru ve web bilgi
portalidir. Harita o6zelligi ile kullanicilarin bulundugu
konuma iligkin hava sicakligim1i  gosterir. Rusya
piyasasinda liderligini siirdiiren Yandex arama motoru, son
yillarda Tiirkiye’de oldukg¢a popiiler olmaya baglamistir.
Internet uygulamasi arasinda Yandex Trafik’in 6ne giktig1
gozlenmektedir.

Yahoo Arama Motoru:

1995 yilinda kuruldugunda arama motoru olarak hizmet
vermeyi amaglayan Yahoo, zamanla e-posta, haber, hava
durumu, seyahat, sinema, miizik, is arama, finans gibi
hizmetleri biinyesine ekleyerek diinyada en ¢ok ziyaret
edilen siteler arasma girmeyi basarmistir. fleri arama
ozelligi ile ayrmtili arama yapilabilmektedir. Yine bu
ozelligi kullanarak arama yapmak istediginiz tilkeyi, dili,
alan adimi secebilir, arama sonuglarina yonelik dosya
formatlarini belirleyebilirsiniz.

Mynet Arama Motoru:

1998 yilinda kurulan Tiirkiye’nin ilk Tiirkce portali olan
Mynet’te gesitli kategoriler i¢cinde arama yapabilirsiniz.
Sundugu resim segenegi ile gorsellere ulagmak oldukca
kolaydir. Arama sonuglari, tarihe ve konuyla ilgili olma
kriterlerine gore listelenir.

E-Devlet

Tirkiye’de e-Devlet Kapisi, kamu bilgi bankasi
isleviyle birlikte vatandaslarin Internet iizerinden
sunulan kamu hizmetlerinden tek noktadan ve giivenli bir
sekilde faydalanabilmeleri amaciyla kurulmustur. e-
Devlet Kapist sistemine entegrasyonu tamamlanan
kurumlarin  hizmetleri, www.tiirkiye.gov.tr  adresi
iizerinden sunulabilmektedir.
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e-Devlet sifresi, lizerinde T.C. Kimlik Numarasinin
bulundugu fotografli kimlik ile sahsen basvuru yaparak
yurt icinde PTT Merkez midiirliiklerinden veya yetkili
subelerden, yurt disinda Elgilik ve Konsolosluklardan
temin edilebilir.

Sifre degisikligi sayfasinda sifre gilivenlik kriterleri
bulunmaktadir.

e-Devlet Kapisi iizerinden bilgilendirme hizmetleri,
biitiinlesmis elektronik hizmetler, deme islemleri, kamu
kurumlar1 arasinda bilgi ve belgelerin paylasimi islemleri
saglanmaktadir. Ayrica 43 ilde bulunan 108 belediye ve 4
yerel hizmet kurumu tarafindan sunulan elektronik
hizmetlere de e-Devlet Kapisi sisteminden
erigilebilmektedir. e-Devlet Kapisi sisteminin sundugu
hizmetler her gecen giin artmaktadir.

Diinyada e-Devlet Uygulamalari

Gelismis iilkeler basta olmak t{izere birgok iilke,
kaynaklarin etkin kullanimi1 ve maliyetlerin diistiriilmesi,
hiikiimet politikalarinin hesap verilebilirligi ve seffafligi,
piyasa ekonomisinin etkin sekilde tesis edilmesi,
demokrasinin din, dil, irk, zengin, fakir, statii ayrimi
yapilmaksizin her yere ve herkese niifuz etmesi, hiikiimete
giliven ve baglhiligin artirilmasi, kamu mal ve hizmetlerine
en hizli ve adil bir sekilde erisim saglanmasi gibi amaglarla
e-Devlet uygulamalarini kullanmaktadir.

Birlesmis Milletlerin 2014 yilinda yayinladigi rapora gore,
Giliney Kore, Avustralya ve Singapur e-Devlet
uygulamalarinda ilk siradaki {ilkelerdir. (Tablo 5.2
inceleyiniz)

Kullanici sayisi diinya genelinde {i¢ milyar1 asan internet
giinliik hayatimizin bir parcast haline gelmistir. Her giin
akilli telefon ve bilgisayarlarimizdan sosyal medya
platformlarimi takip etmemiz, e-posta hesaplarimizi kontrol
etmemiz arama motorlarinda defalarca arama yapmamiz bu
durumu desteklemektedir.

D
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Giris

Teknolojinin hayatimizin biiyiilk bir bdliimiinde yer
bulmasi, tasinabilir teknolojilerle daha kolay bir hal
almistir. Taginabilirlik ve kullanilabilirlik baglaminda
glinimiiz ~ teknolojisi  daha  6nceki  donemlerle
karsilastirildiginda nasil bir gelisme gosterdigi daha net bir
bi¢imde ortaya ¢ikacaktir.

Teknolojinin  taginabilirlik  6zelligindeki en Onemli
degisim, cihazlarin ihtiya¢ duyduklari enerji kaynagina
sabit bir sekilde baglanmaktan kurtulup sarj edilebilir
bataryalarin kullanimiyla olmustur. Taginabilir
teknolojilerin kablodan kurtulup yeniden sarj edilebilen
bataryalarla kullanilabilmesi hem {stiinliik hem de
smirlilik olabilir. Ciinkii bataryalarn siirekli kullanim
halinde 6miirleri kisalabilmektedir.

Tasinabilir Teknolojiler

Tagnabilir teknolojilerle cepte taginabilmesi miimkiin olan
kiigiik bilgisayar sistemleri kastedilmektedir. Bu sistem;
bazen internete erisimi ve paylasimi miimkiin kilan bazen
de giinliik etkinlikleri diizenleme, epostalarin okunmasina
olanak taniyan ya da bir fotograf makinesi islevi goren bir
ara¢ halini alabilmektedir.

Tagnabilirlik sadece kablodan bagimsiz olmak degil, ayni
anda tiim iletisim ve g¢aligma ihtiyaglarmin bir ¢aligma
ortamina bagli olmadan ihtiya¢ aninda herhangi bir yerde
karsilanabilmesi esnekligi anlammma da gelmektedir.
Tasinabilir teknolojiler daha hizli, iiretken ve bilingli
yasamay1 desteklemektedir. Kullanim oranlari bakimindan
karsilastirildiginda; internet erisimi olan tasmabilir
teknolojiler, diziisti ve masaiistii cihazlarmi oldukga
geride birakmuistir.

Tasmabilir Teknolojilerin Ozellikleri

Tagimabilir teknolojilere; akilli cep telefonlari, diziistii
bilgisayarlar, tablet bilgisayarlar ve giderek yayginlasan
giyilebilir teknolojiler drnek olarak verilebilir.

Giiniimiizde telefon dendiginde, artik ¢cogu kisinin aklina
kablolu ve sabit telefonlar degil, akilli cep telefonlar:
gelmektedir. Telefon artik; taginabilir, akilli ve pek ¢ok
islevi olan bir teknoloji iirlinii olarak algilanmaktadir.

Cep telefonlarinin yeni nesli olan akilli telefonlar pek ¢ok
teknolojiyi bir aragta birlestirmistir. Fotograf makinesi,
video kamera, sesli ve goriintiili ortam oynaticilari,
taginabilir oyun araglari, internet erisim araglari, arttirtlmig
gergeklik uygulamalar1 ve daha bir¢ok uygulama tek bir
cihazda toplanmistir. Ayn1 zamanda bir ¢ok teknik 6zellik
bakimindan akilli cep telefonlar1 ¢ogu diziistii ve masaiistii
bilgisayarlarindan daha iistiin bir konumda olabilmektedir.

Cocuklar ve gengler, yeni teknolojilerin sundugu firsat ve
olanaklara ¢ok cabuk uyum saglayabilmektedirler. Cep
telefonlarinda da benzer durum séz konusudur. Bu
taginabilir akilli telefonlar kullanicilara hi¢ olmadig: kadar
ozgilirlik ve bagimsizlik sunmakta bunu yaparken de
stirekli bir bilgi erisimi ve eglence kaynagi roliini
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siirdiirmektedir. iletisim ve paylasimi miimkiin kilan bu
teknoloji aym1 zamanda etkili giivenlik ve korunma gibi
farkli bir ¢ok olanag1 da sunabilmektedir.

Cep telefonlarinin hayatimizdaki yeri ve sagladigi
faydalarin yaninda bir ¢ok olumsuzluklar1 da beraberinde
getirebildigi goz ardi edilmemelidir. Kullanilan teknoloji
ne olursa olsun yararli ya da zararli olma durumu, onun
nasil ve ne amagla kullanildig1 ile dogrudan iliskilidir.
Dolayisiyla herhangi bir teknolojinin dogrudan kendisinin
zararli oldugunu sdylemektense, teknolojinin etkin
kullanilmadigint ve sonu¢ olarak bu durumun insan
hayatini olumsuz etkiledigini sdylemek daha dogru
olacaktir.

Ulkemizde akilli telefonlar daha ¢ok internet erisimi ve
ozellikle sosyal aglar1 kullanmak igin kullanilmaktadir.
Bunu; fotograf ya da video ¢ekmek, miizik dinlemek,
eposta kullanmak ve oyun oynamak gibi nedenler takip
etmektedir (S:118, Tablo 6.1).

Akilli cep telefonlar1 beraberinde bazi kavramlarin da
ortaya ¢ikmasina neden olmustur. “Mobil bankacilik ya da
internet bankaciligi” onlardan birkacidir. Kisiler artik cep
telefonlar1 araciligiyla bircok bankacilik islemlerini yerine

getirebilmektedirler.

Akillt telefonlarin ortaya ¢ikisiyla birlikte hayatimiza
giren diger bir kavram da “mobil saglik” hizmetleridir.
Kirsal bolgelerdeki smirli kosullarda ¢alismak zorunda
olan saglik ekipleri, gerektiginde cep telefonlart yoluyla
bazi hastaliklar ve tehlikelere karsi uzman ekiplerden
yardim ve destek almakta, kritik hastalarin zamaninda
donanimli merkezlere ulagmasini kolaylagtirmaktadir.

Akilli cep telefonlar1 sayesinde diinya c¢apinda birbirine
¢ok yonlii bir sekilde bagl, etkilesimi yiiksek bir “iletisim
ag1” olusmustur. Diger bir ifadeyle insanlar diinya ¢apinda
bir agin birbirine bagh o6geleri durumuna gelmistir.
Insanlarin birbirine bagl olmasinin yaninda  kurum,
kurulus, topluluk ve devlet kurumlart da bu agin bir
parcasi olmustur.

Biitiin bu sozii gegen konulara ek olarak; akilli telefonlar
sayisiz 6grenme ara¢ ve uygulamasimi icermektedir. Bu
uygulamalar yerinde ve zamaninda kullanildiginda, akill
cep telefonlar kisilerin hayatini olumlu yonde etkilemeye
ve degistirmeye devam edecektir.

Akilli telefonlarin sagladigi bu 6zellikleri (erisim, izleme,
o0grenme gibi) dogru veya yanlis kullanmak, kullanicinin
elinde olan bir secenektir! Bunlarin koti kullanimi,
teknolojinin k&tii  oldugunu degil, kullanicinin kot
niyetini ye da bilingsizligini gostermektedir.

Uzmanlar, hem c¢ocuklarin hem de genclerin bu
teknolojiyi kullanirken daha dikkatli olmalarin1 séylerken
bazi  kurallar  ¢ercevesinde  hareket  edilmesini
onermektedirler. Aksi bir durum séz konusu oldugunda
bazi olumsuzluklarla karsilasilabilmektedir.
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Akilli telefonlarin ve diger tasinabilir teknolojilerin stirekli
kullanilmasmin 1-5 yas arasinda gelismekte olan
cocuklarin devinsel ve biligsel becerileri ile sosyal
gelisimlerini etkileyecegi ifade edilmistir.

Teknoloji bagimlisi olan ebeveynlerde de teknolojinin
stirekli kullanilma durumu s6z konusudur. Ebeveynlerin
kiiciik cocuklarini ihmal edecek seviyede bir teknoloji
bagimlis1 olmalar1 ¢ocuklar i¢in bir takim tehlikelere
davetiye ¢ikartabilmektedir. Uzmanlar; ¢ocuklar anne-
babalarinin ilgilerinin ve kontrollerinin kendileri iizerinde
olmadigini hissettiklerinde, risk almaya ve dolayisiyla hata
yapmaya daha fazla meyilli olabilecegini
belirtmektedirler.

S6z edilen bu olumsuzluklara, akilli telefonlarin ve diger
taginabilir teknolojilerin yanlis kullanilmasit durumunda
bedensel rahatsizliklar da eklenebilir. Gengler {iizerine
yapilan bazi arastirmalarda, sikayetci olunan sirt ve boyun
agrilarinin ana sebebinin telefon, tablet veya diziistii
bilgisayarlar1 kullanirken viicudun durusuna dikkat
edilmemesi oldugu ortaya ¢ikmistir.

Telefonun ekranindaki kii¢iikk boyutlu yazilara stirekli
bakmak ve metinlerdeki sik satirlar1 takip etmek, cogu
zaman ¢esitli géz ve boyun rahatsizliklarina, bas agrilarina
sebep olabilmektedir.

Akilli cep telefonlarmin yanlis kullanilmasmin ortaya
cikaracagi  sorunlara  psikolojik  rahatsizliklar  da
eklenebilir. Cep telefonu yanina alimmadiginda veya
telefon kapali oldugunda kendini kotii hissetmek, bir an
once telefona ulagsmak ve a¢cmak istegi seklinde goriilen
psikolojik durum “nomofobi” olarak ifade edilir.

Cep telefonlarinin g¢ocuklar iizerindeki olumsuz etkileri
kisaca su sekilde siralanabilir:

* Cep telefonlari, ¢ocuklar1 digerleriyle gergek
sosyal etkilesimden uzaklagtirmaktadir.

¢ Cep telefonlari, c¢ocuklarda gdormeyle
sorunlara ve kayiplara neden olmaktadir.

e Cep telefonlarmin asir1  kullanimi, beyin
gelisimini ve sagligini olumsuz etkilemektedir.

*  Cep telefonlari, cocuklarin bedensel gelisimlerini
olumsuz yonde etkilemektedir.

ilgili

Masaiistii bilgisayarlarin daha uyumlu ve tek parca tiirleri
dizlistii bilgisayarlar (laptop) olarak tanimlanabilir.
Notebook  olarak da  isimlendirilebilen  diziistii
bilgisayarlar1 masaiistii bilgisayarin tiim iglevlerini yerine
getirebilirken taginabilme olanagi mevcuttur.
Tagmnabilirligi, sarj edilebilen pillerin kullanilmasiyla
kazanmustir.

Diziistii bilgisayarlar, siirekli seyahat eden ve o sirada
genellikle bilgisayarlara ihtiya¢ duyan yetigkinler ve
Ogrenenler i¢in iiretilmis, bu yiizden de kullanimi pratik ve
hizli bir bilgisayar tiirii olarak da tanimlanabilir.

Diziisti bilgisayarlar kullanicilarin hemen hemen tim
ihtiyaglarina cevap verebilmektedir. Internette gezinme,
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oyun oynama, televizyon izleme gibi  gilinliik
gereksinimleri karsilarken mesleki anlamda da etkili,
esnek ve hizli ¢oziimler saglayarak hayatimizi
kolaylagtirmakta ve verimliligi arttirmaktadir.

Giliniimiiz diziistii bilgisayarlarinda artik dahili kamera ve
mikrofon da bulunabilmektedir. Masaiistii sistemlerinde
harici donanim olarak kullanilan bu teknolojiler sayesinde
diziistii bilgisayarlar1 hem egitim ve hem de is yasaminda
yogun bir sekilde kullanilmaktadir. Kamera ve
mikrofonun sisteme dahil olmasi ve bunun yaninda diger
bazi ortam ve teknolojilerin de ise kosulmasiyla gerek is
amaclh gerekse egitim amagl sosyal ve birebir etkilesim
gereksinimi etkili bir sekilde karsilanmaktadir.

Tablet bilgisayarlar dokunmatik ekrani, diger sistem ve
devre bilesenleri ile sarj edilebilir bir bataryay: tek bir
inite olarak sunan en kiiciik ve taginabilir kisisel
bilgisayar tiiriidiir. Tabletler, farkli bilesenleri olan bir dizi
sensOr, kamera mikrofon ve ivme Olger bilesenleriyle
genelde parmak hareketi veya hassas kalem ile etkilesen
dokunmatik ekran bilegenlerine sahiptir.

Hem cep telefonlarinda hem de diziistii bilgisayarlarinda
kullanilan 6zellikleri ve uygulamalar1 barindiran tabletler;
cep telefonlarindan biiylik ve diziistii bilgisayarlardan
kiicik  olarak  tasarlanmis  sistemlerdir.  Giinlimiiz
teknolojisiyle tasarlanmig tabletler ince, hafif ve parmakla
dokunarak is yapmay1 ve etkilesimi olanakli kilar. Akill
cep telefonlar gibi tablet bilgisayarlar da internet erisimini
Wi-fi ya da mobil genis bant (3G) teknolojisiyle saglar.
Bazi tabletler 6zel hayatin veya is yasaminin gerektirdigi
bazi uygulama ve isleri hareket halindeyken yapmaya
odaklanirken bazilar1 da eglence ve eglencenin her yere
tasinmasina odaklhidir.

Tabletler kullandig1 igletim sistemlerine gore 3 tiirii vardir:
Android, iOS ve Windows. Tabletler donanim agisindan
ele alindiginda ise yine 3 tiirle karsilagilacaktir. Bunlar;
tam ekran tabletler, degistirilebilir tabletler ve hibrit
tabletler.

Kullanicilar bir¢ok farkli nedenden dolayi tabletleri diger
taginabilir  teknolojilere  goére daha ¢ok tercih
edebilmektedirler. Bu nedenlerin basinda tasima kolayligi,
isletim sistemi kullaniglhiligi, hizli baglama ve kapanma yer
almaktadir (S:126, Tablo 6.2).

Giyilebilir Teknolojiler

Giyilebilir teknolojiler, insanlarmn {izerinde tasiyip
giyebildikleri  elektronik veya  bilgisayar temelli
teknolojilerdir.

Taginabilir teknolojilerde gelinen son nokta olarak

nitelendirilen gliniimiiz giyilebilir teknolojileri, temelde
iizerindeki algilayict sensorlerle veri toplama ve bu
verileri kullanarak geri bildirim saglama seklinde bir
caligma mantig1 vardir. Bu algilayicilar teknolojiye gore
degisiklik gosterse de genel olarak; jiroskop, ivme Olger,
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yer ¢ekimi algilayicisi, 151k algilayicist ve benzeri
algilayicilar olarak bu teknolojilerde bulunmaktadir.

Giyilebilir teknolojiler, diger taginabilir teknolojilerin
(akilli cep telefonlari, tablet bilgisayarlar ve diziistii
bilgisayarlar1) gergeklestirdigi bir ¢ok iglevi yerine
getirebilmesinin yaninda diger tasmabilir teknolojilerle
karsilastirildiginda bir takim algilama ve tarama, iz siirme
islevleri gibi iistiin yanlar1 da vardir.

Gliniimiiz giyilebilir teknolojilerinin temel islevlerinden
biri de iletisimi saglamak ve kullanicilara ger¢cek zamanli
verilere erisim olanagi saglamaktir. Baslica giyilebilir
teknolojilere; saatler, gozliikler, kontak lensler, e-tekstiller
ve akilli kumaslar, sa¢ veya kafa bantlari, kask, kep veya
bereler, yiizilk bilezik gibi takilar, kiipe seklinde
tasarimlanmis isitme cihazlar1 Ornek verilebilir. Bu
teknolojilerin viicuda yerlestirilen tiirleri de vardir.
Mikrogipler veya akilli ddvmeler bu baglamda
kullanicilarin tercihleri arasinda yerini almigtir. Teknoloji
tiirii ne olursa olsun, sonug¢ olarak giyilebilir teknolojiler
farkli amaglara yonelik olarak viicut iizerindeki elektronik
ortamlara veya bilgisayar sistemlerine siirekli, kesintisiz,
esnek, tasinabilir ve en Onemlisi el degmeden erisim
saglamay1 amaglamaktadir.

Giyilebilir teknolojiler baslangigta askeri ve saglik
alanlarinda kullanilirken giiniimiizde; iletisim, saglik,
kisisel bakim, saglikli yagsam, yaslanma, bedensel engeller,
egitim, ulagim, girisimcilik, finans, oyun ve miizik gibi
birgok alanda kullanilabilmektedir. Giyilebilir
teknolojilerin amaci, bu alanlarin her birine islevsel ve
tasinabilir bir sekilde elektronik ve bilgisayar sistemlerini
entegre etmektir.

Giyilebilir teknolojilerin en yaygin olanlarindan biri
siiphesiz ki akilli saatlerdir. Android, iOS ve Windows
gibi igletim sistemlerine sahip akilli cep telefonlariyla
eslestirilebilen akilli saatler, telefona ulasmaya gerek
kalmadan  bircok  uygulamanin  c¢aligtirilabilmesini
saglamaktadir. Bu saatler sayesinde kisisel saglik ve form
tutma gibi islevlerinin yaninda telefona gelen iletileri
alabilme cevap verebilme islevleri de yerine getirebilir.
Ayni zamanda yol ve hava durumu bilgilerine giincel
olarak erisimi saglar. Akilli saatlerin bir benzeri de
ozellikle sporculara hitap eden akilli bilekliklerdir. Bu
bileklikler sayesinde sporcular aktivite aninda harcadiklari
kalori miktarindan kat ettikleri mesafeye kadar bir ¢ok
veri hakkinda bilgi sahibi olabilmektedirler.

Giyilebilir teknolojilere bir diger 6rnek de akilli gozliikler
verilebilir. Akilli gozliikleri kullanarak iizerindeki kamera
ile fotograf ve video c¢ekebilir, bunlar1 yine cihaz
iizerinden internet erisimiyle farkli  ortamlarda
paylasabilirsiniz. Bu gozlikler aym1 zamanda bir
navigasyon aract olarak da yardimci olabilmektedir.
Kullanicinin  goriis mesafesinde bulunan her goriintii
gozliige veri olarak aktarilir ve sonug olarak islenen bu
veriler kullaniciya yeni bilgi ve uyarilar olarak geri doner.
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Taginabilir teknoloji alanindaki en yogun gelismelerin,
yakin gelecekte giyilebilir teknolojilerde gerceklesecegi ve
bu teknolojilerin, su an hayatimizdaki bazi taginabilir
teknolojileri ve uygulamalar1 gdlgede birakacagi tahmin
edilmektedir. Uzmanlar, gelecegin taginabilir
teknolojilerinin ¢ok uzun silire dayanan bataryalari ve
esnek ekran tasarimlartyla c¢ok daha giiglii olacag:
konusunda birlesmektedirler.

Tasmabilir Teknolojilerle Ilgili Bazi Hizmet
ve Protokoller

Taginabilir teknolojiler sagladifi olanaklar1 kullandig:
standart ve protokoller sayesinde sunabilmektedir.

Cep telefonlarinda kullanilan kisa mesaj servisi SMS (kisa
mesaj servisi) ve MMS (cokluortam mesajlagsma hizmeti)
olarak isimlendirilmektedir. SMS, 160 karakterle
sinirlandirilmis metin tabanli bir mesajlasma servisidir.
MMS ise mesajlara gorsel eklemeye olanak taniyan diger
mesajlagma servisidir.

ePosta (elektronik posta), internet lizerinden gonderilen
sayisal bir mektup olarak isimlendirilebilir. Her tiirlii
dosya tiirii bu elektronik postalara eklenip diger
kullanictya bir ileti seklinde gonderilebilir. Bazi
protokoller araciligiyla (POP3, IMAP gibi), a§ (web)
sayfas1 veya g¢esitli programlardan da ilgili iletiye ulasilir.

3G genis bant aboneligi olan cep telefonlarinda video
goriisme olanag1 vardir. Ancak kullanilan cep telefonunun
da goriintiili  goriismeyi desteklemesi gerekmektedir.
Biitiin bu gereksinimler saglaniyorsa cep telefonuna
yiiklenecek bir mobil uygulama (Skype, Google Hangouts,
Apple Facetime vb.) yardimiyla goriintiilii goriigme
yapilabilir.

Akilli  telefonlar, tabletler veya diger tasimnabilir
teknolojilerde c¢alismak T{izere tasarlanmig bilgisayar
yazilimlari mobil uygulama olarak tanimlanir. Bu

uygulamalara belirli paylasim platformlarindan (Apple
AppStore, Google Play, Windows Phone Store ve
BlackBerry App World) uygulamanin niteligine gore
iicretli ya da ticretsiz olarak ulasilabilir.

Ekran araclar1 olarak da tanimlanabilen Widget’ler hazir
islevsel gorsel uygulamalardir. Gorsel programlamada, bir
kiitiiphanedeki grafik  bilesenleri seklinde de
tanimlanabilir. En yaygin tiirleri; hava durumu, takvim,
not defteri, borsa bilgi cubugudur.

Iki dijital {iriin arasinda, kizildtesi isinlar araciligiyla
iletilen sinyaller ile saglanan veri baglantisi Irda — Infrared
olarak tanimlanir. Eski olarak nitelendirilebilecek olan bu
teknolojinin yerini Bluetooth teknolojisine birakmustir.

Bluetooth, kablo baglantisini ortadan kaldiran kisa mesafe
radio frekanst (RF) teknolojisine verilen isimdir.
Bluetooth, bilgisayar sistemi, ¢evre birimleri ve diger
araclarin birbirleri ile kablosuz olarak haberlesmelerini
saglar.
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Bulut sistem, kullanicilarin verilerine ve programlarina
diinyanin herhangi bir yerinden, internet baglantisi olan
herhangi bir bilgisayarla erigmesine imkan tantyan
teknolojidir. ~ Kullanicinin ~ verileri, bulut  olarak
nitelendirilen ama aslinda fiziksel bir makinanin sabit
diskinde saklanmaktadir.

Taginabilir teknolojilerin hizla yaygimlastigi giiniimiizde
mevcut ag katmani yapisina 6nemli eklemeler yapilmasini
gerektirmektedir. Bu 6zelligi destekleyen internet yapisi
ve protokollerinin tiimiine Mobil IP denilmektedir.
Taginabilir teknolojilerin baglanti1 noktast ne olursa olsun
IP adresi degismeden internette bagli kalmasina olanak
tantyan bir protokoldiir.

GSM (mobil iletisim igin kiiresel sistem), cep telefonu
iletisim protokoliidiir. En yaygin olarak kullanilan bir cep
telefonu standardidir. Kullanicilarin ayni hat ile farklh
iilkelerden goriisme yapabilmelerine olanak tanir. Bu
hizmet roaming olarak bilinir. Roaming, bir sebeke
operatdrii abonesinin, bu aboneligini diger aglarda da
(6rnegin  yurt disinda) kullanabilmesini anlatan ve
“dolagim” anlamina gelen &zelliktir. Kapsama alani, bir
taginabilir  teknoloji ag sisteminde konusmalarin
yapilabilecegi ya da sunulan hizmetlerin kullanilabilecegi
alana verilen isimdir.

GPRS, mevcut 2G cep telefonu sebekesi iizerinden veri
iletimini saglayan teknolojidir.

EDGE, GSM gelisimi i¢in arttirilmis veri hizlar1 anlamina
gelen bu teknoloji sayesinde, GSM sebekelerinde verilerin
daha hizli bir sekilde iletilmesini saglamaktadir.

3G, GSM sebekesi iizerinden yiiksek hizda internet
erisimine izin veren 3G teknolojisi, cep telefonlari
iizerinden en az ADSL hizinda internet baglantisi saglayan
bir mobil hizli internet teknolojisidir. ADSL, internet
erigimi i¢in kullanilan bir baglanti teknigidir.

Wi-Fi, kablosuz baglant1 teknolojisinin adidir. Wi-Fi,
taginabilir teknolojilerin belli bir mesafedeki kablosuz
erisim  noktalar1  araciligiyla  yerel alan agina
baglanabilmesini saglar.

Kablosuz uygulama protokolii olarak nitelendirilen WAP
kablosuz iletisim kullanan uygulamalar i¢in kurulmus
uluslararast  bir standarttir. Tasmnabilir teknolojiler
iizerinde internet igerigi saglayan bir teknolojidir. WAP ile
hazirlanmis sayfalar, cep telefonlarina uygun olarak
tasarlanmig 6zel sayfalardir.

Kiiresel konumlama sistemi anlamina gelen GPS, diizenli
olarak kodlanmig bilgi yollayan bir uydu agidir ve
uydularla arasindaki mesafeyi Olgerek diinya iizerindeki
kesin yeri tespit etmeyi saglar. Kullanicilarin yerlerini
belirlemede ve rotalarini izlemelerinde yardimc1 olur.
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Giris

Glintimiizde sosyal ag siteleri ag toplumu yaklasiminin
temel aldig: iletisim araglar1 arasinda yer almaktadir. A§
toplumu yaklagimi toplumsal doniigimii bilgi iletisim
teknolojilerine dayali olarak aciklar. Ag, birbiriyle
baglantili diigiimler dizisi olarak tanimlanmaktadir. Sosyal
aglar toplumlarin internet ve bilgisayar teknolojilerinin
ortam hazirladigi hizli enformasyon akisma ve bilgi
paylasimina dayali olarak doniisiimleri aciklayan
sosyolojik bir kavramdir. Aymi zamanda bilisim
teknolojileri agisindan enformasyonun anlik yayilmasina
firsat vermektedir. Ag toplumu yaklasimi, kiiresellesme ve
karsilikli bagimligin anlasilmasina yardim olmaktadir.
Aglarin  sinirsiz, esnek yapilari ve yeni diigiimlerle
biitiinlesebilmeleri  toplumsal agiklik ve esnekligi
beraberinde getirmektedir. Aglarin bireyleri ve toplumlari
kaplamasi veya dislamasi toplumsal siiregleri belirler.
McLuhan’in kiiresel kdy saptamasma gore, elektronik
medyanin ileri teknolojiye ge¢mesiyle ve toplumlar
arasinda smirlarin kalkmasiyla teknolojiyi kullanabilen
herkes cografi sinirlar ve siirlamalar olmaksizin diledigi
kisiyle iletisim kurabilecekti. Sosyal aglar ile bu doniigim
gerceklesiyor.

Web 2.0’1mn Sundugu Olanaklar ve Sosyal Aglarin
Ozellikleri

Bilgisayar ve internet teknolojileri, yeni iletisim
teknolojilerinin temel Ozelliklerini yansitirlar. Bunlar
arasinda, kullanici merkezli olma, ¢ogunlugun kendi
istedigi enformasyona ulagsabilmesi, karsilikli etkilesimin
miimkiin olmasi ve es zamansin olabilme sayilabilir.

Diinya Capinda Agi amaci, kullanicilara web siteleriyle
bilgi sunmaktir. Web 1.0°da tek yonli olan sunumda
kullanicilar pasif durumdadir. Web 2.0’da kullanicilar
icerik gelistirebilir ve paylasabilirler. Web 2.0’da sosyal
etkilesim olanaklar1 kullanildigi i¢cin Web 2.0 araglari,
sosyal medya olarak isimlendirilir. Kullanicilar sosyal
aglar, bloglar (ag giinliikleri), wikiler (bilgi sayfalari) ve
forumlar (tartigma panolar1) aracilifiyla deneyimlerini ve
bilgilerini paylasip, tartisabilirler. Facebook, Twitter,
Youtube gibi siteler drnek Web 2.0 uygulamalardir.
Katilim, agiklik, karsilikli  konusma, topluluk ve
baglantisallik, sosyal medyanin genel dzellikleri arasinda
siniflandirilabilir.

Sosyal ag, bireyler arasindaki kisisel veya profesyonellerin
olusturdugu bir ag olarak tanimlanmaktadir. Sosyal ag
sitelerinde bireyler kendilerine profil olusturarak, diger
kullanicilar ile baglanti kurabilirler. Her sitenin kendine
O0zgii Ozelligi vardir. Sosyal aglar bireylere, Oncelikle
sosyallesme, aligveris, ticaret, egitim olmak {izere farkli
alanlarda  hizmetler sunabilmektedir. Sosyal aglar
bireylere sanal kimlikler olugturma firsati sunmaktadir.
Boylece bireyler gercek yasamda sahip olamadiklar
ortamlar1 sanal olarak yasayabilirler. Sosyal ag sitelerinde
sanal topluluklar aracilifiyla bireylerin igerik iiretmesi,
bilgi paylasimi vb firsatlar sunulmaktadir. Sosyal ag
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sitelerinde farkli profil secenekleri mevcuttur. Yas,
cinsiyet, yasanilan yer, fotograf vb bilgilerin yer aldig1
profiller, bireylerin kendilerine sunulan gizlilik ayarlar ile
yapilandirilabilir.

Sosyal Aglarin Farkli Kullanim Amaclari

Baslica kullanim amaci sosyallesmek olan sosyal ag
sitelerinde kullanicilar, ¢evresindeki kisiler hakkinda bilgi
sahibi olmak, giinliik olaylardan haberdar olmak, diger
kullanicilar ile iletisime ge¢cmek igin bu sitelere iiye
olmaktadirlar. Kullanicillarin  sosyal ag sitelerinde
gelistirdikleri iletisim becerileri, onlarin yasamboyu
ogrenme ve mesleki gelisimleri agisindan da Onem
tagimaktadir. Kullanici, sosyal aglarda ilgi duydugu
alanda, oOzellikle akran destegiyle, ucuz ve kolay bir
sekilde kendi i¢in 6grenme ortami bulabilir. Bilgi, dosya
paylasimi yapmak, farkli kullanicilarin goriislerinden
faydalanmak, ortak projeler gerceklestirmek gibi islevler
siteler araciligiyla kolaylikla yapilabilmektedir. Bu
ortamlarin mobil iletisim teknolojileri ile uyumlu olmasi,
sosyal aglarin kullaniminda 6nemli bir etkendir. Egitim
ortamlarinda bireylerin sosyal aglar aracilifiyla girdigi
etkilesimler onlar1 motivasyon ve iletisim yoniinden
olumlu etkilerken, onlarin aidiyet duygularmi da
artirabilmektedir. Bireyler mesleki gelisimlerine yonelik
etkinlikleri de sosyal aglar araciligiyla paylagsma imkanina
sahiptir. Insan kaynaklari ve kariyer odakli siteler
sayesinde is bagvurulari, 06zgecmis/CV — paylasimi
yapilabilir. Bireylerin farkli meslek gruplariyla bir araya
gelebilecegi ortamlar sayesinde mesleki gelisimlerini
olumlu yonde gelisebilir. Arkadaslik sitelerinden farkli
olarak bu ortamda birey ger¢ek hayatta sahip olmak
istedigi kariyer, mesleki gelisim i¢in sanal kimliginden
kurtulup kendi kimligini yansitmalidir.

Elektronik ticaretin yayginlagmasi, sosyal aglar iizerinden
pazarlama, {iriin tanitimi, promosyonlar, kampanyalarin
kullanimini saglamaktadir. Ureticiler, sosyal ag sitelerini
reklam ve halkla iliskiler ortam1 olarak kullanarak, ayni
anda ¢ok daha fazla kisiye ulagabilmektedir.

TUIK 2014 Hanehalki Bilisim Teknolojileri Kullanim
Arastirmasi’na gore, Tirkiye’de internet kullananlarin
oran1 %53,8’dir. Bireylerin %78,8’1 sosyal ag sitelerine
katilmak, %30,8’1 internet iizerinden hizmet ve mal satin
alma amaciyla interneti kullanmaktadirlar. Oldukga ilgi
gosterilen bir ortam olarak sosyal ag siteleri, isletmeler
icin de onemli firsatlar sunabilir. Isletmeler, hedef kitle
analizi yaparak, sosyal aglar igin gelistirilen uygulamalar
ile etkili iletisimler kurabilir, kendi hizmet ve {iriinlerinin
reklam ve pazarlamasmi yapabilir. Isletmeler, reklamlar
araciligiyla {irlin ve markalarii tanidik tavsiyeleriyle
taninmasini saglayan viral pazarlama yapabilir.

Isletmeler, kiiciik uygulamalar (widgets) ile internet trafigi
olusturmaktadirlar (Ornegin, kendi iiriin ve markalar ile
ilgili oyun oynatarak miisteriye yorum yaptirma). Internet
trafigi, internet iizerindeki veri akisidir; gonderilen ve
alinan mesajlarin miktar1 ve yonii, web sitesine giren
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ziyaretci sayisi, ziyaret edilen sayfalar gibi verilerin takibi
anlamindadir.

Sosyal aglar ayrica toplumsal hareketlerin, kamuoyuna
ulasmak iizere kampanyalarin diizenlenmesine firsat
tanimaktadir. Igeriklerin kullanicilar tarafindan fiiretilip,
resim, metin ve videolarin paylasildig: yurttag gazeteciligi
kavrami sosyal aglar ile gelismektedir.

Sosyal ag siteleri baslica sosyallesme, eglence, aligveris,
ticaret, egitim, mesleki gelisim amaciyla kullanilmaktadir.
Sosyallesme baglig1 altinda ise , kolay erisim ve ulasilma,
arkadas edinme, gosteris yapma, giinlik sikintilardan
kagma/kacinma, koordine olma ve etkinlikler diizenleme
gibi motivasyonlar sayilabilir. Bireylerin aglar1 kullanim
amaglari, onlarin yas, cinsiyet ve sosyal statiilerine gore
farklilik géstermektedir.

Ornek Sosyal Ag Siteleri

We Are Social tarafindan hazirlanan Kiresel Dijital
Istatistikler 2014 Raporuna gore Tiirkiye’de en yaygin
kullanilan sosyal ag siteleri su sekildedir.

*  Facebook (%93)
e  Twitter (%72)

*  Google+ (%70)
* LinkedIn (%33)
* Instagram (%26)

Sosyal ag siteleri, liyelik sistemi ile ¢aligmakta ve siteye
iye olan diger kisiler ile baglanti kurmaya izin
vermektedir. Cevrimig¢i sosyal ag siteleri i¢in internet
erisimi  gerekmektedir. Kullanici e-posta hesab1 ve
belirledigi sifre ile sisteme kolaylikla {iye olabilir. Bir¢ok
site lcretsiz hizmet sunumu yaparken bazi siteler ek
ozellikler i¢in iicret talep etmektedir. Sosyal ag sitelerinde
farkli uygulamalar kullanicilara sunulmaktadir. Bu
uygulamalar kullanicilardan bazi bilgilerine ulagmak icin
erisim izni istemektedir. Bu konuda, kullanicilar hangi
uygulamalarin hangi bilgilere erisim istedigi dikkatle
incelenmelidir.

Sosyal aglarin 6zellikleri ve kullanim amaglar su sekilde
siralanabilir:

Facebook: Kullanicinin tanidiklariyla iletisim kurma ve
hayatinda olanlar1 paylasma ortami: sunmaktadir. Bu
sitede, kullanic1 kendi profilini olusturarak, bilgi, resim,
video gibi paylasimlarda bulunabilir, farkli kisiler ile
baglant1 kurabilir, onlarin paylastiklarint begenebilir
ve(ya) yorum yapabilir. Facebook’ta ortak ilgi alanlarina
sahip kisiler gruplar araciligiyla iletisim kurabilirler.
Sergi, diigiin, konferans vb. etkinlikler diizenlenerek
kisilere davet gonderilebilir.

Facebook, giivenlik durumu kontrolleri se¢eneginde, bir
afet durumunda kisilerin glivende olduklart bilgisini
arkadaglar1 ve aileleriyle hizla paylasmalarina olanak
saglar ve Onemsedikleri insanlarla iletisim kurmalarina
yardimet olur.
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Twitter: Anlik iletisime dayali bir sosyal ag ve mikroblog
sitesidir. Giinliik bilgi ve haberlerin paylasildig1 bir ortam
olan Twitter’da, Tweet’ler fotograf, video, internet
baglantisi veya en fazla 140 karakterlik metinlerden
olusmaktadir. Tweet’ler, yanitlanabilr, yorum yapilabilir,
diger kullanicilar tarafindan yeniden paylasilabilir
(retweet), begenildiyse favorilere eklenebilir ve belirli bir
konuda oldugunu vurgulamak ig¢in etiketlenebilir
(hashtag). Twitter’da etiketlere gore aramalar yapilarak
belli bir konuda atilan tweetlere erigileibilir.

Google+: Facebook ortami ile benzer bir yapiya sahip
olan bu sosyal ag, kullanicilara profil sayfas: olusturma
izni vererek, paylasimlar yapmalarini saglamaktadir.
Metin, fotograf, internet baglantisi, video, etkinlik, anket

formatinda yaymlar yapilabilir. Yapilan yaynlarin
begenilmesi, paylagilmast ve yorum  eklenmesi
miimkiindiir.

Tumblr: Farkli konularda ¢esitli formatta gonderilerin yer
aldig1 bloglara erisim saglamaktadir.

Instagram: Mobil cihazlara yiiklenen uygulama ile
kullanicilar fotograf ve video paylasabilirler. Programin
sundugu diizenleme Ozellikleri sayesinde fotograflara
filtreler uygulanabilir. Instagram, 6zellikle gorsele dayali
pazarlama politikas1 gliden markalar i¢in onemli firsatlar
sunabilmektedir.

LinkedIn: Diinyanin en biiyiik profesyonel sosyal iletisim
agidir. Profesyonellerin birbirleriyle iletisim kurmalar
saglanarak, daha verimli ve basarili  olmalar
amaclanmaktadir. LinkedIn’de ilgili kisiler, is ilanlari,
haberler ve giincellemelere erisilebilir. Site, {icretsiz ve
icretli iye olma segenekleri sunar. Kullanici, sistemde
0zgeemisini olusturabilir, tanimadig1 alaninda uzman olan
kisiler ile iletisim kurma sans1 bulabilir.

Youtube:  Kullanicilar  tarafindan  orijinal  olarak
olusturulmus, videolarin kesfedilmesi, izlenmesi ve
paylasilmasini saglar. Ayn1 zamanda reklam verenler icin
dagitim platformu islevi goérmektedir. Kullanici {iye
olmadan video izleyebilirken, video yiiklemek, yorum
yapmak, kendi kanalini olusturmak gibi islemler ise iiyelik
gerektirmektedir.

Sosyal Aglarda Medya Okuryazarhg ve Akicihgi

Sosyal  aglarin  tasidigi  riskler goz  Oniinde
bulunduruldugunda medya okuryazarligi ve akiciligi
kavramlart 6n plana c¢ikmaktadir. Medya okuryazarlig:
icerige erisim igin teknolojiyi kullanabilme Dbecerisi,
sunulan icerigi anlamanin yanisira igerigi
degerlendirebilme yetenegidir. Medya okuryazarlig:
kisaca, erisim, analiz edebilme, degerlendirme ve igerik
iretimini  kapsayan  becerilerdir. ~ Sosyal  aglar
diigtiniildiigiinde, igerik olusturma, {iretme, yazma ve
diizeltme gibi yeterlilikler gerekmektedir. Elestirel medya
okuryazarligi, medya metinlerinin elestirel okunmasiyla
ilgilidir. Sosyal aglar1 kullanan kisilerin gerekli bilgi ve
beceriye sahip olmamasi, yasa digi, tarafli igerik, bilgi
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paylasimina ve nefret sdylemine sebep olabilir. Nefret
sOylemi, bireylere bireysel ayrimcilik temelinde yoneltilen
nefreti igeren ve tegvik eden sdylemlerdir. Bu konuda hem
cocuklar1 hem yetiskinlerin bilinglendirilmesi, sosyal
aglarda yasanan etik sorunlar1 6nlemeye yardimc1 olabilir.

Sosyal aglar ile iligkilendirildiginde mesaj ve mesajin
sunuldugu ortamlarin  ayirt ve analiz edilmesi,
degerlendirilmesi asamalarina dayanan medya akicilig1
kavrami tiiketilen ve iiretilen icerige gore iki sekilde
degerlendirilebilir. Tiiketici konumunda verilecek mesaj,
verildigi ortamin etkilerinden arindirilmali, anlasilir olmali
ve analiz edilmelidir. Ortam, bi¢im, akis ve uyum
acisindan  degerlendirilmelidir. Uretici konumda ise
mesajin igeriginin ne olacagi belirlendikten sonra, igerigin
verilecegi ortam, sunulacagi hedef kitle, lireticinin ortami
kullanma yeterlilikleri g6z 6niinde bulundurulmalidir.

Iletisim araglarinin etkin kullanilmas1 konusunda 6zellikle
internet kullanma deneyimi ile ilgili olarak dijital akicilik
kavramindan séz edilebilir. Internetin kullanim amacin
bilme, igerikleri elestirel sekilde degerlendirme, bilgilerin
gecerli ve gilivenilir olup olmadigini kontrol edebilme,
kullanic1 ¢esitliliginin farkinda olma dijital akicilik
kavrami ile iliskili 6zelliklerdir. Sosyal ag ortamlarinin
giderek yayginlagmasi, kullanicilarin artmasi ve ozellikle
kullanict profilinin gen¢ yastan itibaren bu ortamlari
kullanmaya baglamasi1 medya okuryazarligi ve akicilig
kavramlarini énemli konuma getirmektedir. Sosyal aglarin
faydalarinin yaninda risklerinin de olabilecegini belirtmek
icin bireylere erken yasta farkindalik kazandirilmali ve
bilin¢lendirilmelidir.
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Giris

Insanin varolusu ile birlikte ortaya ¢ikan ihtiyaglari
teknolojinin gelismesine yol agmustir. Insanlar, icinde
bulunduklar1 donemin o&zellik ve ihtiyaglarina gore
teknolojiden farkli sekillerde yararlanmis, siire¢ iginde
teknolojinin ve bilimin de gelismesini saglamiglardir.
Ozellikle teknolojideki bu gelisme, insanlarin ve
toplumlarin yagam bi¢imini dnemli dl¢lide etkilemistir.

Insanhik Tarihi Boyunca Cesitli Toplumlarda
Teknoloji Kullanimi ve Yasam Bicimi

Teknolojiyi alet, ara¢ veya uygulama olarak
karsimiza ¢ikabilmektedir. insan 1rk1 basarisini,
teknoloji liretebilecek maharetli ustalara ve bu
bilginin diger nesillere aktarilabilmesine bor¢ludur.
Tarihsel siire¢ i¢inde 4 tiir toplumdan bahsedilebilir.

Avci-Toplayict Toplum ve Ozellikleri

*  Yeni besin kaynaklar1 ararlar
* Av hayvanlarini izlerler

* Kiiciik gruplar halinde gocebe olarak
yasarlar

* Magara veya kaya siginaklar1 gibi yerlerde
yasarlar

* Yasadiklar1 ortamda bulunan sebze ve

avlanma ile beslenmiglerdir.

Bu donemde gelismemis tas aletler ve ates, temel
teknolojik gelisme olarak gosterilebilir.

Tarim Toplumu ve Ozellikleri

* (Gogebe hayattan yerlesik hayata gegis
baglamistir

*  Yiyecek
gecilmisgtir

* Balta ve kesici aletlere ek olarak ¢iftcilik ve
hayvancilikta kullanilabilen bir ¢ok alet
kullanilmigtir.

* Giyinme gereksinimi nedeniyle dokumacilik
ortaya ¢ikmistir.

e Saklama  ihtiyacina
comlekgilik gelismistir.

* Agag, kerpic ve tagtan kalici yapilar inga
edilmistir.

* Dogal ham bakir kullanilmaya baslanmistir.

* Yerlesik hayata gecis ile ortak alan, 6zel alan
ve konukseverlik gibi kavramlar ¢ikmistir.

* Yiyecek liretimi ile birlikte niifus da artmigtir

e Ticaret merkezler ve kasabalar ortaya
cikmigtir

toplamadan yiyecek iiretimine

yonelik olarak

D

Sanayi Toplumu ve Ozellikleri

*  Buhar makinesi, doner ¢ikrik ve metaliirjinin
gelisimi damga vurmustur.

* El aletlerinin yerini makineler almistir.

o lletisim teknolojileri gelismistir.

¢ Teknolojik ve toplumsal gelisim hizlanmigtir

e Koyden kente gd¢ baslamis ve is¢i niifusu
artmistir.

* Aile merkezli iiretim modeli degigmistir.

¢ Kitlesellik ve standartlasma 6ne ¢ikmuistir.

Bilgi Toplumu ve Ozellikleri

*  Mikro-elektrik, bilgisayar ve
telekomiinikasyon alanindaki gelismeler
internetin ortaya ¢ikmasinda etkili olmustur.

* En 6nemli sermaye “bilgi” haline gelmistir.

* Kablosuz ag ve mobil iletisim araglari
onemli gelismeler arasindadir.

* Her an her yerde bilgiye erisim miimkiin
hale gelmis, zaman ve mekan kisiti
azalmistir.

* Teknoloji hemen her alanda yer etmistir.

o lletisim teknolojilerinin gelisimi toplumlar
arast sosyal ve Kkiltiirel iligkileri de
arttirmistir.

* Bilgiye erisim hiz1 giderek artmaktadir.

Teknolojinin Olumsuz Etkileri

Issizlik, toprak kalitesinin diismesi, cevre kirliligi, ve
savaglarin etki alanlarinin artmasi, teknolojinin
olumsuz etkileri arasinda sayilabilir. insan iliskileri
acisindan mobil donanimlar ve internet, yliz-ylize
iletisimi ~ olumsuz  etkilemistir. Gergeklikten
uzaklasma ve gercek hayata uyum sorunlari ortaya
cikmistir.

Yeni Kavramlarin Ortaya Cikmasi

Marc Prensky, 1980’den oOnce doganlar1 dijital
gocmen, sonra doganlar1 ise dijital yerli olarak
tanimlamistir. Dijital yerlilerin teknolojiyi 5 farh
baglamda kullandiklar1 s6ylenebilir. Bunlar;

* Kisisel ilgi veya eglence
* Sosyal iletigim

*  Giinliik Kullanim

* Profesyonel Caligma

* Ders Calisma

Dijital gogmenler, teknoloji ile sonradan tanistig1 igin
uyum saglamaya caligmakta zorlanabilmektedir.
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Teknoloji Felsefeleri

Teknoloji ile ilgili olarak 3 temel felsefi yaklagima
yer verilebilir

Kullanima Odaklanan Belirlenimcilik

Bu yaklasim teknolojinin kendi basina bir etkisi
olmadigini, bu etkinini kullanicilara bagli oldugunu
ileri siirmektedir. Teknoloji aragtir ve bireyler bu
araglar iizerinde kontrol ve dzerklige sahiptir.

Sosyal Belirlenimcilik

Bu goriiste, bireylerin teknoloji kullanim yontemleri
sosyal yapilar tarafindan etkilenmektedir. Sosyal
etkilesimler ve yapilar ise davranislart ve teknoloji
kullanimin1 belirlemektedir.

Teknolojik Belirlenimcilik

Bu goriise gore toplumsal yap1 ve kiiltiirel degerler
teknoloji tarafindan belirlenmektedir. Bu nedenle
bazi disiiniirler {itopyan bir bakis agis1 ile bu
durumun demokratiklesmeyi arttiracagini
savunurken, bazi diisliniirler distopyan bakis agisi ile
bunun tersini savunmaktadir.

Bu ii¢ yaklasimda dogruluk pay1 olsa da, tek boyutlu
bir bakis agisi yerine daha genis bir bakis agisi
gereklidir. Teknoloji, toplum ve insan Ogeleri
arasindaki karmasik etkilesimin ve diger d6gelerin
birlikte dikkate alinmasi gereklidir.

Sosyal Paylasim Araclarinda Sosyallesme ve
Kendini Sunum Davranislar

Sosyal paylasim araglar1 teknolojinin de gelisimi ile
giic kazanmis ve bu da sosyallesme kavramina yeni
bir boyut kazandirmistir. Bu sosyal ortamda yeni bir
toplum tiirii ortaya ¢ikmakta, insanlar bu ortamda
fiziksel diinyadaymis gibi degerlerini ve kimliklerini

ifade edebilmekte ve yeni yasam tarzlarim
deneyebilmektedir.
Sosyal paylasim aglar1 Dbireylere, zaman ve

mekandan bagimsiz olarak iletisim kurma imkani
taniyarak, bireylerin bir araya gelme ihtiyaglarini
azaltmistir.

Sanal diinyalarda alternatif kimliklere biirlinmek
teknolojik olanla insan kimligini birlestirerek
biitiiniiyle yeni bir seye doniistiirmektedir.

Yeni ortamlar, birey-birey, birey-grup, grup-birey
etkilesimlerine olanak tantyan bir toplumsal iletisim
ortami  olarak da  goriilmektedir.  Insanlarin
topluluklar iginde bir araya gelme ve ait olma
isteklerinin siddeti, yeni topluluk mekanlarinin
olusmasini kaginilmaz kilabilmektedir.
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Sanal mekanlarin tanimlayict 6zelligi, kullanici ve
bilgisayar arasindaki iliskide degil, kullanici ve
varsayllan  bir  topluluk  arasindaki iligskide
aranmalidir. Bu ortamlar ayn1 zamanda “—mis gibi
yapalim” anlayisindan hoglanan kullanicilar i¢in de
uygundur.

3

Castronova (2001) sanal diinyalari, sentetik diinyalar
olarak nitelendirmekte ve gercek diinyadan farkli
olarak su se¢enekleri sundugunu ortaya koymaktadir:

¢ Kullanicilara firsat esitligi sunmast
* Parasiz yer alabilme
* Yetenek, cinsiyet, ten rengi segme 6zgiirliigii

Yeni bir yasama baglayabilme imkani sunan bu
ortam, kolay bir kagis yeridir.

Sosyal Paylasim Ortamlarinda Kendini Sunum
Davranislari

Benlik, kisinin kendisini

e Algilayss sekli,
* Nasil gordiigii ve
* Degerlendirmesidir.

Postmodernizmde  benlik, sadece  merkezden
uzaklasmaz, aynt zamanda smirsiz  sayida
boliinmektedir. Bu durumun temel nedenlerinden
biri, benligin 6zgiirce, kisitlanmamis etkilesimlerde
bulunmasidir.

Genelde kim ve ne oldugunu bilen birey, kendini
sunma c¢abasi igine girer. Kendini sunma, Kkisinin
toplumsal veya kiiltiirel agidan kabul edilen normlara
uygun ve arzu edilen imaji1 birakacak sekilde ifade
edilmesidir.

Sanal ortamlarda ortaya konan gdriiniimiin kontrolii,
sosyal karsilagtirmalarda aktarilan bilgiyi kontrol
edebilmede ve yonlendirmede yatmaktadir.

Elektronik iletisim, bireylere sosyal aglarda gizemli
bir hava vermesine ve kendini farkli tanitmasina
imkan vermektedir. Profil fotograflari, yazilar ve
avatarlar kullanicilarin kendilerini farkli sunmaya
yarayan Ozelliklerdendir. Benzer sekilde bireyler
yliz-ylize ortamda sOylemek isteyip soyleyemedikleri
rahatca ifade edilebilmektedir. Bazi insanlar igin
sanal ortam sadece destekleyici bir islev olarak da
kullanilabilmektedir. Genel olarak baktigimizda,
gevrim-i¢i ortamlardaki kendini sunum davranislar
normal ve yaygin goriilmeye baglanmistir.

Kullanicilarin kendini sunum davraniglarini yonetme
ihtiyact;
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* sanal partner edinme,

* sanal sohbet

* cinsiyet degistirme,

» fiziksel goriiniim degistirme,
* giyim tarzini degistirme ve

e arkadas edinebilme amaclarini
tagiyabilmektedir.
Cevrim-igi ortamlarda kendini sunma
davraniglarindan  biri de  6zcekim  (selfie)
uygulamasidir.

Yabancilasma ve Internet Bagimlilig1

Zamaninin biiyiik kismini ekranlarin basinda gegiren
insanlar teknolojinin esiri olmakta, bu da sosyal,

mesleki ve 0Ozel hayatlarinda sorunlara yol
acabilmektedir.

Internet baglantisnin  her yerde her zaman
kurulabilmesi,  sosyal  aglara  her  zaman

baglanabilmesine imkan saglayarak bireyin mekanla
baglantisin1 koparmis ve ruhsal olarak yalnizlagsmaya
itmistir.

Internet bagimliligi giderek artarken, bu ortamda
iretilen dil ve kodlar kusaklar arasindaki iletigimi
zorlagtirmaktadir.

Insan Bilgisayar Etkilesimi

70’li yillarin sonuna kadar sadece uzmanlarin ve
konuya 6zel ilgi duyan kigilerin etkilesime girebildigi
bilgisayar, kisisel kullanima olanak vermesiyle
herkesi potansiyel kullanict haline getirmistir.

Insan bilgisayar etkilesimi, insanlarin bilgisayarlar
ile nasil etkilesime girdigini inceleyen disiplinler
arasi bir alandir. Bu alan;

* Psikoloji,

* Bilissel bilimler,

* Bilgisayar teknolojileri,

*  Yazilim miihendisligi,

* Ergonomi,

*  QGrafik tasarimi,

* Endiistriyel tasarim,

* Sosyoloji,

* Antropoloji ve egitim bilimleri gibi alanlarla

iligkilidir.

Bu alan i¢in gelistirilen sistemlerin amaci, bilgisayar1
daha hizli ve insana daha dogal gelecek yollarla
kullanilabilir hale getirmektir.

Insan  bilgisayar etkilesiminin odak  noktasi
“kullamilabilirliktir. Insan bilgisayar etkilesimine
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verilebilecek en g¢arpict Orneklerden biri, ALS
hastaligina yakalanan Stephen Hawking’dir. Bu
hastalik, Hawking’i tekerlekli sandalyeye yasamaya
mahkum etmistir. Hawking’in gozliigiline
yerlestirilen kiiglik bir alet, onun insanlarla iletisim
kurabilmesini saglamaktadir.
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