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Temel Bilgi Teknolojileri 11
UNITE 1 BILGISAYAR TURLERI

Sunucu bilgisayarlar, masaiistii ve diziistli bilgisayarlar, tabletler ve avug i¢i bilgisayarlar olmak iizere gruplanir.
Bu boliimde bu bilgisayar tiirlerine ait bazi temel ayrintilara yer verilecektir.

Sunucu Bilgisayarlar

Sunucu bilgisayarlar1 normal bilgisayarlardan ayiran en dnemli iki 6zellik donanim ve yazilimlaridir. Biiyiik
miktarda veri isgleyen ve aktaran bilgisayarlardir.giiglii bir donanima sahiptirler Kiigiik ¢apli isler i¢in herhangi bir
diziistii ya da masaiistii bilgisayarda sunucu olarak kullanilabilir. Sunucu bilgisayardan bilgi aligverisi yapan
bilgisayarlar “istemci” olarak adlandirilir. Cogunlukla kisisel bilgisayarlarin aksine bir sogutucu ve gii¢c kaynagi
bulunan bir odada muhafaza edilirler ve bu bilgisayarlara fiziksel erisimler kisitlanmustir. Sunucularda kullanilan
yazilimlar da kigisel bilgisayarlardan farklidir. Temel giris-¢ikis islemleri normal bir bilgisayarla ayniyken sunucu
amacli isletim sistemleri daha biiyiik kapasiteli donanimlar calistiracak sekilde tasarlamir.internet iizerinden
aligveris yapilan sitelere ait veri tabanlari, bankacilik ya da e-posta hizmeti veren Gmail, Yahoo gibi servisler veri
taban1 sunucu programlarina ihtiyag duyarlar. Yine Web sunucular1 da sadece belirli bir internet sitesine ait (bazen
birden fazla da olabilir) dosya ve verilerin saklanmasi ve istemcilere ulastirilmasi hizmetini verirler.

Masaiistii Bilgisayarlar

Ekran, kasa ve diger ¢evre birimlerden olusan masaiistii bilgisayarlarin ge¢misi 30 yildan fazla bir siireyi kapsar.
Masaiistii bilgisayarlar ilk zamanlarda biiyiik tiiplii ekranlarla kullanilirken simdi gogunlukla biiyiik diiz ekranlara
(LCD) gecilmistir.kullanicilardan hala biiyiik talep gormektedir. Bunun en 6nemli nedeni, 6ncelikle fiyat olarak
benzer donanimli diziistii bilgisayarlardan daha uygun olmasi, par¢a degisiminin kolayca yapilabilmesi,
kullanicilarin kendi tercihlerine gore pargalar: birlestirilebilmesi ve bu sekilde kapasitesinin ihtiyaca gore arttirilip
daha uzun siire kullanilabilmesidir. Ayrica, oyun oynamak ya da 3 boyutlu tasarim yapmak gibi yogun islemci
kullanimi1 gerektiren programlari kullanan kisilerin ihtiyaglarini karsilamak bakimindan da masaiistii bilgisayarlar
tercih edilmektedir. Ciinkii bu tiir kullanimlarda bilgisayarlar ¢ok 1sinir ve iyi bir sogutma sistemine ihtiyagduyarlar.
Masaiistii bilgisayarlar diziistii bilgisayarlara gore gok daha iyi bir sogutma sistemine sahiptirler.

Diziistii Bilgisayarlar (Laptop, Notebook)

Ornegin, giiniimiizde diziistii bilgisayarlarda disket siiriiciiler hemen hemen hi¢ kullanilmamaktadir.Bu donanim
eksiklikleri hem diziistii bilgisayarlarin boyutlarinin kii¢iik olmasindan hem de farkli veri aktarma araglari
kullanilmasindan dolayidir. Bugiin her diziistii bilgisayarda kablosuz ag ve bluetooth baglant1 araglari mevcuttur

Netbooklar

Sik seyahat eden kullanicilar tarafindan tercih edilmektedir. Diziistii ve masaiistii bilgisayarlarla ayn1 igletim
sistemlerini kullanabilen netbooklarin en 6nemli 6zellikleri ekran boyutlarinin 7 ile 11 ing arasinda kiigiik
boyutlu olmasi, anakartla biitiinlesik ve diisiik diizeyde enerji harcayan atom islemcilere sahip olmasi ve ekran
boyutu nedeniyle pil démriiniin normal diziistii bilgisayara gére uzun olmasidir. CD/DVD siiriiciileri de
bulunmamaktadir. Genellikle internet’e girmek, ofis programlarini kullanmak ve sunum yapmak i¢in idealdirler

Tablet Bilgisayarlar

Harici bir klavye olmadigindan tabletlerde sadece bir ekran bulunur. Dokunmatik ekranli cep telefonlar1 da bir tiir
tablet bilgisayar olarak tanimlanabilir. Tablet bilgisarlarda masaiistii veya diziistii bilgisayarlarda kullanilan
isletim sistemleri kullanilmaz. Cep telefonlarinin kullandig1 Android gibi isletim sistemleri kullanilabilir.
Oncelikle video izlemek, miizik dinlemek, oyun oynamak, e-kitap okumak ve internet’i kullanmak isteyen kisiler
tarafindan tercih edilir. Tabletler diziistii bilgisayarlara gore cok daha az kapasiteli ve yavastirlar. Tablet
bilgisayarlarda, netbooklardaki gibi CD/DVD siiriiciide bulunmaz.

AKkill Telefonlar
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Hareket halinde bilgisayar kullanmak avug i¢i bilgisayarlar piyasaya siiriilmiistiir. Tiirkge “kisisel dijital asistan”
anlamina gelen PDA olarak da bilinen bu cihazlar, randevu olusturmak, telefon ve e-posta adreslerini tutmak, basit
oyunlari oynamak gibi kisisel iglemler i¢in kullaniliyordu .Akilli cep telefonlar1 avug i¢i bilgisayarlarin yaptigi
tiim islemleri yapabildiginden avug i¢i bilgisayarlara olan talep azalmistir. Akilli telefonlar iletisime gorsellik
katarken ayn1 zamanda kullanicilarin 3G internet’e baglanmalarini, video izlemelerini, oyun oynamalarini saglar.

BiLGiSAYARI OLUSTURAN TEMEL DONANIM PARCALARI
Anakart

Bilgisayarin tiim donanimlar1 anakart iizerinden birbiri ile iletisim saglar. Anakartlar hem bu donanimlari iizerinde
barindirir hem de aralarinda bir koprii gorevi goriir. islemci yuvasi, RAM bellek takilmasi igin DRAM yuvast, ses,
ekran, video kartlar1 i¢in PCI slotlar1 anakart iizerindedir ve bu donanimlar dogrudan anakarta takilirlar. Anakarta
giic kaynagindan gelen elektrik akimi buradan adi gegen donanimlara ulasir. Bunun disinda, anakarta takili olmayip
veri kablosu ile anakarta baglantisi olan sabit disk ve CD/DVD-ROM gibi donanimlar vardir. Bu depolama
aygitlarinin veri kablolar1 IDE baglant1 yuvasina takilirlar. Bunlar elektrik akimini dogrudan gii¢ kaynagindan
alirlar.Kasanin dniinde yanan 1giklar, agma-kapama, yeniden baglatma diigmeleri ve USB girisleri kablolar sayesinde
anakarta baghdir, ayrica anakartin tizerinde USB girisleri de mevcuttur. Anakartlar, {izerinde BIOS ve BIOS pili
denilen bilegenleri barindirir. BIOS bilgisayarin sabit hafizasidir.Pil ile bu hafizadaki varsayilan ayarlar ve saat
bilgisi siirekli giincel tutulur. Bu hafizada bilgisayar ilk acildiginda ne yapilacag: bilgisi bulunur. A¢ilisin hangi
donanim {izerinden yapilacagi buradan yapilir. Agma diigmesine bastigimizda islemci anakartin sagladigi BIOS
sistemi ile calismaya baglar. Bilgisayarda bundan 6nce calisan bir sistem yoktur.Daha sonra BIOS taki bilgiye gore
acilisa devam edilir.

Islemci

Islemciler, anakart {izerinde siirekli olarak donanimlardan veri sinyali alan ve veren bir konumdadir. Verileri bu
donanimlardan alip isledikten sonra yazmak i¢in sabit diske, ses bilgisi olarak ses kartina, goriintii olarak ekran
kartina verileri gonderir.islemcinin temel dgeleri cekirdek, kontrol birimi, veri yollar1 ve 6n bellektir.On bellek
islemcinin kendine ait RAM bellegi olarak diisiiniilebilir. Islenmis bir veri tekrar RAM bellege gonderilse de bu
verilere islemci daha sonra yine ihtiya¢ duyabilir, bu sirada veriyi tekrar RAM’dan almak zaman gerektirdiginden
bunun yerine bu veriler islemcinin 6n belleginde saklanir. Cekirdek, aritmetik islem birimi (ALU), kaydediciler
ve sayaglar1 kapsar.

Burada temel matematiksel iglemlerden tiiremis binlerce islem ve komut islenmektedir. Cekirdek hizi, islemcinin
hizini belirleyen en 6nemli etkendir. Kontrol birimi komutlarin ¢6ziimlendigi kisimdir. Veri yollar1 hem islemcinin
icinde hem de islemci ile anakarttaki diger birimler arasindaki iletisimi saglayan iletken yollar1 ifade eder.
Islemcide veri yolu 32 bit, 64 bit veya 128 bit gibi birimlerle ifade edilir

RAM Bellek

RAM bellek, verilerin bilgisayar agik oldugu ve ihtiya¢ duyuldugu siirece tutuldugu bellek birimidir Dosyalar
kapandiginda sabit diske kaydedilir ve ¢alisacak diger dosyalara yer agmak i¢in RAM bellekten silinirler.
RAM bellegin kapasitesi bayt cinsinden ifade edilir.

ROM Bellek

ROM bellek ise kullanici tarafindan da degistirilemeyen ve iizerinden veri silinemeyen bir bellek tiiriidiir. Bu
bellek bilgisayarin ilk agilisinda gerekli olan bilgileri iizerinde barindirir. Bilgisayar ilk agilirken ROM’un goérevi
biitiin komutlar1 kontrol etmek, CMOS sayesinde BIOS u agmak, BIOS komutlarini yerine getirmek ve son olarak
isletim sistemini agmay1 saglayan komutlar1 yerine getirmektir. Kullanicilar hicbir sekilde ROM bellegin icerigini
degistiremez.

Sabit Disk

Verilerin kalici olarak saklandig1 birime sabit disk (harddisk) denir. Isletim sistemi ve bilgisayarda kullanilan
programlar sabit disk iizerinde kuruludur. Sabit diskler manyetik yiizeylerden olusur ve veriler bu ince yiizeylerin
iizerine elektronik olarak yazilir. Yiizey sayis1 arttik¢a sabit disk kapasitesi de artar. Disklerin asil malzemesi
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manyetik 6zelligi olmayan cam veya aliiminyum gibi malzemelerken yiizeyi manyetik 6zellikli malzeme ile
kaplanr. Sabit disk {izerine yazma miknatislanma yoluyla olur. Diskler ortalarinda gegen bir mille birbirlerine
baglidirlar, bu mil tim

diskleri ayn1 anda ayn1 hizda dondiiriir. Disklerin yiizeyine ¢ok yakin konumda okuma/ yazma kafalar1 bulur ve
bu kafalar disklerin yarigaplart boyunca siirekli hareket eder. Disklerin doniisii ve okuma/yazma kafalarinin hizi
birlestiginde sabit diske bilgi yazma ve okuma hiz1 oldukca arar Her diskin iizerinde sektorler bulunur. FAT ya da
NTFS sayesinde bir bilginin sabit diskin neresinde yazili oldugu bulunur. Sabit diskte tiim okuma/yazma kafalari
ayni sekilde hareket eder. Bu karsilikli izlerin hepsine silindir denir. Sabit diskler veriyi IDE ya da SATA
standardina goére anakarta gonderir Sabit disk segilirken dikkat edilmesi gereken iki unsur kapasitesi ve devir
sayisidir. Devir sayisi ise dakika basina doniis hizini belirtir 6rnegin, 7200 RPM (rotation per minute)’lik bir sabit
disk 1 dakikada 7200 doniis yapar.

Ekran Karti

Ekran kartlar1 programlarin islemciden gelen goriintii verilerini isleyerek ekrana génderen donanimlardir.
Ekran kartlarimin kendilerine 6zgii anakartlari bulunur,

bu kart bilgisayarin anakartindan veri ve enerji girisini saglar ayrica tizerinde ekran kartina baglanti saglamak
icin yuvalar bulunur.Ekran kartlar1 kendine 6zgii bir islemci ile gegici bir bellege sahiptir.

islemci grafiklerle ilgili tiim hesaplamalar1 ve islemleri gergeklestirir, bdylece

bilgisayarin islemcisine herhangi bir yiik getirilmemis olur.Kartin gegici bellegi ise goriintiilerle ilgili bilgileri gegici
olarak depolar. Islemci ile bellek arasinda bir kerede aktarilan bilgi miktar1 ekran kartinin hizini belirler. Ekran
kartlar1 3 boyutlu program ve oyun oynayan kullanicilar i¢in ¢ok 6nemlidir.Oyun oynayan kullanicilar genellikle 256
megabayt ve daha iizeri ekran kartlarini tercih ederler. Ekran kartlarinda goriintiileri dijitalden analog formata
geviren ve buradan ekrana génderen bir gevirici bulunur. Bu goriintiilerin doniistiiriilme ve aktarilma hizi, ekranin
tazelenme hizin1 belirler. Ornegin, ekran tazeleme hiz1 60 hertz oldugunda bu ekranin saniyede 60 kez yenilendigi
anlamina gelir.

Coziiniirliik belirli bir ekranda goriilebilecek piksel sayisini ifade eder. Piksel arttikga goriintii kalitesi de artar. Ekran
kartinin farkli ¢ikiglart bulunur. Bunlar CRT ekranlar ve projektorler i¢in VGA ¢ikis, dijital cihazlar ve LCD
ekranlar igin DVI-OUT ve yeni nesil televizyon, video , DVD gibi cihazlarin baglanmasi igin HDMI ¢ikisdir.

Diger i¢ Donanim Kartlar

Bilgisayarlarda anakart {izerindeki slot ve yuvalar izin verdigi miiddetge birgok ek kart baglanabilir. Ornegin ses
kart1, fax/modem, ethernet kart1 ve TV kart1 gibi.Ses kartlar1 disardan aldig1 analog sesleri dijital hale getiren
(6rnegin mikrofondan ses kaydi gibi) ve dijital ortamdaki sesi analoga (ses dosyasinin hoparlérden duyulur héle
gelmesi gibi) ¢eviren birimdir. Ses kartinda genellikle iki giris ve ii¢ ¢ikis yuvast mevcuttur (ses kartinin anakarttan
ayr1 olmadigt durumlarda anakart iizerinde sadece 3 yuva bulunmaktadir). Yesil renkli yuva bilgisayardaki sesin
hoparlore aktarilmasini, kirmizi yuva mikrofondaki sesin bilgisayara aktarilmasini, mavi yuva mp3 galar ya da
kasetgalar gibi cihazlardan dogrudan bilgisayara ses aktarilmasini saglar. Bilgisayara birkag tane hoparlor
baglanmak suretiyle 3 boyutlu bir ses sistemi kurulmak istendiginde ise sar1 uca 6n, siyah uca ise arka hoparlor
baglanir. Ses kartlarinda en 6nemli 6zellik frekans degeridir. Frekans bir sinyalin bir saniyede yaptig1 titresim
sayisim ifade eder. Ozellikle ses kayit isleminde frekans aralig1 ne kadar genis olursa ses o kadar kaliteli olarak
kaydedilebilir. Ciinkii boylelikle gergek ses kaynaklarinin sesine daha yakin frekanslar1 bulmak kolaylasir. Ses

kartinin kalitesini artiran diger bir unsur da 6rnekleme bit sayisidir. Ornekleme bilgisayarda analog sinyalin dijital
sinyale donistiiriilmesine verilen addir ve 6rnekleme bit sayisi arttikca ses kaydinin kalitesi artar. Fax/modem ve
ethernet kartlar1 internet’e baglanmak i¢in gereken veri akisini gerceklestirir. Fax/modem kartlar1 evde internet
baglantisi igin kullanilir. Modemler telefon hattina baglanirlar ve bu hattan gelen analog sinyalleri dijital verilere ve
bilgisayardaki dijital verileri telefon hatlarindan gonderilmek {izere analog sinyallere gevirirler. Ethernet karti
bilgisayarin bir bilgisayar agina hizli bir sekilde baglanmasini saglar. Ethernet kartinin gérevi paketler halinde gelen
sinyalleri ¢oziimlemek ve gonderilmek iizere olan sinyalleri ag lizerinden gonderilebilecek paketlere doniistiirmektir.
Birgok yerde aga baglanan bir bilgisayar ayn1 zamanda internet’e de baglanmaktadir. Ethernet kart1 kendine 6zgii RJ-
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45 denilen bir kablo ile aga baglanti saglamaktadir. Ag iizerinden bilgi aligverisindeher ethernet kart i¢in farkli
olan MAC adresi denilen bir adres kullanilir. TV kartlar1 bilgisayardan normal televizyon kanallarini izlemeyi
saglar. TV kartininiizerinde radyo ve TV igin anten girisleri, ses kart1 baglant1 yuvasi ve uzaktan kumanda igin
alicinin takilacagi yuva mevcuttur

not: Bilgisayarin anakartina herhangi bir kart takilmak istendiginde anakarta giden enerji kesilmeli, kullanici
kendisini statik elektrikten arindirmali ve anakart ile takilacak kartin tizerinde statik elektrik olup olmadigindan
emin olunmalidir. Aksi takdirde takilacak kartin ve anakartin zarar gérmesi durumu s6z konusudur.

Gii¢ Kaynag
Gii¢ kaynag bilgisayardaki tiim donanimlara dogrudan ya da anakart tizerinden

enerji saglar. Bu cihaz sehir sebekesinden gelen elektrigi dogrusal akima gevirir ve uygun voltaj ile
donanimlara ulastirir. Bilgisayarda bulunan i¢ ve dis donanimin sayisina gore gii¢ kaynagi segilmelidir.

GIRIS BIRIMLERI
Klavye

Klavye, tizerinde harfleri, sayilari, isaretleri, 6zel fonksiyon ve imle¢ kontrol tuslarini barindiran bir aygittir. Harf
dizilimleri farkli olan ve ismini bu dizilime bagladig1 harften alan Q klavye ve F klavye olarak adlandirdigimiz iki
tip klavye mevcuttur. F klavye daktilo ile ayn harf dizilimine sahiptir ve Tiirk¢e kelime yapisina en uygun klavye
tirtidiir. F klavyenin Tiirkge dilinin yapisina en uygun klavye olmasinin ana sebebi Tiirk¢ede sik kullanilan harflerin
rahat kullanabilecegimiz parmaklarin altinda olmasindadir

Fare (Mouse)

Fare, ekranda beliren imleci {izerinde bulunan algilayicilari sayesinde kontrol etmeye yarayan bir aragtir. Farenin
tizerindeki tuslar yardimi ile kullanici isaretleme,segme, siiriikleme ve galistirma iglemlerini gergeklestirebilir. Farenin
mekanik ve optik tiirleri kullanilmaktadir. Mekanik fare diiz ve piiriizsiiz bir kullanim alanina ihtiya¢ duyarken optik
modelleri genellikle her tiirlii ortamda daha rahat kullanim imkani sunmaktadir. Fare, bilgisayara kablolu veya
kablosuz olarak (kizilétesi, bluetooth, radyo dalgalari araciligi ile) baglanabilmektedir

Mikrofon

Mikrofon, ses dalgalarini elektrik sinyallerine ¢evirerek sesin sayisal ortama aktarilmasini saglayan bir aygittir. Bu
aygit araciligi ile bilgisayar ortaminda ses kaydi yapilabilir. Mikrofon, uygun yazilimlar ve internet araciligi ile
sesli goriigme yapmak i¢in yaygin olarak kullanilmaktadir.

internet Kamerasi (WebCam)

Internet iizerinden gériintiiniin cesitli programlar aracihigiyla genellikle gercek zamanli olarak, paylasilmasini
saglayan sayisal kameradir. Bu kameralar giiniimiizde diziistii bilgisayarlarin ekranlarina yerlesik olarak
gelmektedir. Harici olarak da bulunan bu cihaz, bilgisayara USB portundan baglanir. Gerekli yazilimlar araciligt ile
internet ortaminda goriintiilii konugma yapabilmek i¢in kullanilir. Kullanicinin ya da istenilen her seyin gériintiisiinii
es zamanli olarak kars1 bilgisayara aktarmak i¢in goriintii yakalama gorevini iistlenmektedir

Oyun Cubugu (Joystick)

Joystick, bilgisayar oyunlarinda kontrolii saglamak i¢in kullanilan bir aygittir. Bu aygit ile oyunu yonlendirmenin yani
sira, iizerine yerlestirilmis 6zel tuslara bilgisayar oyunu iginde ihtiya¢ duyulabilecek 6zel kontroller atanabilmektedir.
Kablolu ve kablosuz tiirleri mevcuttur. Oyun kontrol teknolojisindeki hizli gelismeler,yakin zamanda joysticklerin
yerini beden hareketlerini algilayabilen 6zel aygitlarin alacagi sinyalini vermektedir.

Barkod Okuyucu Barkod okuyucular, siyah ve beyaz ¢izgileri algilayip onlar1 elektronik ortamda sayisal verilere
doniistiirebilen aygitlardir. Giintimiizde, ticari olarak satilan her triiniin kendisine 6zgii tanimlanmis essiz bir kodu vardir.
Bu kod siyah ve beyaz ¢izgiler ile barkod okuyucularin algilayabilecegi sekilde iiriin etiketine yazilir. Barkod
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okuyucular sayesinde iirlinlerin sisteme tanitilmasi ¢ok daha hizli, seri ve dogru bir sekilde gerceklestirilmis olur.
Bilgisayara birgok porttan baglanabilen veya kablosuz iletisim kurabilen tiirleri mevcuttur.

Grafik Tablet

El ile yapabildigimiz c¢izimlerin es zamanli olarak sayisal ortama ge¢gmesini saglayan 6zel bir ¢izim tableti ve bu
ortama duyarl bir kalem ile ¢aliflan bir sistemdir. Basing duyarli kalemi sayesinde ¢izgi kalinligi kontrolii
saglanabilmektedir. Bu tabletler 6zel grafik programlari tarafindanda desteklenirler. Televizyon ekranlarinda ya
da bilgisayar oyunlarinda gordiigiimiiz karakterler genellikle bu cihazlar ile resim yetenegi olan kisiler tarafindan
cizilerek sayisal ortama aktarilirlar. Sayisal ortama aktarilan bu c¢izimlere daha sonra animasyon programlari
yardimiyla hareket ve renklilik katilir.

Tarayic1 (Scanner)

Tarayici, diiz bir yiizeye basilmig gorseli veya yaziyi elektronik ortama aktarmaya yarayan bir aractir. Isiga duyarlt
sensorleri yardimu ile i¢ine yerlestirilen belgenin her noktasini tarayarak sayisal hale doniistiiriir ve bu sayede
belge bilgisayar ortaminda goériintiilenebilir, kaydedilebilir. Tarayicilar kullanilirken bilinmesi gereken en 6nemli
nokta ¢oziinlirliik ayaridir. Bu ayar yiiksek degerlere getirilerek bilgisayar ortaminda goriintii kalitesi daha iyi olur.
Coziiniirliigi artirilmasi ile dosya boyutu artar

CIKIS BiRiIMLERI
Ekran

Ekran, bilgisayar tarafindan gergeklefltirilen ifllemlerin takibi ve kontrolii i¢in, ekran kart1 yardimu ile iiretilen
elektronik goriintii sinyallerini ¢iplak gozle goriilebilecek hale ¢eviren bir aygittir. CRT, LCD olmak {izere farkli
tiirleri mevcuttur. Gliniimiizde, CRT ekranlar kullanimdan kalkmis yerini LCD ekranlara birakmustir. Ekranlarin
boyutu késegen 6l¢iimii ile hesaplanmakta ve genellikle ing 61¢ii birimi ile verilmektedir (15ing, 17 ing gibi). Bir
ing¢ yaklasik 2.54 cm’dir. Yani 17 ing¢lik bir ekranin kosegen uzunlugu yaklasik 43 cm’dir. Masaiistii bilgisayarlarda
genellikle 17 ingtir. Ayrintinin 6nemli oldugu grafik tasarimi, plan, proje ¢izimi gibi islerde daha biiyiik ekran
tercih edilmelidir.

Yazici (Printer)

Yazici, bilgisayara paralel veya USB ¢ikisindan baglanan ve bilgisayar tarafindan génderilen elektronik verileri bir
kagit lizerine toner ya da kartus yardimi ile yazabilen bir aygittir. Nokta vuruslu, miirekkep piiskiirtmeli ve lazer
basta olmak iizere ¢esitli yazici tiirleri mevcuttur. Bireysel kullanicilar igin yazicinin ¢ikti kalitesi ve dakikada
bastig1 sayfa sayis1 dikkat edilmesi gereken dnemli faktorlerdir. Diger bir husus da kullandig1 miirekkep miktar: ve
miirekkep fiyatidir.

Hoparlor

Hoparlér, bilgisayar iizerindeki ses kart1 ¢ikisina baglanan ve elektrik akimindaki degisimleri ses dalgalarina
cevirebilen bir aygittir. USB ¢ikisindan baglanan modelleri de mevcuttur. Temel olarak {izerinde agma-kapama
diigmesi ve ses ayar diigmesi yer alir.

DEPOLAMA BiRIMLERi

Tasmabilir Diskler

Veri depolamak ve bu veriyi beraberinde tasiyabilmek igin gelistirilmis donanimlara tasmabilir diskler denir. Genel
olarak duragan siiriiciiler (Solid-State Drives - SSD) ve Harici Sabit Disk siiriiciileri (Hard Disk Drives - HDD)
olmak iizere iki ¢esit harici disk bulunur. Bu diskler bilgisayara USB, FireWire, e SATA gibi portlardan baglanarak

veri aligverisini saglarlar.

Duragan Siiriiciiler (Solid State Drivers- SSD)
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Duragan siiriiciiler SSD’ler HDD’lere gore veri aktariminda ¢ok daha hizli olsa da fiyatlar1 ayni kapasitedeki harici
sabit disk stiriiciilere gore 2-3 kat daha yiiksektir. SSD’ler icerisinde hareket eden parcasi bulunmayan, tamamen
elektronik bir sistemden olusan aygitlardir. HDD’ler ise igerisinde hareket eden okuma/yazma kafasi ve donen
diskleri olan mekanik bir aksama sahiptir. Flash bellek (Flash Memory ya da Memory Stick) taginabilir depolama
birimleri, aslinda bir SSD depolama birimidir. Boyutlarinin kiigiiktiir ve hizli veri aktarilabilir. piyasada genellikle
4, 8, 16 ve 32 GB kapasitelerinde USB bellekler bulmak miimkiindiir

Harici Sabit Diskler (Hard Disk Drivers - HDD)

Tasmabilir disk de denilen boyutlar1 ve kapasiteleri USB belleklere gore ¢ok daha biiyiik olan iglerine sabit
disklerin yerlestirildigi harici sabit diskler giiniimiizde yogunlukla kullanilir. Harici diskler USB belleklerden boyut
ve agirlik olarak daha biiyiiktiir. Piyasada genellikle 250, 500 GB, ya da 1, 2 TB kapasitelerinde harici sabit diskler
bulmak miimkiindiir. harici diskler 2,5 ve 3,5 ing olarak iki boyutta piyasada bulunur.

CD-DVD

Optik teknoloji ile okunabilen ve yazma yapabilen siiriiciilerdir. CD maksimum 650-700 Mb veri depolama
kapasitesine sahiptir. DVD ROM’lar, CD ROM larin daha gelismisi sayilir ve kapasiteleri CD’nin 6-7 kat fazlasi
olabilir. Bir DVD igin en ¢ok kullanilan kapasite 6l¢iisii 4.7 GB’dir. CD ve DVD ROM’lara veriler bir kere
yazilabilirken CD-RW ve DVD-RW iizerine birden fazla kez veri yazilabilmektedir. Ayrica CD-ROM’da
DVD’ler galistirilamazken DVD-ROM’da CD’ler ¢alistirilabilir.

SIK KARSILASILAN DONANIM HATALARI VE COZUMLEME

Sorunlarin ¢6ziimiinde bilgisayar donanimini iyi tanimak ilk adimdir.Cok daha karmagik ve teknik
sorunlarla karsilasildiginda bunlari ¢c6zmek i¢in ugrasmak yerine bir uzman destegi alinmasi gerekmektedir.

Bilgisayarlar ile ilgili Genel Sorunlar ve Coziimleri

Bilgisayarlar pek ¢ok teknolojik par¢anin bir araya gelmesi ile ¢alisir. Bu pargalarin saglikli ¢alismasi i¢in 6ncelikle
uygun ortam kosullarinda bulunmalar1 gerekir.Masaiistii ve diziistii bilgisayarlar elektrik akimu ile galistigindan
ortama 1s1 yayarlar.Islemci ve diger parcalarin sogutulmasi igin bilgisayarin igindeki fan siirekli olarak hava akist
saglar. Eger bilgisayariniz durup dururken kapaniyorsa bunun nedeni ¢ok fazla 1sinmasi olabilir. Diziistii
bilgisayarda asir1 1sinmay1 anlamak kolay masaiistii bilgisayarda zordur. Bilgisayarin vantilatériiniin ¢aligip
calismadigi elle ve gozle kontrol edilmelidir. Tozlu ortamlarda hem vantilatér hem de bilgisayar pargalari tozla
kaplanip 1sinmaya neden olabilir. Ozellikle islemcinin fan1 kontrol edilmelidir, eger fan bir sekilde toz ile tikanmigsa
hava iifleyen bazi 6zel cihazlarla temizlenmelidir. Diziistii bilgisayarlarin sogutulmasi zor oldugu i¢in kucaginizda
kullanilmamasi 6nerilir. Bilgisayarlar kullandiktan sonra dogru sekilde kapatilmalidir. Diizgiin kapatmayan bir
bilgisayar1 daha sonra agmak istediginizde sorun yasayabilir hatta tiim bilgilerinizi kaybedebilirsiniz. En glivenli
kapatma yontemi Baslat tusunu kullanarak Bilgisayar1 Kapat (Shutdown) se¢enegini kullanmaktir Cok nadiren de
olsa bazen bilgisayarinz donabilir. Béyle durumlarda 6ncelikle 5-6 dakika beklenmeli, durumda bir degisiklik yoksa
Esc (Escape), Ctrl-C ya da Windows tuslarina basip bir tepki alinip alinmadig1 gozlemlenmelidir. Bunlardan bir
sonug alinmazsa Ctrl-Alt-Delete tuslarina ayni anda basilip bilgisayarin Gorev Yoneticisi ag¢ilmaya ¢alisilir. Gorev
yoneticisinde o anda bilgisayarin belleginin ne

kadar miktarinin kullanildigy, ¢aligsan ve cevap vermeyen durumdaki programlar goriilebilir. Burada kilitlenmis
program sonlandirildiginda bilgisayar calisir hale getirilir. Eger gorev yoneticisi de baslatilamiyorsa ve bilgisayar
cevap vermiyorsa yapilacak son islem bilgisayar1 tamamen kapatip agmaktir. Bilgisayar tekrar acildiginda dogru
sekilde kapatilmadigina dair bir uyar1 mesaj1 verir. Sistemin normal sekilde agilmasi segenegi segilerek sistem
baglatilir. Bilgisayarin degisik parcalarinda olusan sorunlarin ¢6ziimii i¢in her zaman Denetim Masasi1 kullanilir

Kablolu Aga Baglanma ile ilgili Sorunlar ve Coziimleri

Zaman zaman kablolu baglantida sorunlar yasanabilir. Bu sorunlarin en basta geleni, ag baglanti kablosunun
bilgisayara girdigi yerden gevseyerek ¢ikmasi ya da kablonun zarar gérmesidir. Normalde internet’e sorunsuz
baglandiginiz bilgisayariniz eger birden bire calisgmamaya baglamigsa bunun nedeni kablo sorunu olabilir.
Bilgisayarinizin arkasinda yer alan ag baglanti noktasini kontrol edip, 1siklarin rengi kontrol edilmelidir. Kirmizi

www.acikogretim.biz



http://www.acikogretim.biz/

renkli 151k bir sorun oldugunu, yanip sonen yesil 151k ana iinite ile baglantinin kurulu oldugunu gosterir. kabloyu
cikarip takarak bir temassizlik olup olmadigi gdzlenmelidir. Sorunun sebebi buysa kirmizi renkli 151k yesil renge
dontisecektir. Eger halen baglanti sorunu devam ediyorsa, Denetim Masasi lizerinden “Ag Baglantilar1” segenegi
secilerek kablolu ag baglantisi kontrol edilmelidir. Ethernet kartinin servis dis1 olup olmadigi kontrol edilmelidir
,eger servis dist ise “Yerel Ag baglantis1” simgesinin tizerinde sag tiklayip “Etkinlestir” segenegi segilmelidir.
Bunun diginda diger bir sorun internet servis saglayicisindan kaynaklanan bir problem olabilir. Bu durumda
kullanicinin miidahale etme sansi yoktur.

Kablosuz Aga Baglanma ile ilgili Sorunlar ve Coziimleri

Kablosuz ag baglantisini etkin hale getirmek i¢in diziistii bilgisayarlarda bir diigme ya da tus bulunmaktadir. Bir
diziistii bilgisayarin baglanti sorunu yasamasi durumunda ilk kontrol edilmesi gereken nokta burasi olmalidir.
Kablosuz ag baglantisindaki sorun kullanicinin birtakim prosediirleri yanlis uyguluyor olmasindan da
kaynaklanabilir. Ornegin, normal ag baglantisinda oldugu gibi kablosuz baglantinin servis dis1 birakilmasi, kablosuz
baglant1 sifresinin girilmemis olmasi ya da yanlis girilmesi gibi. Ekranin sag alt kdsesinde yer alan kablosuz ag
cekim giicii gostergesi ile ¢ekim giiciinii kontrol etmek miimkiindiir

Klavye ile ilgili Sorunlar ve Coziimleri

Genelde klavyeler ¢cok sorun yaratan birimler degildir ancak nadiren de olsa sorun ¢ikartabilirler. Bilgisayara pek
¢ok cihaz USB ¢ikislarindan baglandigi i¢in bu bir sorun yaratmis olabilir. En kolay test etme yontemi klavyeyi
bagli oldugu USB ¢ikisindan ¢ikartip bagka bir USB ¢ikisina baglamaktir. Klavye USB girisine takildiginda Num
Lock ya da Caps Lock 1siklar1 yantyor ise klavyenin ¢alistigt anlasilir.Klavyenin tizerine bir sivi dokiilmesi ya da
kirlenmesi sonucu tuslarin ¢aligmaz hale gelmesi ¢ok sik karsilagilan bir problemdir. Bu durumda klavye ters
gevrilerek kurulanmali ve sivinin buharlagmasinin beklenmesi gerekmektedir. Tuslar kenarlarindan fazla
zorlanmadan gikartilip siv1 ve toz temizligi de yapilabilir. Diziistii bilgisayarlar bu sorunlara karsi1 daha fazla hassas
oldugu icin 6zellikle sivilardan uzak tutulmalidirlar. Diziistii bilgisayarlarn kiigiik boyuttaki klavyeleri ile ilgili
karsilasilan bir sorun da “Num Lock” tusuna yanlislikla basilmast sonucu olugmaktadir. Num Lock tusuna
yanliglikla basilmasi durumunda klavyenin sag tarafinda yer alan s, g, ii gibi harflere basildiginda ekranda rakamlar
gOriiliir. Bu durum Num Lock tusuna basilarak diizeltilebilir. Klavye ile ilgili diger bir sorun da klavye dilinin
istenmeden degismesidir. Normalde Tiirkge klavye segeneginde calisan klavye ¢esitli nedenlerle baska bir dil
secenegine degismis olabilir. Bu durumda klavyedeki bazi harfler dogru ¢ikmayacaktir. Klavyenin hangi dil i¢in
¢aligmakta oldugu ekranin alt sag boliimiinde yer alan alandan kontrol edilebilir. “Denetim Masas1” penceresinden
de Klavye simgesi secilip detayli ayarlamalar yapilabilir. Klavyeler bilgisayara kablo ile bagli olabildigi gibi
kablosuz olanlar1 da vardir. Bilgisayara baglanan bir alic1 verici cihazi ile klavye kabloya gerek duymadan
kullanilabilir. En sik karsilasilan sorun klavyenin gii¢ ihtiyacini karsilayan pillerin tiikenmesidir. Pil giicii azalmaya
basladiginda tuslara basildiginda karakterler ekranda ¢ikmayabilir ya da klavyenin ¢aligmasi i¢in bilgisayara cok
yakin durmasi gerekir. Alict ve klavyenin birbirini goriir vaziyette bulunmasinada dikkat edilmelidir.

Fare ile ilgili Sorunlar ve Coziimleri

Fare de bilgisayar sistemine USB baglanti noktasindan baglandig1 i¢in bir sorun gézlemlendiginde sokiip bagka
bir USB baglant1 noktasina baglanarak test edilmesi sorunu ¢6zmek i¢in yapilacaklar arasindadir. Diziistii
bilgisayarlardaki dokunmatik farenin istenmeden siirekli olarak hareket ettirilmesi siklikla karsilasilan bir
problemdir. Kullanicilar yazi yazarken birden imlecin sayfanin ¢ok farkli bir yerine konumlandigini gorebilirler.
Kablosuz klavyede oldugu gibi kablosuz farede de pil ve alic1 ile arasinda iletisim sorunu olabilir. Ay sekilde,
kablosuz farenin pili sik sik kontrol edilmeli ve alicinin konumunun uygun oldugundan emin olunmalidir.

Ses ile ilgili Sorunlar ve Coziimleri

Hoparlor ve mikrofon sistemi ile ilgili ¢esitli sorunlarla karsilagilabilmektedir. En 6nemli sorunlardan birisi bilgisayarda
dogru yere bu cihazlarmn takilmamasidir. Tlgili cihazlarin bilgisayardaki mikrofon ve hoparlér ¢ikislara dogru
takildigindan emin olunmalidir. Ses kartinin kirmizi yuvasina mikrofon ve yesil yuvasina hoparlor takilir. Sik karsilagilan
diger bir sorun mikrofon ya da hoparldriin yazilimsal olarak kapatilmis olmasi seklinde karsimiza ¢ikmaktadir. Harici
hoparlérlerin bazilarinin pil ile veya elektrige takilarak ¢alistirilmasi gerekmektedir. Bu tiir hoparlorlerde ses sorunu varsa
elektrik figinin takili oldugundan veya pilin dolu oldugundan emin olunmalidir.
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Projektore Baglanma ile ilgili Sorunlar ve Coziimleri

Bilgisayar bir projektore baglandiginda degisik nedenlerle ekran goriintiisii projektérden yansimayabilir.
Projektdrden yansima ile ilgili olarak 6zellikle diziistii bilgisayarlarda karsilasilan en temel sorunun sebebi klavye
tizerinde yer alan projektdr segeneginin se¢ilmemis olmasidir. Klavyenin en {ist satirinda yer alan “Fonksiyon”
tuslarindan birisi genellikle bu amagla kullanilir. Bu tusa birkag kere basilarak harici goriintii ¢ikis1 uygun konuma
getirilir. Windows 7 ile birlikte projektore baglan segenegi sunulmustur. Bu se¢enekle projektdr tusunun yaptigi is
yapilabilmektedir Burada “Kopyala” secenegi secildiginde hem ekranda hem projektorde ayni goriintii olusur.
Projektor kullanimu ile ilgili diger bir sorun da perdeye yansiyan goriintiide bazi renklerde kayiplarin olmasidir. Bu
sorun genellikle projektor kablosunun gevsek takilmasi ya da kablo ucundaki pinlerin egilmesi/temassizligi
nedenlerinden olusur. Kablo bilgisayara iyice sabitlenmeli ve pinler kontrol edilmelidir

Unite 2

James Rosenau’a gore teknoloji birincil role sahiptir. Cografi ve toplumsal sinirlart ortadan kaldiran ve insanlart,
fikirleri ve mallari, mekan ve zaman i¢inde daha 6nce hi¢ olmadigi denli hizli ve giivenli tagiyan ulagim ve
iletisim teknolojisidir. Cok merkezli diinyada farkli 6rgiitlenmeleri, yapilari, problemleri, olaylari, topluluklari ve
yapilari birbirine baglayan teknolojidir (Rosenau, 1990).

Anthony Giddens’a gore iletigim teknolojileri, mekanik baski tekniklerinin Avrupa’da ilk kez kullanilmasindan bu yana
goriilmeyen bir bigimde kiiresellesmenin biitiin yonlerini dramatik olarak etkilemistir. Bunlar, modernligin
diisiinselliginin ve modern olan1 gelenekselden koparmis olan siireksizligin temel 6gesini olusturmaktadir ( 1998).

Iletisim teknolojileri sayesinde diinyanin “kiiresel bir kéy” oldugu goriisii,1960°11 yillarda McLuhan
tarafindan ortaya atilmustir.

YENI iLETiSiM TEKNOLOJILERI VE INTERNET

Yeni lletisim Teknolojileri ve internet’in Onemini Agiklamak

Sosyal aglarin olusumu, yeni medya ortamlarinin gelismesi ile iletisim siireglerine katilim ve etkilesimde yeni
tanimlar ve 6zellikler kazanmugtir. 1900°lerin sonundan itibaren duydugumuz “dijital”” kelimesi, internet ile
yepyeni iletisim kurma ve paylasma ortamlari olan Facebook, Twitter, YouTube isimleri ve daha bir¢ogu ¢ok
yakin bir ge¢mise sahiptir. Dijitallesmenin hayatimiza iligkin olarak neler konusunda olas: artis sagladigini
siralarsak temel maddeler:

-Kiiltiiriin standartlastirilmasi ve farklilagsmasi

-Kiiltiirlin pargal1 yapilara boliinmesi

-Kiiltiirel kolaj

-Kiiltiirlin hizsal yayginlagsmasi

-Kiiltiiriin gorsellesmesi

-Yiiksek miktarda kiiltiir

Internet’i diger medya bigimlerinden farklilastiran temel dzellikleri sunlardir :

-Bilginin, iiretildigi yerden bagimsiz olarak kiiresel dl¢ekte dagitimi ve yayilimu,

-Bilginin, dogrudan iletimi ve bunun sonucu olarak da haber iiretim dongiisiiniin kisalmasi; {iretim, dagitim ve
alim arasindaki sinirlarin siliklesip nispeten ucuzlamasi,

-Iletimin asir1 hiz1 ve yayilimi ki bu internet’in devrimsel karakterini tanimlar
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-Internet’in baskin yapisal 6zelligi olan interaktivite, noktadan noktaya, noktadan ¢oklu noktaya ve ¢coklu
noktadan ¢oklu noktaya gibi haberlesme ¢esitlerini destekler.

-Metin, ses, resim ve goriintiiniin i¢ i¢e ge¢misligi, yani multimedya

-Dinamik, degisken, zaman ve mekanin kisitlamalarint asmaya meyilli olan hiper metin, klasik metnin duragan
kavraminin dniine geger. Internet’in, devrimsel karakteri ve harekete geciren giicii olarak da bilinen en temel
ozelligi interaktivitedir. Interaktivite en genel anlamda, ¢evrimici durumdaki kullanicilarim iigiincii partilere “aktif”
bilgi gondermesi ve ayni anda da segtigi sitelerden bilgi elde etmek i¢in online arastirma yapabilmesi olarak
tanimlayabiliriz. Internet’te dikey ve yatay iletisim:

NOKTADAN NOKTAYA NOKTADAN NOKTALARA NOKTALARDAN NOKTALARA

Interaktivite kullanicilar ile onlarin iiretip yolladiklari igerikleri takip eden izleyiciler arasindaki iliskiyi
degistirmektedir. Izleyiciler, interaktivite ile yetkilendirilmelerinin yani sira (sézel ya da kiiltiirel olmasa da teknoloji
ile) kiiresellesmektedirler interaktivite bilgiyi kisisellestirme ve istege gore diizenleme iginde firsat sunar. 1995
yilinda ilk kez MIT Media Laboraturvariin kurucusu Negroponte “Daily Me”

gazetesindeki aciklamasinda kullanicilarin istekleri dogrultusunda kisiye 6zel ayarlanabilecek gazetelerin bile
olacagindan bahsetmistir. Istege gore ayarlanabilecek haber araglar1 “cekme” igerikli (bunun en giizel 6rnegi online
arsivlerdir), “yiikleme” igerikli (abone olundugunda her bir bilgisayara gonderilen haberler ki birkag sene 6nceye
kadar popiilerlerdi artik eskisine gore pek ragbet gdrmiiyorlar) ve “kisiye 6zel” icerikli olabilirler.“Kisiye 6zel”
icerik “yiikleme” ve “cekme” iceriklerinin bir karmasi diye tarif edilebilir ve genelde CNN gibi haber sitelerinde ya
da Yahoo gibi arama motorlarinda kullanilir. Kullaniciya arama yaparken ya da i¢erik okurken dnceden sectigi
icerik basliklarim ya da servisleri kendi agilis sayfasi seklinde gériintiilemesi igin firsat sunar: Ornegin astroloji,
hava durumu, borsa degerleri vb. gibi. Bu tiir servisler diger bir ismiyle tercihe gore diizenlenmis servisler- drnegin
“my.cnn” kullanicinin istedigi zaman o siteye giris yaparak dnceden belirledigi konulardaki giinliik icerikleri takip
etmesini saglarlar.

Hiper metin ve linklerin kullanimi ile igerik saglayicilari kadar kullanici da bilgi

saglayabilir, bir bakima “bilginin 6tesi”ni yansitabilir. Hiper metin ve hiper linkler orjinal paylagim igerigini
saglamaya olanak sunar. Ornegin, resmi raporlara, belgelere, basin biiltenlerine, ¢esitli referanslara ve diger
sitelere ya da arsivlere verilen hiper linklerde oldugu gibidir.

Icerik saglayicilar1 kendi hikdyelerini anlatabilmek adina farkli kaynaklardan

bilgi ve veri elde etmek i¢in gesitli araclar kullanirlar Ierik olusturanlarin ellerindeki yeni araglar CARR
(Bilgisayar Yardimli Raporlama ve Arastirma) basligi altinda degerlendirilebilir. Internet’teki icerikte interaktive
unsuru énemli olmaktadir.Yiiksek hizlarda icerik dagilimi saglamasi, i¢erigin hazirlanma siirecini hizlandirmasi ve
asil dnemlisi icerigi izleyenleri/kullaniciyi igerigi kullanma deneyiminin bir parcasi haline getirmesi agisindan
interaktivite igerik olusturmaya yakindan baglidir. Bu birkag yol ile yapilabilir:

*[cerik olusturan ve kullanici arasinda dogrudan ya da dolayl olarak,

* E-posta aligverisi yoluyla,

* ceriklere yer veren sitelerdeki biilten panolar

yoluyla, *Yazilarin altinda yer alan yorum mesajlari

yoluyla, *Sohbet veya forum olanaklari yoluyla .

Geleneksel medyanin kendine 6zgii icerik paylasim dongiisii vardir: Medya agisindan diisiinecek olursak
gazetelerin sabahlar1 ya da aksamlari; radyo

ve televizyonun kimi saatlerde daha fazla kimi saatlerde daha diisiik rating aldiklar1 belirli zaman dilimleri vardir (ama
yine de son dakika haberleri veya 6zel haberler s6z konusu oldugunda yayin akist kesilir). Internet, ilk olarak
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geleneksel haber dongiisiinii kisaltmig ve sirasini degistirmis; ikinci olarak da gazetecilige 24 saat haber iiretim
dongiisii kavramini kazandirmis ve habercilige dair islemleri hizlandirmistir. Haberler 7 giin 24 saat
erisilebilir, minimum siirede yenilenebilir ve global dlgekte takip edilebilirdir. “Bilgisayar Yardiml

Aragtirma ve Raporlama”dan bahsettigimizde arastirma boyutu kadar raporlama kismi da énem arz etmektedir. Saglam ve
detayli ¢alisilmis bir igerik her zaman bilgisayarin 6tesine gegmek ve iletisimin sinirlt kalmis yetkinlikleri ve
degerlendirilmis bilgiler ile desteklenmek ister. Icerigin zenginlestirilmesinde su yontemler etkili olabilir:

 Kaynaklar ile konugmak ve giiven bagi kurmak,

» Uzmanlar ile paylagimlarda bulunmak ve yapmak,

* Belgeler iizerinde ¢alismak ve sorgulamak.

Her ne sartta olursa olsun, internet ortami kaynakli bilgilere eristig§imizde online ortamdan elde ettigimiz
bilginin gegerliligini kontrol etmek i¢in asagidaki 4 kriteri aklimizda bulundurmaliy1z:

1. Sahiplik

- Web sitesini kim hazirladi?

- Siteyi kim destekliyor?

- Kurumun veya kisinin hedeflerinin tanimina baglant1 var m»?

- Sitenin sahibini dogrulatacak bir yol var m1?

- Telif haklarinin sahibinin kurumun veya kisinin kendisi oldugunu vurgulayan bir agiklama var
mi1? 2. Dogruluk

- Kaynaklar bagka kaynaklar tarafindan dogrulanabilecek sekilde agikca listelenmis mi?

- Bilginin esas kaynaklarina baglantilar var m1?

- Cevrim dis1 diinyada giivenilir bir site mi?

- Buldugunuz bilgiyi glivendiginiz diger kaynaklar ile sinayabiliyor musunuz?

- Bilgi, dil bilgisi, yazim ve baskiya iligkin hatalardan arindirilmis m?

3. Yonelim

- Kurumun veya kisinin yonelimi/yanlisligi agik¢a belli mi veya ne oldugunu diisiiniiyorsunuz ?
- Olusturulmus igerik belli somut durumlara mi yoksa goriislere mi dayantyor?

4. Guncellik

- Igerige iliskin giincellemeleri sitede takip edebiliyor musunuz?

- Sayfanin ve icerigin ne zaman yazildigini, ne zaman yiiklendigini ve ne zaman giincellendigini
gorebiliyor musunuz?

- Icerik malzemesinin giincel olduguna iliskin isaretler nelerdir?

Toplumsal etkileri bakimindan yeni iletisim teknolojilerini ve iletisimin yeni 6rgiitlenme bi¢imini inceledigimizde
su temel 6zellikleri gérmekteyiz:
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1. Daha fazla “katilim”

2. Daha fazla “etkilegim”

3. Demokrasinin giiclendirilmesi

4. Katilim ve sanal katilim

5. Demokrasinin yayginlagsmasi ve yayginlastirilmast
6. Harekete gecirme

SOSYAL AGLAR

Sosyal Aglarin Onemini ve Kullanimini if0ade Etmek

Sosyal aglar insanligin kendisi kadar eskidir. Insanlar birgok kisi ile ilk ¢aglardan itibaren belli iliskiler ve
sosyal yapilar icerisinde bulunmustur.

Bugiin yeni iletisim teknolojileri ile saglanan da aslinda eskiden bu yana

alisageldigimiz yasam dzelliklerimizin yeni iletisim ortamlarina teknoloji vasitasiyla tasmnmasidir. Ozellikle dikkati
¢eken sosyal aglarin yer aldigi ve olusturdugu sosyal medya bilginin yeniden degerlendirilmesini de beraberinde
getirmistir. Sosyal medya sayesinde bilgi daha farkli anlamlar, degerler ve kullanimlara sahip hale gelmistir.

Sosyal aglar vasitasiyla olusturulup bir araya gelen sosyal medyada bilginin degerlendirilmesini inceledigimizde
ise su temel 6zellikleri gormekteyiz:

» Bilgi daha “paylasilabilir” hale gelmistir. Ornegin, fotograflarimiz1 yiikledigimiz Flickr sitesi sayesinde
fotograflarimizi istedigimiz kisilerle ve daha genis kitlelerle paylasabilir hale geldigimizi s6yleyebiliriz.

* Bilgi daha “arsivlenebilir” hale gelmistir. Sosyal medyanin elektronik kayit
ozellikleri sayesinde bilgi kronolojik ve tema gibi bagliklar altinda arsivlenebilir hale gelmistir.

* Bilgi daha “bireysel ve giindelik” olarak degerledirilebilir hale gelmistir. Bunun en énemli 6rnegini de bloglarda
gormekteyiz. Kisilerin her biri bireysel

ve belli zaman dilimlerinde istedikleri gibi tercihlerde bulunabilen yayimcilar haline gelmistir.

* Bilginin kullanilma bigimi ile “kimlik olusturma” segenegine de sahip olmustur. Ornegin, Facebook gibi bir
sosyal medya ortaminda hem kisisel

olarak bir kimlik alan1 olusturulabilmekte hem de orada yer alan bilgiler

farkli bigimlerde arsivlenebilmigtir.

* Bilginin kullanilmasina iligkin olarak bir “siralama” olusturma ve 6ne ¢ikartma sansi da tiretilmis olur.
* Bilginin sosyal aglar ve sosyal medyada paylasilmasi ile birlikte en yerel bir

icerik bile “kiiresel bir yaklasim” igerisinde degerlendirilebilir ve deger kazanabilir.

YouTube’a yiiklediginiz basit bir diiglin videosunun bir anda diinyada

en ¢ok izlenen videolardan biri haline gelmesine bu yiizden sasirmamak

gerekir.
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* Bilgi her zamankine gore ¢ok daha fazla duygular ile bulusabilme

sansina sahip olmustur.

* Bilginin sosyal aglar ve sosyal medyada paylasilmasi ile birlikte bilgi-igerik
tireticisi ve paylasimcist olanlar “ortamda varolduklarina” ve aidiyetlerine
iligskin de izler birakmaktadir. Digerleri tarafindan goriiniir hale gelmektedirler.

* Bilgi bir toplulugun iiretimi olarak da kabul gérebileceginden “topluluk hissinin tiretilmesi de” 6nemli
hale gelmektedir. Bilgi lizerinden bilgi-igerik

iireticileri bir tiir “baglantililik” icerisinde olabilmektedir.

Yapilan arastirmalar sosyal aglardan yararlanmanin veya sosyal aglar aracilig

ile etkinliklerde bulunmanin kigisel elektronik postalarimizi okumanin 6tesine gegtigini ortaya koymaktadir.
Sosyal aglarin yeni iletisim bigimlerini ortaya koymasi yeni iligki bigimlerini de beraberinde getirmistir.
“Arkadag” kelimesi belki hi¢ diisiinmediginiz 6tesinde bir “fiil” olarak degerlendirilmeye baglamistir. Sosyal aglar
ile ilgili etkinliklerimiz igerisinde “arkadag edindim” ifadesi artik bir eylemin karsilig1 olarak yer almaktadir.
Sosyal aglardan sosyal medyaya uzanan siiregte dikkati ¢eken li¢ nokta vardir. Bunlar:

1. internet iizerinde mesaj panolarinin farkli topluluklarm olusmaya baglamas.

2. Bloglarin ortaya ¢ikmasi.

3. Sosyal aglarin yiikseligini siirdiirdiigii siirecte sosyal medyanin da yiikselise

gecmesi. Clude Mitchell’in tanimina gore “Sosyal ag belli grup insanin belirli bir ag ile

birlikte ve bu aga belirli 6zellikler yiikleyerek bu siirece katilan bireylerin sosyal

davranislarint yorumlamaya yarayan baglantilardir.” Wasserman ve Faust’a gore ise “Sosyal aglar sinirli
yapidaki katilimcilarin ve onlarin iligkilerinin birbirileri ile etkilesimlerinin iizerinden yeniden tanimlanmasidir.”

Richter ve Koch ise “sosyal ag sitelerinin bir tiir uygulama siteleri oldugunu ve

kullanicilara kendi kimliklerini ve iligskide kalabilmelerini yonetebilmeleri igin islevler sunan” aglar
olarak degerlendirmektedirler.

Sosyal aglar ile ilgili tartismalar ve tanimlarda dikkat edilmesi gereken 6nemli

bir nokta ise sosyal aglar ile online topluluklarin birbirine karistirilmamasi gerektigidir. Online
topluluklari inceledigimizde su 6zellikleri gérmekteyiz :

* Online topluluklarin yapisi bire bir iligkilerin yerine paylagilan amaca yogunlagmaktadir.
* Online topluluklar iiyeleri arasinda tahmin edilebilir ikincil iliskiler s6z konusudur

* Online topluluklar amaglari, kurallar1 ve yazisma ortami bakimindan diger

topluluklara gore daha belirgindirler.

* Online topluluklar paylagimin ve is birliginin gerektigi etkinlikler i¢in etkindir.

* Online topluluklar topyekiin eylem gerektiren etkinlikler agisindan daha etkili

12
www.acikogretim.biz



http://www.acikogretim.biz/

¢Oziimler iiretirler.

* Online topluluklar tartigma gruplari, forumlar veya listeler ile karistirilmamaldir.
Online topluluklara gore sosyal aglar su tiir 6zelliklere sahiptir :

* Sosyal aglarm yapist tekil kullanicinin birebir iligkilerinin ¢evresine odaklanmustir.
* Sosyal aglar iiyeleri arasinda zayif ikincil iligkilere sahiptir.

* Sosyal aglar iiyelerine-kullanicilarina ayni anda birden fazla grubun iiyesi
olabilmelerine izin vermektedir.

* Sosyal aglar etkinliklerin paylasilmasi i¢in uygundurlar.

* Sosyal aglar is birligini ve topyekin eylemi gerektiren etkinlikler i¢in daha

az etkilidir.

* Sosyal aglar iiyelerine-kullanicilarina daha kolay topluluklar kurma sansi verir.

Bireylerin sosyal aglarda neden bulundugunu sonug ¢iktilarina gére gruplandiracak olursak su 6zellikleri
de belirtmemiz gerekir:

1. Bilgi aligverisi amaciyla kullanimi:

Bir konu hakkinda bilgi elde etmek amagtir.

Motivasyon, beceriler, yeterlilik-kendine giiven ve iyi hissetme gerekgelerdir.
Ornek olarak, fikir edinmek, yeni seyler 6grenmek, yeni teknolojileri
o6grenmek, farkina varmak ve hisleri bir yolla ifade etmek igin kullanilir.
2.Sosyal amagla kullanimi:

Duygusal destek saglamak amagtir.

Egitim, tartisma gruplar1 ve bos zaman eglencesi gerekgelerdir.

Ornek olarak, tavsiye almak, duygular1 disa vurma ve digerlerini
desteklemek i¢in kullanilir.

3.Arkadaslik amaciyla kullanimi:

Yeni arkadaglar bulmak ve arkadas edinmek amactir.

Bilgi paylagimi, ortak deneyim ve kendini degerlendirmek gerekgelerdir.
Ornek olarak, ortak degerlere sahip insanlarla konusmak, benzer
ilgilerdeki insanlarla konusmak, eglenceli oldugunu diisiinmek ve
topluluga bir seyler yollamaktan keyif alindig1 i¢in kullanilir.

SOSYAL MEDYA

Sosyal Medyanin Onemini ve Kullanimini Degerlendirebilmek
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Iletisim ve bilisim teknolojilerinin hizl1 gelisimi yenilik¢i bir medyanin (ortamin ve etkilesimin) dogmasim sagladi.
Bu bilisim ve haberlesmenin yeni ortamlari ancak su stirecler ile saglanabildi:

* Dijitallestirme, taginan bilginin sikistirilmasi ve hatalarin giderilme yetisi ile
daha iyi ve verimli iletim saglayan dijitallestirme yeni olanaklar ve bakig agilart sagladi.

* Haberlesme, bilgisayar ve yayn birlesti. Yukarida bahsedilen yeni medyanin ortaya ¢ikmasi haberciligin
uygulamalar1 adina da yeni bir itici gii¢ olmustur.

Aglarin artmasi sebebiyle mesafeler arasi ve birbirinden kopmus uzamlar aras1 baglanti olasi hale gelmis
ve haberlesmenin yeni seklinin bakis agis1 genislemistir

Yeni etkilesim yollart ile insan davranisi ve kiiltiiriine yon verecek olan yeni nesil yazilimlari, ortamlari ve
iliskili diger 6geleri ifade edebilmek igin Stove Boyd sosyal araglar ifadesini kullanmistir. Bugiin sik¢a
duydugumuz ve kullandigimiz bloglar, wikiler ve sosyal medya sitelerini de bu baglik altinda

degerlendirmistir. Sosyal medya kullanicilarina etkilesim, iletisim ve paylasim olanagi veren dijital medya olarak
tanimlanirken bir bagka goriiste ise sosyal medya kullanici kaynakli igeriklerin paylasildigr YouTube, Flickr ve
Digg gibi siteler olarak degerlendirilmektedir. Buna paralel olarak da dnceden ifade ettigimiz sosyal aglar da

insanlarin diger insanlar ile baglanti kurduklari ve topluluklar olusturduklart Facebook, MySpace ve Windows Live
Space gibi aglardan olusan siteleri ifade etmektedir.

Son donem gelismeleri de gozlemleyerek sosyal medyanin ii¢ temel ortamda gelisme kaydettigini ifade edebiliriz.
Bunlar su sekilde siralanabilir:

1. Iletisim merkezli sosyal medya

2. Is birligi ve bilgi paylasimi merkezli sosyal medya

3. Zengin medya iceriginin paylasimini hedef alan sosyal medya Iletisim

merkezli sosyal medyada su temel uygulamalari gormekteyiz:

- Web giinliikleri

- Mikrobloglar

- Sosyal ag siteleri ve gruplari

Web giinliikleri temelde kigisel web sayfalari olarak da ifade edilebilir. Kisinin istedigi gibi giinliik
deneyimlerini, diisiincelerini veya aktarmak istediklerini paylastigi; goriis alisverisine de olanak saglayabildigi
webe yiiklenmis icerik ortamlaridir.

Mikroblog ise bir ag grubu iizerinde yer alan iiyelerin birbirlerine kisa mesajlar

yollayabildigi uygulamay1 ifade etmektedir. Bugiin dikkati ¢eken en yaygin uygulama 140 karakteri
gecmeyen paylasimlar ile Twitter’dir.

Sosyal ag siteleri ve gruplari ise farkli paylagimlarda bulunmamiza yardimci olan, fotograflarimizdan mesajlarimiza
ve 6zel mesajlagmaya kadar birgok uygulamada bulunmamiza olanak saglayan Facebook, MySpace ve YouTube
gibi sosyal ag ortamlaridir.

Is birligi ve bilgi paylasimi merkezli sosyal medyada su temel uygulamalar1 gérmekteyiz:

- Wiki siteleri

- Sosyal isaretleme siteleri
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Wiki sitelerinde en dikkati ¢geken uygulamalardan biri Wikipedia’dir.

Sosyal isaretleme sitelerinde en dikkati ¢eken uygulamalardan biri del.icio.us’tur.

Zengin medya igeriginin paylagimini hedef alan sosyal medyada su temel uygulamalari gérmekteyiz:

- Fotograf ve benzeri diger ¢alismalarin paylasildig: siteler

- Video, miizik ve ses dosyalarinin paylasildig: siteler

- Canli yayin siteleri

- Hazir sunum paylasim siteleri

- Sanal gergeklik siteleri

Fotograf ve benzeri diger caligmalarin paylasildigi sitelere en yaygin 6rnekler DevianArt ve Flickr dir.
Video, miizik ve ses dosyalarinin paylasildig sitelerde YouTube 6rnek verilebilir.

Canli yayn sitelerinde ise internet’te gergeklesen veya internet’in diginda gergeklesip internet’e taginan ses-
goriintii igeren farkli igerikler paylasilmaktadir

Hazir sunum paylasim sitelerine 6rnek SlideShare ve Scribd gosterilebilir.

Sanal gergeklik siteleri ise farkli yasam deneyimlerinin benzerlerinin iiretildigi ve bir oyun-tekrar yaklagimi
icerisinde kullanicilara aktarildigi uygulamalar1 ifade etmektedir. Giiniimiizde en dikkati ¢eken 6rneklerden biri
Second Life uygulamasidir. Sosyal medyay1 merkeze koydugumuzda ¢evresini saran, sosyal medyay: doguran
ve birbiri ile etkilesim igerisinde olabilen 6geleri su sekilde ifade edebiliriz:

* Giinliikler

* Mikro giinliikler

* Hareketli goriintii paylasimlari

* Fotograf paylagimlari

« Internet tabanli sayisal yaymlar

 Zengin ortam Ozetleri

* Grafik bilesenler

* Sosyal aglar

* Sohbet odalar1

e Tartisma ortamlari

* Mesaj panolar1

Sosyal medyaya iliskin avantajlar su sekilde vurgulanabilir:

- Sosyal medya genis 6lgekte ve erisilebilir teknolojileri kullanmakta ve yer vermektedir.

- Sosyal medya insanlarin diger gruplar ve insan topluluklari ile iletisim kurabilmesini saglamaktadir.

- Sosyal medya belli konularda etki saglanabilmesini saglar.
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Sosyal medya aracilidi ile yer bulabilecek yayimeilik yaklagimlart ve bigimleri su sekilde siralanabilir:
a. Kisisel yayimeilik: kisisel giinliiklerin yayimlanmasi
b. Isbirligi iginde yayimeilik: wikilerin olusturulmasi

c. Sosyal ag yayimciligi: sosyal aglar iizerinden iligkiler kurabilmelerini ve bunlart kullanabilmelerine
yardime1 olur.MySpace, Facebook, LinkedlIn, Orkut.Hi5 gibi

d. Geri bildirim ve tartiglmalar:
e. Bir araya getirme ve siirlandirma:

Sosyal medya farkli yayimcilardan gelen ¢cok sayida igerigin belli gruplamalar i¢inde kullanicilara ulasmasina
ve istedikleri igeriklerin de isaretlenerek belli tercihler dogrultusunda sinirlandirilarak ulagmasini saglar.

f. Toplayicilar ve dagiticilar:

Farkl1 programlar sayesinde farkli kaynaklardan belirli i¢erikleri bir araya getirerek bagka birinin sosyal medya
iiriinii igerisindeki web sayfasina dagitip ekleyebiliriz. Tercihte bulundugumuz sitelerin kisayollarinin
hazirlanip yayilmasi da bu anlayis icerisinde olmaktadir.

g. Kisisel pazarlar ve pazarlama:

Sosyal medyanin en 6nemli &zelliklerinden birisi de kullanicilarin degerli gordiikleri bir igerigin bagka insanlar-
kullanicilar igin deger ifade ettigini anlamasi iizerine sunabilmesi, paylasabilmesi ve pazarlama da bulunabilmesidir.
eBay, Craiglist ve gittigidiyor.com gibi siteler bunun en iyi 6rneklerindendir.

Unite 3

COKLU ORTAM (MULTIMEDIA) Coklu Ortam Nedir? Coklu ortam metin, grafik, ses, animasyon, duragan ve
hareketli goriintiiden olusan ve sayisal olarak islenen, saklanan ve gonderilen bilgisayar destekli bilgidir. Akla
gelebilecek ilk 6rnek gazete, dergi, brosiir gibi basili yayinlardir. Televizyon yayimciligi da bilginin gonderilmesi
konusunda yaygin olarak kullanilan bir medyadir. Ama ¢oklu ortam (Multimedia) temel olarak ¢esitli bilginin
sayisal formatta bir arada sunulmasinidir . Burada da bilgisayar teknolojisi devreye giriyor. Coklu ortam temelde iki
kategoriye ayrilir; lineer ve non-lineer. Lineer ¢oklu ortamda izleyicinin igerikle bir etkilesimi yoktur. Lineer ¢oklu
ortama 6rnek olarak sinema filmini verebiliriz.Non-lineer ¢oklu ortamda ise izleyiciyle bir etkilesim s6z konusudur.
Non-lineer ¢oklu ortama 6rnek olarak bilgisayar oyunlarimi verebiliriz. Coklu Ortamin Tarih¢esiCoklu ortam
sozciigii ilk kez 60’11 yillarda kullanilmigtir. Bu donemde Microsoft ilk ¢coklu ortam destegi olan Video for
Windows’u (VFW) duyurdu. Bu, metin ve sayilardan ¢ok daha fazlasini igeren verileri destekleme adina atilmig
onemli bir adimdi. Microsoft ile ayn1 zamanlarda Apple ilk ¢oklu ortam destegi olan Quick Time programini
duyurdu. Coklu ortam kavrami giiniimiizde kullanilan anlamini 1990’larda almistir. Giiniimiizde ¢oklu ortam
denildigi zaman genel olarak akla video, duragan veya hareketli goriintii, ses ve metinden olusan ortamlardan olusan
medyalarin elektronik ortamda etkilesimli bir sekilde erisilmesi anlagilmaktadir. 1990’11 yillarda Multimedya
Bilgisayarlarin yaptigit CD-ROM ve ses karti ile CD’lerden ¢oklu ortam dosyalarini okumakti.Coklu Ortam
OynaticilariHerhangi bir ¢oklu ortam igerigini oynatabilmemiz i¢in bir ¢oklu ortam oynaticisina gereksinim vardir.
Piyasada bir¢ok ¢oklu ortam oynaticisi vardir. Bunlardan en ¢ok kullanilan1 Windows isletim sistemiyle gelen
Windows Media Player dir. Media Player’1 ilk kez kurarken hangi dosyalar1 oynatmak istedigimizi isaretlemeliyiz.
Media Player Classic Windows Media Player’dan yola ¢ikilarak yapilmis bir ¢oklu ortam oynaticisidir. DVD dahil
her tiirlii medyay1 acabilen, bir¢ok alt yazi1 formatini1 destekleyen ve az kaynak kullanan bir oynaticidir. iTunes,
Apple firmasmin {rettigi bir coklu ortam oynaticisi olmasina kargin Mac OS X isletim sisteminin yanisira tiim
Windows siirimlerinde de ¢aligabilmektedir. Coziiciiler (Codecs)Normalde miizik, film gibi dosyalar oldukea fazla
yer kapladig1 igin taginmasi ve indirilmesi uzun siireler almaktadir. Ornetin ii¢ dakikalik CD formatindaki bir miizik
pargasi yaklasik olarak 50-60 MB yer tutmaktadir. Benzer sekilde bir DVD filmi yaklasik olarak 4.5 GB yer
aplamaktadir. Divx olarak adlandirilan AVI formati bu 4.5 GB’lik DVD’yi ¢ok az bir kayipla sikigtirarak 600-700
MB’lik bir boyuta indirgemektedir. Bu sikistirilmis divx formatini1 oynatmak igin de bilgisayarda bir divx ¢oziici
olmasi1 gerekmektedir. Bu kadar biiylik dosyalar1 internet’ten daha ¢abuk indirebilmek i¢in sikigtirmak iyi bir
yontemdir. Ayrica sikistirilmis bu dosyalar1 da izlemeden 6nce eski haline getirmek erekmektedir. Yani kisaca
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dosyalarin kolay tasinmasini saglamak icin dosya boyutunu sikistirmak igin ¢oziiciilere gereksinimimiz vardir. Coziicii
(Codec), Compression /DECopmpression (Sikistirma/Cozme) sézciiklerinin kisaltilmig seklidir. Coziiciiler olmasaydi
internet’ten dosya indirmek dort-bes kat daha fazla siire alacakti. Coziiciiler ikiye ayrilir: Sikistirict (Encoder) ve Coziicii
(Decoder). Encoder bir sinyali verilere veya kodlara geviren aragtir. Bu kod sikistirma, saklama, sifreleme, gonderme gibi
amagclarla kullanilabilir. Bir Decoder ise Encoder isleminin tersine ¢evrilmesidir. Yani encode edilmis bir verinin orjinal
héline doéndiiriilmesi islemidir. Ornegin dosya boyutunu azaltmak amaciyla encode edilmis bir dosya hedef bilgisayarda
decode edilerek tekrar eski haline déniistiiriiliir. internette kullanilan yiizlerce ¢éziicii vardir. Ses ve goriintii sikistirmak,
MP3 dosyalarini ¢almak, ekran goriintiisii kaydetmek gibi amaclar i¢in farkli ¢dziiciiler kullanilir. genel kullanicilar film
seyretme, MP3 dosyalarini dinleme gibi siradan igler i¢in 10-12 ¢6ziicii ile islerini gorebilirler.Bunun i¢in 6rnegin ACE
Mega Codecs Pack, XP Codec Pack veya K-Lite Pack gibi ¢oziicli paketleri rahatlikla gereksinimlerinize yanit
verecektir.Video EncodingA VI veya MP4 dosyalar1 video dosyalar1 degildir. AVI ve MP4 sadece tasiyici formatlardir.
Video tasiyici formatlart dosyalarin nasil tagindigiyla ilgilidir; i¢inde ne tiir verilerin olduguyla degil. Bir video izlerken
once tastyici formatin igerikteki ses ve video izlerine (tracks) bakar ve ardindan decode etmek i¢in bunlarin dosya i¢inde
nasil yerlestiklerini saptar. Sonra video goriintiisiinii decode ederek imajlar1 art arda ekrana gonderir. Birgok tasiyici format
vardir MPEG-4 (dosya uzantisi: .mp4) tasiyici formati1 Apple’in eski QuicTime (Dosya uzantisi: .mov) tasiyici formatini
temel almistir. Apple web sitesindeki videolar iTunes’dan satin alinan videolar artik MPEG-4 tasiyict formatinda
gonderilmektedir. ASF (Advanced System Format- dosya uzantisi: .asf veya .wmv) Microsoft tarafindan gelistirilmistir ve
Media Player ve Zune ortam oynaticisinda kullanilmaktadir.Flash Video (dosya uzantisi:.flv) Adobe Flash tarafindan
gelistirilmis ve Flash Player’larda kullanilir. Flash Player siiriim 9’a dek Flash’in destekledigi tek tasiyici formattir. AVI
(Audio Video Format - dosya uzantisi: .avi) Microsoft tarafindan bilgisayarlardavideo oynatmanin yaygin olmadigt
zamanlarda gelistirdigi bir tasiyict formattir. AVI hala MEncoder gibi popiiler encoderlar i¢in varsayilan tastyict formattir.
Video CoziiciilerKullanilan bir¢ok video ¢oziicii vardir. MPEG-4 ASP (MPEG: Moving Picture Experts Group) MPEG-4
ASP (Active Simple Profile), MPEG-4 Part 2’de tanimlanmis ve 2001 yilinda standartlasmustir. Belirli bir ¢6ziicii
olmasindan ¢ok bir standart olmasindan dolayt MPEG-4 ASP oynatabilen herhangi bir decoder, herhangi bir ¢oziiciiyle
encode edilmis standart bir videoyu oynatabilir. En yaygin olan1 DivX ve XviD’dir. MPEG-4 ASP videosu AVI ve MP4
gibi bir¢ok tasiyict formatin i¢ine gomiilebilir. H.264H.264, MPEG-4 part 10 ve MPEG-4 AVC ile es deger bir video
sikigtirma standartidir. H.264 de MPEG grubu tarafindan gelistirilmis ve 2003 yilinda bir standart olarak kabul edilmistir.
H.264’1in hedefi cep telefonlar1 ve iPod’lar gibi diisiik bant genisligi ve diisiik islemcili aygitlardan, giiclii bilgisayarlar gibi
yiiksek bant genisligi ve yiiksek islemcili aygitlara kadar tek bir ¢6ziicii saglamaktir. Bunu saglamak i¢in de H.264
standarti profillere bolinmistiir. Yiiksek profiller daha fazla secenek kullanarak daha iyi goriintii kalitesini diisiik
boyutlara, ama daha uzun encode zamaniyla ve daha fazla igslemci giiciine gereksinerek gergcek zamanli encode iglemi
gerceklestirir. Buna karsilik 6rnegin Apple iPhone alt diizey profili desteklerDivXDivX, DivX Inc. firmasi tarafindan
okarilmigtir. DivX, goriintii kalitesi ve hizi nedeniyle en {inli MPEG-4 tabanli uygulamalarindan birisidir. DVD
oynaticilart artik DixV ¢6ziiciisiinii desteklemektedir. Bir DVD filmi neredeyse goriintii kalitesinden 6diin vermeden boyut
olarak DivX ile onda bir oraninda sikistirilabilmektedir. XvidXvid (DivX’in tersten yazilisi), diger bir MPEG-4
uygulamasidir. DivX, kapali kaynak kodlu olmasina karsin Xvid kaynaklari agiktir. Her ikisi de bireysel kullanim igin
tcretsiz dagitilirken DivX’in ticari siirlimii ticretlidir. Xvid ile encode edilmis dosyalar CD ve DVD’lere yazilabilir DivX
uyumlu DVD oynaticilarda izlenebilirler. VC-IVC-1, Microsoft’un WMV 9 ¢oziiciisiinden gelistirilerek 2006 yilinda
standart halinegelmistir. Microsoft tarafindan 6zellikle HD videolar i¢in ¢ikarilan VC-I ayn1 H.264gibi profillere
boliinmiistiir. Gene H.264’de oldugu gibi Blu-Ray tarafindan kullanilir ve tiim Blu-Ray oynaticilar VC-I’yi decode
edebilirler. DiracDirac, BBC tarafindan H.264 ve VC-I’a rakip olarak ¢ikarilmig ve BBC’nin HD igeriginin
yaymlanmasinda kullanilmig bir ¢6ziiciidiir. Adini ingiliz Paul Dirac’tan almig BBC tarafindan 2008 Pekin
Olimpiyatlari’nda HD igerigin yaymlanmasinda kullanilmigtir. H.264 gibi Dirac da diisiik bant genisliginden ¢ok yiiksek
bant genisligine kadar tek bir ¢oziicii saglamay1 hedefler.Platform Bagimsiz Dosya FormatiYaratmis oldugunuz bir dosyay1
sizinle ayni iletisim sistemini paylasan kullanicilara gondermeniz gerektiginde sizinle ayni siiriimii paylasan kullanici
dosyayi rahatlikla agabilir. Ancak farkl sliriim kullanan kullanicilarda dosyay1 agmak sorun yaratabilir.Bu durumlarda
sikinti yasanmamasi i¢in Adobe firmast PDF formatini ¢ikarmistir. PDF, Adobe firmasinin buldugu Ingilizce agilim1
Portable Document Format olan bir Tasinabilir Metin Formati’dir. Buradaki anahtar szciik taginabilirliktirPDF’in
GelisimiPDF formatiyla dokiiman yaratmak ve goriintiilemek PDF formatinin Adobe iiriinleri disinda hiper metinleri
desteklememesinden &tiirii internet’te yaygin olarak kullanilmasini engellemisti. Orijinal dokiinmanlara gére daha biiytik
olmalarindan dolay1, o zamanla da kullanilan yavas modemlerle dosya géndermek sikint1 yaratiyordu. Daha sonra Adobe
firmas1 PDF formatin1 gelistirerek Acrobat Reader (artik Adobe Reader) programinin web {izerinde dosya gondermek
konusunda diinya ¢apinda bir standart haline gelmesini saglad>. ISO (Uluslararas1 Standartlar Organizasyonu) PDF’i 1
Temmuz 2008
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tarihinde “Dokiiman Yonetimi- Tagiabilir dokiiman format1” baslig1 altinda ISO 32000-1 olarak yayinladi. PDF nin
ilk siirimii 1993 yilinda ¢ikarilmistir. PDF Dokiimani Nasil Hazirlanir?Hazirlanan bir dosyayt PDF formatina
cevirmek i¢cin Adobe Acrobat programini kullanmaniz gerekir. Adobe Acrobat bir yazici emiilasyonu olan Adobe
Distiller’i bilgisayariniza bir yazici olarak kurar. Hazirlanan dosyay1 yaziciya gonderirken, yazici olarak Adobe
Distiller segerseniz ve ¢ikti olarak bilgisayarinizda dosyanin PDF formatinda bir kopyast olusturulur. PDF formatina
doniistiiriilmiis olan bir dosya, Machintosh, Windows, UNIX, Linux, Mac OS, Palm OS gibi ¢esitli platformlar
tarafindan desteklenmektedir ve PDF dosyalari biitiinliigii korur. PDF formatina ¢evrilmis bir dosyanin igerigindeki 3
boyutlu grafikler, metinler, fontlar ve ¢izimler aynen orijinalindeki gibi goziikiir. Adobe Acrobat 7.0 ile hazirlanmig
bir dosyaya elektronik imzanizi ekleyebilir,sifre ile koruyabilirsiniz. Dosyanin degistirilmesini ¢iktisinin alinmasini
ve kopyalanmasini engelleyebilirsiniz.EndNoteEndNote Nedir?EndNote kisisel bilgi veri tabanlarini olusturarak ,
bibliyografik bilgileri (6rnegin makaleleri, kitaplari, dergileri, kataloglari, gorsel verileri vb.) saklamaya,
diizenlemeye, taramaya ve paylasmaya olanak saglayan ve makale yazim siirecinde 5000’in tizerinde farkli
bibliyografya stili ile (APA, Harvard, MLA, Turabian vb.) atif, sekil ve referanslar diizenlemeye yardimc1 olan 6zel
bir veri taban1 yazilimidir. EndNote’un Temel OzellikleriEndNote yazilimin {i¢ temel 6zelligi ile 6zetlemek
miimkiindiir;EndNote bir online arama aracidir-EndNote size tek bir arayiiz kullanarak biinyesinde bulunan baglanti
dosyalar1 yardimiyla bilimsel igerige sahip online veritabanlar kiitiiphane kataloglar1 ve sitelerde bibliyografya,
makale, kitap, dergi, gorsel veri vb. arama yapabilme kisisel EndNote kiitiiphanenize aktarma imkan
sunar.Referanslariniz, tam-metin pdf ve imaj dosyalariniz igin kisisel bir veritabanidir-kisisel EndNote
kiitiiphanelerinizde online /offline kaynaklardan edindiginiz referanslariniza ait bibliyografik kiinye i¢in kullanilan
bilgileri, tam-metin pdf dosyalarini, grafik, tablo, sekil ve formiil igeriklerini veri taban1t mantigiyla diizenli bir
sekilde saklayabilir, diizenleyebilir ve tekrar kolay bir sekilde erisebilirsiniz. Makale, kitap ve yayinlariniz i¢in kolay
bibliyografya olusturma ve diizenleme aracidir- Microsoft Word, Open Office ve Pages gibi kelime islemcilerle
uyumlu bir sekilde kullanabileceginiz Cite While You Write 6zelligi ile metin i¢i atif, sekil ve tablolar
ekleyebilirsiniz. EndNote Nerelerde ve Kimler Tarafindan Kullaniliyor?EndNote {iniversitelerde, akademik
hastanelerde, aragtirma merkezlerinde, teknoloji enstitiilerinde ve ilag firmalarinda tabi ki basta akademisyenler
olmak iizere bilimsel arastirma ve kitap, makale vb. yayn tiretimi ile ilgilenen herkes tarafindan, bilimsel arastirma
baslangicindan itibaren ihtiya¢ duyulan bir¢ok konuda yardimei bir yazilim olarak kullanilmaktadir.Ozet olarak
EndNote ile yapabileceklerinizin bir kismi su sekilde siralanabilir;e Online veri tabanlarinda makale aramas
Erisiminiz olan online veri tabanlarindan tam metin makale indirmes Tam metin PDF dosyalari import 6zelligi ile
referans kaydi olusturmae Veri tabanlarindan import olanagie Metin ici atif, referans listesi olugturma ve farkli dergi
stillerine gore diizenleme« Tek bir dokiimanda birden fazla kaynakga olusturmae Herhangi bir alana gore (yazar,
anahtar kelime vb.) konu bibliyografyasi olusturmas Tam metin PDF dosyalarin1 goriintiileme, not ekleme ve
highlight text 6zellgiini kullanmas Import edilen PDF’lerin iceriginde ve eklediginiz notlarda arama yapmas Cift
kayitlar1 goriintiileme ve karsilastirmas Gruplama 6zelligi ile kisisel, akilli ve karma gruplar olusturmaMathtype
MathType Nedir?MathType(tm) Windows ve Macintosh i¢in kelime islemcinizde, web sayfalarinda,masaiistii
yayimciliginda, sunumlarda ayni zamanda ‘TeX’, ‘LaTeX’ ve ‘MathML’ dokiimanlarda matematiksel formiil,
denklem ve gosterim olusturmaya izin veren etkili interaktif bir aragtir. MathType Microsoft Office’teki ‘Equation
Editor’lin profesyonel versiyonudur ve 500°iin lizerinde uygulama ve web siteleriylecaligmaktadir. MathType’in
Temel OzellikleriMicrosoft Office MathType KullanimiMathType(tm), Microsoft Office’in serit (Ribbon) Kullanict
Arayliziiyle Word ve PowerPoint’te kolay erisim ve kullanim avantaji sunar. Tim Word esitlik tipleriyle birlikte
caligma imkaninin yani sira esitlikler arasinda ileri ve geri gegisler ya da Word dokiimanin1 web sayfasina ¢evirmek
icin kullanilan komutlar icin de hizl1 bir erisim ve kullanim kolaylig1 sunar. 500°{iin Uzerinde Uygulama ve Web
Sitesi UyumluluguMathType, Windows platformunda 500°iin {izerinde uygulama ve web sitesi ileuyumludur.En ¢ok
kullanilan uygulamalar ve web siteleril. Microsoft Office2. Apple iWork ‘093. MATLAB4. Wikipedia5.
Mathematica6. Maple7. Google Docs8. OpenOffice9. Mathcad10. Adobe InDesignEsitligin Tiimiinii ya da Bir
Boliimiini RenklendirmeSunum ve 6gretim slaytlarinda esitligin bir boliimiine dikkat cekmek i¢in o boliimii
renklendirebilirsiniz. Coklu adim islemlerinde degisikligin her adimini1 gosterebilirsiniz. MathType, Equation
Editor’e gore ¢ok daha fazla sembol ve sablona sahiptir. Stk Kullandiginiz Esitlikleri Arag Cubugunuza KaydedinSik
kullanlandiginiz sembolleri, kisaltmalar1 ve esitlikleri siiriikle-birak ile MathType arag ¢ubuguna tasiyabilir ve tek bir
tus ya da tiklamayla dokiimaniniza ekleyebilirsiniz. Bu sayede benzer sembol, esitlik, sablonlar1 ayni tabda
toplayabilir, tab isimlerini (Geometri, Trigonometri vb.) degistirebilir, kisisellestirebilir ve kolay erisim
saglayabilirsiniz. El Yazisiyla Denklem GirisiWindows 7 kullaniyorsaniz el yazis1 tanima ve denklemleri el yazisi ile
girme 6zelligini kullanabilirsiniz. MathType Nerelerde ve Kimler Tarafindan Kullaniliyor?MathType diinya ¢apinda
iniversitelerde, akademik enstitiilerde, arastirma kuruluslarinda ve okullarda calisan, genel olarak matematik ve
matematiksel esitlikler igeren konularda bilimsel arastirma, kitap, makale vb. yayin liretimi ile ilgilenen
aragtirmacilar ve 6grenciler tarafindan kullanilir.Ozet olarak MathType ile yapabileceklerinizin bir kismi su sekilde
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siralanabilir;» MathType(tm) ile Windows ve Macintosh i¢in kelime islemcinizde, web sayfalarinizda, masaiistii
yayimciliginizda ve sunumlarinizda matematiksel formiil,denklem ve gosterimleri olusturabilirsiniz.c MathType’1
Microsoft Word dokiimanlari ve PowerPoint sunumlarda esitliklerolugturmanin yaninda bircok uygulama ve web sitesiyle
birlikte kullanabilirsiniz:Quark, InDesign, Wikipedia, PlanetMath, Mathematica, Maple, DeltaGraph, Excel spreadsheets,
TeX, LaTeX editorleri ve dokiimanlar: bunlardan sadece birkacidir.» Esitligin tiimiinii ya da bir boliimiinii renklendirerek
sunum, 0gretim slaytlar1 ve coklu adim islemlerinde degisiklerin her adimimi gdsterebilirsiniz.» Erisilebilir web
sayfalarinda Microsoft Word dokiimanlarini kolayca web sayfalarina ¢eviren Mathtype, Equation Editor esitlikleriyle
birlikte matematiksel sembollerin islendigi 6zel MathPageTm teknolojisini icermektedir.» Ozel EuclidTm matematik
fontlar1 diginda bilgisayarinizda mevcut olan 1000’in {izerindeki matematik semboliinii ve internet’ten edinebileceginiz
yeni/farklt matematik fontlarini da kullanabilirsiniz.» Genis Unicode-temelli karakter veri tabani .« Denklem goriintiileme
ozellikleri.» Word’den denklem export islemi (EPS, GIF, WMF, PICT).» Sik kullanilan sembolleri,kisaltmalar1 ve
esitlikleri siiriikle-birak ile MathType ara¢ cubuguna tastyabilr ve ara¢ cubugunu kisisellestirebilirsinizBILGI YONETIM
SISTEMLERIBilgi, belirli bir anlam ifade eden, bir amag igin kullanilan islenmis ham veridir. Islenmemis bilgininhicbir
anlami ve yarar yoktur.Bilgi ve bilgiyi islemek artik giinlimiizde ¢ok degerlidir. Son donemde degeri en ¢ok artan sirketler
arasinda bilisim sirketleri bas1 ¢ekmektedir. ABD’de General Motors ciro ve tasinmaz varliklar olarak Microsoft
sirketinden daha degerli bir sirket olmasina kargin Microsoft’un piyasa degeri General Motors’dan daha fazladir. Bu fark
Microsoft’un bilgiyi isleme degerinden gelmektedir. Microsoft bilgiyi isleyerek Bilgi Yonetim Sistemlerinde kullanilacak
sekilde kullanicilara sunmaktadir. Bir bagka ¢arpici 6rnek, son yillarda bas dondiiriicii bir borsa degeri yakalayan Google
sirketidir. Google sadece bilgiyi islemektedir. Diinya ¢capinda yaygin olan Facebookda diger 6rnektir.Isletmelerde bilgi
yonetimi siireci ¢alisanlarin tiimiiniin katildig1 bir olgudur. Bilgi yonetimi bilginin tiretilmesiyle baslar ve bu iiretilen
bilginin yararli ve verimli bir hale doniiserek kullanilmasiyla siirer. Bilgi yonetimi 68renmeyi, paylasmay: ve bilgi
teknolojilerini kullanmayz igerir. Uretilen bilgi paylasilmaz ise bir anlam ifade etmez. Bilgi ydnetiminde insan unsuru
yaninda siiregler ve teknoloji de diger iki unsurdur. Arattirilarak bulunan veya elde edilen bilgiyi isleyip paylastirmak i¢in
belirli yontemler ve siiregler kullanilir. Bilginin depolanmasi ve gerektigi kisilere dagitilmas: icin bilgisayar teknolojisine
gereksinim vardir. Kurum i¢inde Bilgi Yonetim Sistemleri olarak kullanilan birgok bilisim sistemi vardir. Bunlarin en
onemlileri arasinda Kurumsal Kaynak Planlamasi (ERP) sistemleri, Malzeme Kaynak Planlamasi1 (MRP) sistemleri, Karar
Destek Sistemleri, Veri Madenciligi ve Bilgisayar Destekli Egitim (BDE) sayilabilir. UZMAN SISTEMLERBilgi
toplumunda bilgiye erigsmek,bilgiyi organize etmek ve verimli bir sekilde gereksinim dogrultusunda kullanmak ¢ok
onemlidir. Artik bir¢ok isletme Yonetim Bilgi Sistemleri ve Karar Destek Sistemleri kullanmaktadir. Daha 6zel
durumlarda ise Uzman Sistemler devreye girmektedir. Uzman Sistemleri Karar Destek Sistemlerinden ayiran en 6nemli
ozellik,Karar Destek Sistemleri karar vericilere karar verme agamasinda yardimei olacak bilgiyi iiretirlerken Uzman
Sistemler kesin karar1 ve sonucu verirler. Uzman Sistemler temelde Yapay Zeka tabanli programlardir. Zeka deyince
problem ¢6zme yetenegi, anlamak ve 6grenmek kavramlari akla gelir. Yapay Zeka tiim bu kavramlari kapsar. Fakat Yapay
Zeka alaninda yapilan tiim ¢aligmalar bunlarin arasinda problem ¢6zme alanina odaklanmigtir. Uzman Sistemlerinin
¢aligmasinin temelinde kullanicinin gergek verileri sisteme girmesi ve karsiliginda uzman 6nerisi alinmasi vardir. Uzman
Sistemlere en iyi ornek satrang bilgisayarlaridir. 1997 yilinda IBM miihendislerinin gelistirdikleri Deep Blue adli satrang
bilgisayar1 o zamanki Diinya Satrang sampiyonu Garry Kasparov’u yenebilmisti. Ama Kasparov da Deep Blue’nun bir
onceki versiyonunu 1996 yilinda yenmeyi basarmisti. Finans sirketleri Uzman Sistemlerden genis olarak yararlanmaktadir.
Faiz oranlarinin belirlenmesinde, miisteri portfoy yonetiminde, bireylere veya sirketlere kredi verirken Uzman Sistemlerin
danigman programlar1 kullanmaktadirlarWEB TASARIMIWeb sitelerini goriintiilemek igin tarayici programlara (web
browser) gereksinimimiz vardir. En ¢ok kullanilanlar arasinda Microsoft igletim sistemiyle birlikte gelen Explorer
programini sayabiliriz. Explorer’dan sonra diinyada en ¢ok kullanilan web tarayicisi Mozilla’nin ¢ikardigi agik kaynak
kodlu bir program olan Firefox’tur. Ayrica Macintosh bilgisayarlarla birlikte web tarayici olarak Safari programi
yiiklenmis olarak gelmektedir. Web sayfalart HTML (Hyper Text Markup Language) adinda bir isaretleme diliyle
hazirlanir. HTML ile hazirlanmis bir web sitesi sadece tarayicilarla goriintiilenebilir. HTML dokiimanlar1 herhangi bir
metin editdriinde (notepad veya wordpad gibi) diizenlenip .htm veya .html uzanti adlariyla kaydedilir. HTML ile bir web
sitesi hazirlamak i¢in HTML dilini 6grenmek gerekir. HTML kodlartyla ugragsmadan web sitesi hazirlamak i¢in
gelistirilmis programlar da mevcuttur. Microsoft Frontpage, Adobe Dreamweaver, Web Studio, Web Easy Professional 7
bunlardan bazilaridir. Bu programlarla profesyonel goriiniimlii web sayfalar1 hazirlayabilirsiniz. Bunun i¢in de hicbir
sekilde kod bilmenize gerek yoktur. Web sitesi hazirlamak isin sadece bir kismidir. Sitenizi hazirladiktan sonra bu sitenin
adin tescil ettirmeniz ve ardindan da ad1 alinmig ve hazir olan web sitesinin bir web sunucusuna yayinlanmak iizere
yiiklenmesi gerekmektedir. Web sitesi ad1 alma iglemine Alan Ad1 alma denir. .tr uzantili alan adlarini (anadolu. edu.tr,
gunes.com.tr, alikahraman.gen.tr), bu hizmeti veren herhangi bir sirket sizin adiniza bunu gergeklestirebilir. Alan adini
tescil ettirdikten sonra sitenizin bu adla 7/24 yayinlanacagi bir web
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sunucusuna yiiklenmesi gerekmektedir. Bu igsleme Web Hosting denir. web siteniz www.sitenizinadi.com.tr olarak
yaymnlanir. SANAL GERCEKLIKSanal Gergeklik (Ingilizcesi Virtual Reality veya kisaca VR, bilgisayarlar
tarafindan {i¢ boyutlu olarak benzetilen ortamlara denir .Gergekte var olmayan ama ger¢cekmis gibi algilanan
kavramlar i¢in kullanilir. Sanal Gergeklik ayni zamanda Siber Uzay (Cyber Space) olarak da adlandirilir. Siber Uzay
ilk kez Kanadal bilim-kurgu yazar1 William Gibson tarafindan Neuromancer adli romanda kullanilmistir. Kitap
“Sanal Gergeklik”, “Yapay Zeka” ve “Gen Miihendisligi” kavramlarinin ilk kullanilmasi nedeniyle de dnemlidir.
Matrix filmi sanal gerceklik kavramu tizerine, ¢ekilmis en popiiler filmdir. Sanal gercekligin en 6nemli kurali
“insanlara ger¢ekmis hissi verebilme” 6zelligidir. Sanal Gergeklik sistemlerinde ger¢cek zamanlt hareketler temel sart
oldugundan giiclii ve hizli bilgisayarlara gerek duyulur.Duyu algilayicilardan gelen komutlar ilgili programlar ve
veri tabanlarindan da islenerek ¢ikt1 birimlerine gonderilir. Bu islemlerin gergek zamanli olmasi Sanal Gergeklik
kavramindaki “Gergeklik” kavraminin algilanabilmesi adina dnemlidirSanal Gergeklik UygulamalariSanal gergeklik
uygulamalarp genis bir yelpazeye dagilmistir. Bilgisayar Destekli Tasarim (CAD), pilotlarin egitimi, tip, egitim ve
tabii ki oyun diinyas1 Sanal Gergeklik uygulama alanlarindan bazilaridir. Karmasik, tehlikeli ve masrafli bir deneyi
Sanal Gergeklik yardimiyla higbir risk almadan gergeklestirebilirsiniz. Ayrica 6grenciler kavramlar1 gergekmigcesine
algilayabilirler. Sanal Gergeklik hiz ve maliyet a¢isindan heniiz istenen diizeylerde olmadigindan internet
uygulamalar1 yaygin degildir. Japonya’da bir siiredir Sanal Gergeklik televizyon ¢alislmalar1 yapilmaktadir.
ROBOTLARROobot sozciigii ilk kez 1921 yilinda Cek yazar Karel Capek tarafindan R.U.R. adl1 bir piyeste
kullanilmistir. Piyeste tiim isler daha ¢ok giiniimiizdeki Android tanimina yakin yari insan yar1 makina olan robotlara
yaptiriliyor. Tipik bir robot asagida sayilan &zelliklerin bazilarina, genelde hepsine sahip olmalidir:* Yapay olarak
yaratilmislardir.» Cevrelerinde olan biteni algilayabilir ve bunlara tepki verirler.» Programlanabilirler. Insan yardimi
olmadan hareket edebilirler.e Ogrenebilirler.s Verilmis komutlar yerine getirirler.Unlii bilim-kurgu yazar1 Isaac
Asimov’un kitaplarinda robotlar konusunda s6ziinii ettigi li¢ yasa “Asimov Kurallar “olarak literatiire gegmistir.
Terminator gibi robotlarin veya Androidlerin ortaya ¢ikip diinyay1 ele gegirmemesi i¢in bu Asimov Kurallari’na
bagli kalmakta yarar var. Asimov Kurallari: 1. Bir robot insana zarar vermez ve insanin zarar gérmesine goz
yummaz.2. Bir robot birinci kuralla ¢elismedigi siirece insanlar tarafindan verilen tim emirlere itaat eder.3. Bir robot
birinci ve ikinci kuralla ¢elismedigi siirece kendi varligini korumak i¢in elinden geleni yapar.Giiniimiizde kullanilan
robotlarin ¢ogu endiistride kullanilmaktadir. Fabrikalarda ve iiretim tesislerinde is verimini artirmak amaciyla rutin
isler robot kollar tarafindan yapilmaktadir. Entegre devre iiretiminde insanin bagaramayacagi kadar ince iscilik
isteyen isler ¢ok hizli bir bigimde, hem de yorgunluk belirtisi gostermeden uzun bir siire robot kollar tarafindan
yapilmaktadir. Ayrica yine otomotiv endiistrisinde, piiskiirtme tabancalariyla araglarin boyanmasi gibi, insan sagligi
icin zararli olan bazi isler robotlar tarafindan yapiliyor. insanlari uzun siire dayanamayacaklari, denizin
derinliklerindeki isler gibi yiiksek basing isteyen veya yiiksek sicakliklardaki ¢alisimalarda da robotlardan
yararlanilmaktadir. Robot arastirmalarina 60’11 yillarda Amerika Birlesik Devletleri’ndeki Stanford ve MIT 6nctiliik
etmig daha sonra bir¢ok 6zel kurulug ve tiniversite robotik konusunda ¢aliglmalar yapmistir. Daha sonra Japonya
basta olmak iizere uzak dogu tilkeleri robotik konusunda kayda deger gelismeler gergeklestirmistir. 90’11 yillarda
artik insanlarin sagligina zararl ortamlarda veya rahatlikla calisamayacagi ortamlarda yapilmasi: gereken isleri
robotlar kusursuz denecek diizeyle yapmaya basladilar

UNITE 4
BiLiSiM HUKUKU

Biligim sistemi: Bilisim sistemi, verileri toplayip yerlestirdikten sonra bunlari otomatik islemlere tabi tutma
olanag1 veren manyetik sistemlerdir.

Bilgi olgusunu, bilgi saklama, erisim dizgeleri, bilginin iglenmesi, aktarilmasi ve kullanilmas1 yontemlerini, toplum
ve insanlik yarar1 gozeterek inceleyen uygulamali bilim dali. Disiplinler aras1 6zellik tasiyan bir 6gretim ve hizmet
kesimi olan bilisim bilgisayar da iceride olmak {izere, bilisim ve bilgi erisim dizgelerinde kullanilan tiirlii araglarin
tasarlanmasi, gelistirilmesi ve iiretilmesiyle ilgili konular1 da kapsar. 1995 yilindan sonra diinya genelinde
yaytinlagan internet’e iligkin hukuki diizenlemeler, Amerika Birlesik Devletleri basta olmak iizere, tiim gelismis
iilkelerde hizla yapilmusltir. Tiirkiye’de ise hukuki altyap1 aradan gegen zamana karsin heniiz tam anlamiyla
¢oztimlenememistir. Eski Tiirk Ceza Kanunu’ndaki bu diizenleme yerini 1 Haziran 2005 tarihinde yiiriirliige giren
yeni Tiirk Ceza Kanunu 10. bolimiinde Bilisim Alaninda Suglar baslikli diizenlemeye birakmustir. 5237 Sayili
Kanun’daki 243-245 maddelerinde bilisim sistemine girme, sistemi engelleme, bozma, verileri yok etme veya
degistirme, banka ve kredi kartlarinin kdtiiye kullanilmasi suglarint diizenlemistir. Ayrica hirsizlik ve dolandiricilik
suclarinin biligim sistemlerinin kullanilarak islenmesi bu suglari nitelikli hdle doniistiirmektedir.
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Bilisim Suglar1

Yasada o yil yapilan bu diizenlemede Bilisim kavrami yerine “bilgileri otomatik olarak igleme tabi tutulmus bir
sistem” kavrami tercih edilmistir. Yirtirliikte olan 5237 sayil1 Tiirk Ceza Kanunu ile “Bilisim Alaninda Suglar”
basligini tagiyan 10. Boliimdeki tizenlemelerde “bilisim sistemi” terimi yasa metnine girmistir. Bilisim suglart
esas olarak iki sekilde karsimiza ¢ikar.Birincisi, bilisim sistemlerine karsi islenen suglar digeri ise bilisim
sistemleri araciligi ile islenen suglardir

Bilisim Suglarimin Tiirleri

Bilisimin birkag yonii vardir; bilgisayar yaz>limi, bilgisayar donanimi, bilgisayar kullanicisi ve bilgi toplumu.
Bilisim suglari; bilgisayar, ¢cevre birimleri, pos makinesi, cep telefonu gibi her tiirlii teknolojinin kullanilmasi
ile islenilen sug¢lardir. Bilisim suclart {i¢ bigimde ortaya ¢ukabilmektedir. Bunlar:

1. Bilisim sucunda bilgisayar, sucun hedefi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu durumda bir bilgisayarin gizliligi,
biitiinliigi ya da erisilebilirligi hedef olmaktadir. Servisler, ¢alinan veriler ya da kurban bilgisayarlar zarar
gormektedir.“Nimda, CodeRed ve tiirevleri” gibi servis dis1 birakma saldirilar1 bu tip bilisim suglarina 6rnek
teskil etmektedir.

2. Bilgisayar bir sucu islerken kullanilan bir arag olarak karsimiza ¢ikar. Bu tiir suglar ¢ocuk
pornografisi,dolandiricilik, fikri miilkiyet haklari ihlalleri ve yasa dis1 maddelern online satis1 vb suglardir.

3. Bilgisayar, bir su¢un i¢inde tesadiifen bulunabilir. Bu bilgisayarlar kanun uygulayicilar i¢in bir veridir.
Ornegin, siibyancilar bilgisayarlarinda ¢ocuk pornografisi muhafaza edebilirken uyusturucu kagakeilari iliskili
olduklari kisilerin iletisim bilgilerini saklayabilirler

Biligim suglarmin tiirleri Tiirk Ceza Kanunu’nda (TCK) sug teskil edecek tiim suglar1 kapsayabilir veya bu
suglara zemin hazirlar. Bilisim suglar tiirleri; hakaret, kiifiir, kredi kart1 yolsuzluklari, sahte belge basimu,
bilgilerin ¢alinmasi ve buna bagl olarak devam edebilecek suglar1 kapsamakla birlikte bunlarla sinirli olmayip
giinden giine degisiklikler gostermektedir.

Bilgisayar suglari, siber suglar ya da bilisim suglarina 6rnek asagidaki sug tipleri verilebilir:

» Iceridekilerin (6rnegin, calisanlarin) yetkisiz girisleri,

* Digaridakilerin (6rnegin, hackerlarin) sistem girisleri,

* Tescilli bilgilerin ¢alinmasi (6rnegin, kullanict adinin ve sifresinin ¢alinmast),

* Bilgisayarlar kullanilarak ekonomik dolandiricilik,

* Bilgi veya aglarin sabotajt,

* Ag trafiginin bozulmasi,

* Bilgisayar viriislerinin, truva atlarinin ve diger tip kasith kodlarin yazimi ve dagitilmasi,

* Yazilim korsanligi,

« Fikri haklara, marka, patent ve endiistriyel tasarimlara tecaviizler,

* Kimlik hirsizligi,

* Ticari sirlarin ¢alinmast,

* Diger ekonomik suclar (banka hesaplarina girilmesi, kredi karti numaralarinin ¢alinmasi),

« Cinsel taciz, hakaret, tehdit,
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* Cocuk pornografisi,

* Terdrizm

1 Haziran 2005 tarihinde yiiriirliige giren 5237 Sayili TCK’nin kapsaminda biligim

suglar1 ve sistemlerine kars1 islenen suglar soyle ele alinmaktadir:

Tanimlar baslikli 6. maddenin ceza kanunlarinin uygulanmasindaki (g) fikrasinda; basin ve yayin yolu

ile deyiminden her tiirlii yazili, gorsel, isitsel ve elektronik kitle iletisim araciyla yapilan yayinlar anlasilir,
denilmektedir. Nitelikli hirsizlik baglikli 142. maddenin (e) fikrasinda; bilisim sistemlerinin kullanilmasi suretiyle
islenmesi halinde, {i¢ yildan yedi yila kadar hapis cezasina hitkkmolunur. Sugun, bu fikranin (b) bendinde belirtilen
surette, beden veya ruh bakimindan kendisini savunamayacak durumda olan kimseye kars1 islenmesi halinde,
verilecek ceza ligte biri oranina kadar artirilir, seklinde ifade edilmektedir. Nitelikli dolandiricilik baglikli 158.
maddenin (f) fikrasinda; bilisim sistemlerinin, banka veya kredi kurumlarinin arag¢ olarak kullanilmasi suretiyle (g)
fikrasinda; basin ve yayin araglariin sagladigi kolayliktan yararlanmak suretiyle islenmesi hélinde, iki yildan yedi
yila kadar hapis ve bes bin giine kadar adli para cezasina hilkkmoluncag: bildirilir. Madde 243-246 Bilisim Alaninda
Suglar bagliklt Onuncu B6liim’de bilisim sistemine girme, sistemi engelleme, bozma, verileri yok etme veya
degistirme, tiizel kisiler hakkinda giivenlik tedbiri uygulanmasi, banka ve kredi kartlarinin kotitye kullanilmast
kapsamindaki suglar1 tanimlayan kanun maddeleri yer almaktadir.Bunlardan ikisi; hirsizlik (madde 142/1/e) ve
dolandiricilik (madde 158/1/f) suglarinin nitelikli hallerini diizenleyen maddelerdir. Bu maddeler nitelikli hirsizlik ve
dolandiricilik teskil eden suglarin bilisim sistemleri kullanilmasiyla nitelikli olarak gerceklesebilecegini hitkkiim
altina almaktadir. Madde 243 “Bilisim Sistemine Girme” baslig1 tagimakta olup bir bilisim sisteminin biitiiniine veya
bir kismina, hukuka aykir olarak giren ve orada kalmaya devam eden kisilere hapis veya adli para cezasi olarak
diizenlenmistir. Bu sug¢ nedeniyle yargilama yapmaya goérevli mahkeme olarak Sulh Ceza Mahkemeleri
belirlenmistir. Aynt maddenin ikinci fikrasi bahsedilen fiillerin bedeli karsilig1 yararlanilabilen sistemler hakkinda
islenmesi halinde, verilecek cezanin yar1 oranina kadar indirilecegi diizenlenmistir. Uciincii fikrada islenen fiiller
nedeniyle sistemin igerdigi verilerin yok olmasi veya degismesi halinde faile Sulh Ceza Mahkemesi tarafindan, alti
aydan iki yila kadar hapis cezasi verilecegi diizenlenmistir. Bilisim sistemine girmede sugun olusabilmesi i¢in
oncelikle bir bilisim sisteminin biitiiniine veya bir kismina hukuk dis1 yollarla girmek ve orada kalmaya devam
etmek gerekmektedir. Bilisim sistemine girme; bilgisayar veya dijital sistemleri kapsar. Baska bir kimsenin
bilgisayari, bagka bir kimseye ait olan web sitesinin igerigini degistirme, “hack” denilen sisteme zarar verme olaylart
hep bu kapsamda degerlendirilmelidir. Sugun olugmasi i¢in sistemin tamamina izinsiz girilmesi veya tim sistemin
ele gecirilmesi gerekmemektedir. Sisteme izinsiz olarak girilmesi ve bu girisin sadece bir kismina ulagilmast sugun
olusumu igin yeterlidir. TCK madde 244°te bilisim sugu “Sistemi engelleme, bozma, verileri yok etme veya
degistirme” baslig1 ile diizenlenmistir. Maddenin ilk fikrasinda bir biliiim sisteminin isleyisini engelleyen veya
bozan kisinin Asliye Ceza Mahkemesi tarafindan, bir yildan bes yila kadar hapis cezasi ile cezalandirilabilecegi
diizenlenmistir. 244. maddenin ikinci fikrasinda bir bilisim sistemindeki verileri bozan, yok eden, degistiren veya
erigilmez kilan, bilisim sistemine veri yerlestiren, var olan verileri bagka bir yere génderen kisinin, Asliye Ceza
Mahkemesi tarafindan alt aydan ii¢ yila kadar hapis cezast ile cezalandirilabilecegi diizenlenmistir. Ugiincii fikrada
bu fiillerin bir banka veya kredi kurumuna ya da bir kamu kurum veya kurulusuna ait bilisim sistemi {izerinde
islenmesi halinde, verilecek ceza yari oraninda artirilacagi ifade edilmistir. Dordiincii fikra ise ilk ii¢ fikrada sayilan
fiillerin islenmesi suretiyle kisinin kendisinin veya baskasinin yararina haksiz bir ¢ikar saglamasinin, bagka bir sug
olusturmamasi hélinde, Asliye Ceza Mahkemesi tarafindan iki yildan alt1 y1la kadar hapis ve besbin giine kadar adli
para cezasina mahkim edilebilecegi diizenlenmistir. Madde 245°te banka veya kredi kartlarinin koétiiye kullanilmast
diizenlenmekte olup, baskasina ait banka ya da kredi kartin1 ele gegiren veya kullanan ya da kullandirtarak kisiyi
zarara ugratip kendisine yarar saglayan kisi hakkinda {i¢ yildan alt1 yila kadar mahkiim edilebilecegi belirtilmektedir.
Ikinci fikrada ise banka veya kredi kartinin sahte sekilde hazirlanmast ya da iizerinde sahtecilik yapilmasi halinde,
bunun karsiliginda yarar saglayan kisiye dort yildan yedi yila kadar hapis cezasi verilebilecegi ancak bu fiilin agir
ceza gerektiren bir su¢ kapsamina girdiginde verilecek cezanin daha da artirilacagi ifade edilmektedir. TCK’ nin
bilisim sucglarinda tiizel kisiler hakkinda giivenlik tedbiri uygulanmasi bagliklit madde 246°daki hiikiimde; bilisim
suglar1 icerisinde belirtilen suglarin iglenmesiyle haksiz menfaat saglayan tiizel kisilerin hakkinda da giivenlik
tedbirlerine basvurulacagi agiklanmaktadir. Miistehcenlik baslikli madde 226°da;

1. a) Bir ¢ocuga miistehcen goriintii, yazi veya sozleri igeren iiriinleri veren ya da bunlarin igerigini gosteren,
okuyan, okutan veya dinleten,
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b) Bunlarin igeriklerini ¢ocuklarin girebilecegi veya gérebilecegi yerlerde ya da alenen gdsteren,
goriilebilecek sekilde sergileyen, okuyan, okutan, sdyleyen, sdyleten,

¢) Bu iirtinleri, igerigine vakif olunabilecek sekilde satisa veya kiraya arz eden,

d) Bu iirlinleri, bunlarin satisina mahsus aligveris yerleri disinda, sati arz eden, satan veya kiraya veren,
e) Bu iriinleri, sair mal veya hizmet satiglar1 yaninda veya dolayisiyla bedelsiz olarak veren veya dagitan,
f) Bu iriinlerin reklamini yapan Kisi, alt1 aydan iki yila kadar hapis ve adli para cezasi ile cezalandirilir.

2. Miistehcen goriintii, yazi veya sozleri basin ve yayin yolu ile yayinlayan veya yayinlanmasina aracilik eden
kisi, alt1 aydan ii¢ yila kadar hapis ve besbin giine kadar adli para cezasi ile cezalandirilir.

3. Miistehcen goriintii, yazi veya sozleri igeren iiriinlerin liretiminde ¢ocuklar1 kullanan kisi, bes yildan on yila
kadar hapis ve besbin giine kadar adli para cezasi ile cezalandirilir. Bu {iriinleri {ilkeye sokan, ¢ogaltan, satisa arz
eden, satan, nakleden, depolayan, ihra¢ eden, bulunduran ya da bagkalarinin kullanimina sunan kisi, iki yildan bes
yila kadar hapis ve besbin giine kadar adli para cezasi ile cezalandirilir.

4. Siddet kullanilarak hayvanlarla, 6lmiis insan bedeni lizerinde veya dogal olmayan yoldan yapilan cinsel
davranislara iliskin yazi, ses veya goriintiileri igeren iirlinleri {ireten, iilkeye sokan, satisa arz eden, satan,
nakleden, depolayan, bagkalarimin kullanimina sunan veya bulunduran kisi, bir yildan dort yila kadar hapis ve
besbin giline kadar adli para cezasi ile cezalandirilir.

5. Ug ve dordiincii fikralardaki iiriinlerin igerigini basin ve yayin yolu ile yayinlayan veya yayinlanmasina aracilik
eden ya da ¢ocuklarin gérmesini, dinlemesini veya okumasini saglayan kisi, alt1 yildan on yila kadar hapis ve
besbin giine kadar adli para cezasi ile cezalandirilir.

6. Bu suglardan dolay, tiizel kisiler hakkinda bunlara 6zgii giivenlik tedbirlerine hiikmolunur.
FiKRi HAKLAR VE BIiLiSIM HUKUKU

Fikri haklar, hem eser sahipleri ve baglantili hak sahiplerinin haklarint 6rnegin film yapimeilari, icraci sanatgilar
gibi hem de sinai haklar1 6rnegin marka patent endiistriyel tasarim gibi haklar1 ifade eder. Fikri haklarin konusunu,
“yaratici faaliyet sonucu olusan fikri emek {iriinleri” olusturur “Fikri hak” kavramimin kabulii ve uluslararasi
standartlara kavusmasi, uluslararasi ticaretin gelismesi insan hak ve 6zgiirliiklerindeki gelismelere bagli olarak 19.
yiizyilda gergeklestigini sdylemek miimkiindiir.

Fikrl Haklar ve Gelisimi

Fikrl miilkiyet haklarinin korunmasi amactyla hukuki agidan diizenlemelerin esas itibariyla matbaanin icadiyla
yogunlastig1 sdylenebilir. Baglangigta hiikiimdar fermanlari ya da emirnameleriyle taninan imtiyazlarla hukuksal
acidan korunmaya ¢aligilan bu alan 6zellikle 18. ylizyilin baslarindan itibaren ulusal diizeyde etkili yasalarla
korunmaya baglanmugtir. Diisiince {iriinii eserlerin uluslararasi diizeyde yeterli bir sekilde korunmasi geregi ortaya
cikmugtir. Bu ¢ercevede 1883 yilinda Paris’te gerceklestirilen konferansin sonunda “Paris S6zlegmesi” kabul
edilmis ardindan 1886 yilinda “Bern Sozlesmesi” kabul edilmistir. 1967 yilinda ise Stockholm’de yapilan konferans
ve sdzlesme ile hem fikri haklara iliskin baz1 diizenlemeler yapilmis hem de Diinya Fikri Miilkiyet Orgiitii (World
Intellectual Property Organization: WIPO) adinda yeni bir kurulusun temelleri atilmistir. WIPO 1974 yilindan
itibaren Birleflmis Milletler Orgiitiiniin uzman bir kurulusu olarak faaliyette bulunmaya baslamustir.

Not: WIPO World Intellectual Property Organizaiton Uluslararasi anlamda fikri miilkiyet haklarin1 korumaya
ve diizenlemeye yonelik ¢alismalarda bulunmakta, ayn1 zamanda gelismekte olan iilkelere bu anlamda finansal
ve bilimsel destekte bulunur. Birlesmis Milletlerin tiim {iyelerine agilan anlagsmalarla, uluslarin kendi i¢inde
fikri miilkiyet hukukunu belirginlestirmeye yonelik ¢aligmalarda bulunur.

Tiirkiye’de Fikrl Haklarin gelisimi ise 6zellikle bu alandaki kanunun hazirlayicisi olan Ord. Prof. Dr. E. Hirsch ile
birlikte anilir. 5846 sayili Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu 5 Aralik 1951 tarihinde kabul edilmis ve 13 Aralik 1951
tarihli Resm1 Gazete’de yayinlanarak yiiriirliige girmistir. 5846 sayili Fikir ve Sanat Eserlerine gore eser, sahibinin
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hususiyetini tasiyan ilim ve edebiyat, musiki, giizel sanatlar veya sinema eserleri olarak sayilan her nevi fikir ve
sanat mahsullerini ifade etmektedir. Bir icerigin eser sayilabilmesi icin; fikri bir emegin {irlinii olmasi, yarataninin
ozelliklerini tagimas1 ve eser tiirlerinden birinin kapsami iginde nitelendirilmesi gereklidir. Kanunda fikir ve sanat
eserleri tiirleri s0yle siniflandirilir:

* Dil ve yaz1 ile ifade edilen eserler,
* Bilgisayar programlar1 ve bunlarin hazirlik tasarimlari,
e Danslar ve sozsiiz sahne eserleri,

* Teknik ve ilmi fotograflar, haritalar, planlar, krokiler, resimler, maketler, mimarlik ve sehircilik ve
sahne tasarimlari olan ilim ve edebiyat eserleri,

» Her nevi sozlii ve sozsiiz besteler olan miizik eserleri,

* Resimler, desenler, giizel yazilar, ¢esitli maddelerin iizerine yapilan eserler,kaligrafi ve serigrafi,

» Heykeller, kabartma ve oymalar,

* Mimarlik eserleri,

* El igleri, tekstil ve moda tasarimlari,

* Fotografik eserler ve slaytlar,

« Grafik eserler,

« Karikatiirler,

* Her tiir tiplemeler olan giizel sanat eserleri,

+ Sinema eserleri.

Diger bir eserden yararlanilarak olusturulan; terciimeler, roman, hikaye, siir, piyes gibi bir eserden yararlanilarak
olusturulan bir bagka eser, musiki, giizel sanat, ilim ve edebiyat eserinden filme alinma ve radyo ve televizyonla

yayina miisait hale getirilenler, miizik aranjman ve tertipleri, kiilliyatlar, segme ve toplamalar bir eserin izah ve
serhi ile isleyenin 6zelliklerini tagiyan islenmelerdir. FSEK madde 6/11°de; “bir bilgisayar programinin

LERNT3

uyarlanmasi, diizenlenmesi veya herhangi bir degisim yapilmas1”, “islenme eser” olarak tanimlanmaktadir.
Internet ve Fikri Haklart

1960’1arin sonlariyla 1970’lerin baslarinda eglence alaninda meydana gelen hizli gelismeler sonucunda kitlesel
kopyalama araglarinin ortaya ¢>kmasi ile fikir ve sanat eserleri tizerindeki korumanin da seklinde degisiklikler yapilmasi
sonucunu dogurmustur. Internet’in bas dondiiriicii hizla gelismesinin en biiyiik sorunlarindan biri de fikri haklar alaninda
yasanan hak ihlalleri olmustur. Bunun en 6nemli sebeplerini ise su sekilde siralamak miimkiindiir:

+ Internet ortaminda eserler son derece kolay ¢ogaltilabilmekte ve dagitilabilmektedir.
* Web sayfalar1 ya da igerigi ile ilgili korumanin sinir1 tam olarak belirlenememektedir.

« Internet, etkilesimli yapisiyla ve sanal gerceklik uygulamalari gibi teknolojik gelismeler ile klasik eser
tanimini zorlamaktadir.

« Internet’in higbir hukuki kisilige ya da kuruma ait olmayan bir yapida bulunmas1 bu sekilde
yapilacak diizenlemeleri zorlagtirmaktadir.

« Internet’in bir 6zgiirliik ortami olarak, fazladan yasal ya da teknik diizenlemelerle gelisiminin
kisitlanmasi istenmemektedir.
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+ Internet iizerinden yapilan hak tecaviizlerinde, tecaviizii yapanin tespiti ve bu ihlalin dnlenmesi son derece
giic olmaktadir.

* Uygulanacak hukukun tespitine iligskin sorunlar bulunmaktadir.
Web Sayfasi Yazilimlar ve Bilgisayar Oyunlar1

5846 sayil1 Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu’nun (FSEK) 4630 sayili Kanun ile degisik “Tanimlar” baslikli 1/B
maddesinin (g),(h),(1) bentlerinde “Bilgisayar programi1”, “Arayiliz” ve “Araislerlik” kavramlarinin agiklamalar1
yapilmis, “Fikir ve Sanat Eserlerinin Cesitleri” basliklt boliimde yer alan madde 2’de bilgisayar programlari ve
hazirlik tasarimlar ilim ve edebiyat eserleri arasinda sayilmistir . Bu baglamda bilgisayar programlar: 5846 sayilt
Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu’nun korumasi alt1 na alinmustir . Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu’na gore bir seyin
eser olarak nitelendirebilmesi i¢in su sartlar1 tagimasi gerekmektedir:

* Fikri bir ¢abanin {iriinii olmasi,

* Eser sahibinin hususiyetini tagimasi,

* Sekillenmis olmast,

» Kanunda tanimlanmis olan eser tiirlerinden birine girmesi.

Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu’nda; bilgisayar suglar1 ve hukuka aykirt hareketler 6zel olarak diizenlendigi gibi
internet araciligi ile telif haklaria aykiri isler de kapsanmistir. Kanuna gore, eserleri izinsiz olarak kullanan,
¢ogaltan, isleyen, bilgisayar programlarini koruyan aygitlar1 gecersiz kilan teknik araclari bulunduran, dagitan ve bu
tip eser ve programlari ¢ikar saglamak i¢in yayinlayanlar yaym durdurma, maddi ve manevi tazminatlarin yani sira
71.72. 73. ve 80. maddelere gore, hapis ve para cezasi ile cezalandirilacag: belirtilmektedir

NOT: Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu, korunan eserlerin eser sahibinin haklarina tecaviiz halinde yasal
yaptirimlar 6ngérmektedir.

KiSILIK HAKLARI VE BiLiSiM HUKUKU
Kisilik Haklarinin Hukuki Niteligi

Kisilik hakki kisisel varliklar iizerinde s6z konusu olan gsahsa bagli bir mutlak haktir. (Yasam, saglik, d6zgiirliikler,
seref ve haysiyet, 6zel yasam, isim, resim, his yagsami gibi kisisel varliklar iizerindeki haklar kisilik hakkini ifade
eder). Kisinin onur ve sayginligini toplum iginde ortadan kaldiran veya zedeleyen tiim saldirilar “kisilik hakkina
“saldirt” olarak kabul edilmelidir. Kisilik hakki, kisinin tiim korunan haklarinin, degerlerinin ve varliklarinin
biitiintidiir. Hukuken korunan ve kisiyle ilgili tim degerler “kisilik hakki” kavrami kapsamindadir. Medeni
Kanunu’muzda yasa koyucu baz kisisel varliklar1 6zel olarak diizenlemis ve korumustur. Isim hakki (MK.
md.25-26), beden tamlig1 tizerindeki

hak, (MK. md. 27-28) gibi. Kisisel varliklar maddi olabilecegi gibi manevi degerlerde olabilir. Genel olarak
yapilan bir siniflandirmaya gore kisisel varliklar “i¢ kisisel varliklar”/ “dis kisisel varliklar” olarak ikiye ayrilir.

I¢ kisisel varliklar; kisinin insan olmasi nedeniyle sahip oldugu varliklardir. Bunlar bedensel biitiinliige iliskin
varliklar (viicut, yasam, sthhat gibi) ve ruhsal varliklardan (ruhsal tamlik {izerindeki hak,faaliyet 6zgiirliigii, kisisel
i glicti izerindeki hak) olusur.

Dis kisisel varliklar; sosyal iliskide bulunma hakki olarak adlandirilir. Bunlar birlikte yasama sonucu olarak dogan
degerler olup, kisinin toplum i¢indeki durumunu belirleyen varliklardir. Seref ve haysiyet, 6zel tanitma araglari
(isim, meslek, unvanlari, armalar, ticari markalari, hitkmi sahsiyet isimleri gibi) resim ve ses gibi varliklar da
bunlar arasinda sayilabilir.

Bazi1 hukukgular ise kisisel varliklari tige ayirir : Kisinin psiflik alani, fizik alani ve sosyal kisilik alani.

Psiflik alan; kiginin duygu yasamu (6liileri karsisinda saygi duyma, utanma duygularinin korunmasi gibi) zihin
ve irade yasaminin (kisinin karar ve serbest irade 6zgiirliigii) dokunulmazlig: girer.
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Fizik alanina; kisinin bedensel dokunulmazlig: (viicut, yasam, sihhat gibi) iizerindeki haklar girer.

Sosyal kisilik alanina; kisinin toplum i¢indeki durumunun korunmasina iliskin varliklar1 girmektedir. Kisiyi
tanitma araclari, is ve ticari sirlari, kisinin mesleki durumu, ekonomik giicii bunlar arasinda yer alir. Bu haklar
kisiye baglidir. Ondan ayr diisiiniilemez. Dogumla birlikte herhangi bir kazandirici isleme gerek olmadan
kendiliginden kazanilir ve 6liimle birlikte sona erer. Oliimle birlikte sona erdiginden miras yoluyla bagkasina
gecemez. Oliimden sonra dlenin kisilik haklarindan ve bunlara saldirilardan séz edilemez. Oliiye yonelen saldirilar
onun hayattaki yakinlarinin his yagsamlari gibi kisisel varliklarina bir saldir1 teskil edebilir. “Sugta Kanunilik” kuralt
geregi, sug olusturmadigr halde kisilik haklarina saldir1 niteliginde fiiller iglenebilir. Kisilik haklarinin mal varligi
degil, sahis varlig1 haklarindan olmasi bunlara saldir1 halinde sadece manevi bir zararin dogacagi, maddi zararin
meydana gelmeyecegi anlamina gelmez. MK. 24 maddesi bdyle bir saldir1 hdlinde maddi tazminat istenebilecegini
de agiklar. Basin yoluyla ticari ve mesleki seref ve haysiyete saldirt halinde miisterilerini veya meslegini kaybetme
sonucunda dogan maddi zararlar gibi

Bilisim ve Kisilik Haklar1

En &nemli sorun, kisilik haklarina internet araciligiyla yapilan tecaviizlerdir. Internet’in kullanicilarina
sagladig ozgiirliikk ayn1 zamanda kisilik haklarina yonelik tehdidin de sebebi olmustur.

Internet Araciligiyla Kisilik Haklarmin hlal Tiirleri

Bilgi toplumu olarak 20. yiizyilda bambagka bir iletisim arac1, insanlar1 daha dnce hi¢ olmadigi kadar
birbirlerine baglamis ve mesafeleri ortadan kaldirmistir. Bu ihlalleri su basliklarda toplamak miimkiindiir;

* Alan ad1 (Domain Name) agisindan kisilik hakki ihlalleri

* Elektronik posta (E-mail) araciligiyla kisilik haklarina tecaviiz

 Spam/spamming

» Web sayfalarindaki yayinlar nedeniyle kisilik kaklar1 ihlali

* Elektronik ticarette reklamlar araciligiyla kisilik haklarina tecaviiz

* Sosyal medya sitelerinde kisilik haklar1 ihlalleri

* Kisisel verilerin gizliligi ve korunmasi

Alan ad1 123.435.243 .4 gibi birtakim say1lardan olusan IP adresi olarak bilinen serverlarin internet tizerinde
birbirlerini tanimaya yarayan adresin, kisilerin daha rahat anlayabilecegi alternatif bir sekildir.Iste bu elektronik
adresler gercek ya da tiizel kisilerin kisilik hakki kavrami igerisinde yer almaktadir. Tarkan’in isminin kendisinden
habersiz olarak alinmasi ve kendisine astronomik fiyatla satigsinin teklif edilmesi bu alandaki kisilik hakki ihlaline
ornek teskil etmektedir. Kisilerin epostalarina tirkiitiicii, saldirgan, pornografik icerikli mesajlar ve fotograflar
gonderilmesi de boyle bir ihlali dogurmaktadir. Bazi héllerde ise bu mesajlar hi¢ tanimadiginiz kisilerden gelebilir.
Istem dis1 alinan emailler spam ya da spamming olarak karsimiza cikar. Kisilik hakki ihlallerinin bir baska
gOriiniimil ise internet ortamindaki yaynlar nedeniyle kisilik hakki ihlalleridir. Bu tiir haberler verilirken yarg1
kararlarina da yansimis olan dort ilke géz oniine alinmalidir. Bunlar ;

a. Haberde (elestiri ve yorumda) gerceklik,

b. Haberde (elestiri ve yorumda) giincellik,

c. Kamu yarar1 ve toplumsal ilgi,
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d. Konu ile anlatim arasinda diisiinsel bir baglilik ve amaca uygun ara¢ kullanma kosullar1 birlikte bulunmalidir. Bir
baska hak ihlali ise elektronik ticarette reklamlar araciligiyla olmaktadir. Son zamanlarda ise en fazla hak ihlali
sosyal medya sitelerinde yasanmaktadir. Internet bir yandan bilgiye dogrudan kolay, hizl1 ve ucuz bir yolla erisim
olanag1 sunarken diger yandan kisisel verilerin izin alinmadan elde edilmesi ve yayilmasi gibi sorunlar1 da ortaya
¢ikarmaktadir. Tiirkiye’de kisisel verilerin korunmasina iliskin heniiz herhangi bir 6zel kanuni diizenleme
bulunmamakla birlikte Anayasa, Tiirk Medeni Kanunu ve Tiirk Ceza Kanunu, kisilik haklarinin korunmasi ve
kisiye ait sirlara iligkin hiikiimler igermektedir.

5651 SAYILI KANUN VE GETIRDIKLERI
Kanun’un Amaci

4 Mayis 2007 tarihinde kabul edilen 5651 sayil1 “internet Ortaminda Yapilan Yayinlarin Diizenlenmesi ve Bu
Yayinlar Yoluyla islenen Suglarla Miicadele Edilmesi Hakkinda Kanun™un kapsami; igerik saglayici, yer saglayici,
erisim saglayici ve toplu kullanim saglayicilarin ylikiimliiliik ve sorumluluklari ile internet ortaminda islenen
belirli suglarla igerik, yer ve erisim saglayicilari izerinden miicadeleye iligkin esas ve usulleri diizenlemektir. 5651
sayil1 Kanun olarak bilinen kanun 23 May1s 2007 tarihinde 26530 sayili Resmi Gazete’de yayimlanmustir. 5651
sayili Kanun’un ii¢iincii maddesinin baglig1 “Bilgilendirme Yikiimliiligi diir.

Internet Sujeleri ve Sorumluluklar

Internet’in sundugu hizmetlerin yerine getirilmesini saglayan ve internet sektoriinde faaliyet gosterenlere
“internet sujeleri” ad> verilmektedir.

Icerik Saglayicinin Sorumlulugu

5651 sayili Kanun’a gore igerik saglayici, internet ortaminda kullanima sundugu her tiirlii igerikten
sorumludur. Icerik saglayici, baglant1 sagladig: baskasina ait igerikten sorumlu degildir. Ancak sunus
biciminden, baglant1 sagladigi igerigi benimsedigi ve kullanicinin s6z konusu igerige ulagsmasini amagladigt
acikca belli ise genel hiikiimlere gére sorumludur.

Yer Saglayicinin Yikiimlilikleri

Yer saglayici, yer sagladigi icerigi kontrol etmek veya hukuka aykiri olup olmadigini arastirmakla yiikiimli
degildir. Yer saglayici, yer sagladigi hukuka aykori igerikten, ceza sorumlulugu ile ilgili hiikiimler sakli kalmak
kaydiyla bu 5651 sayili Kanun’un 8 inci ve 9 uncu maddelerine gére haberdar edilmesi halinde ve teknik olarak
imkan bulundugu 6l¢iide hukuka aykir1 igerigi yayindan kaldirmakla yiikiimlidiir.

Erisim Saglayicinin Yiikiimliliikleri

a. Herhangi bir kullanicisinin yayinladigi hukuka aykiri i¢erikten, bu Kanun hiikiimlerine uygun olarak haberdar
edilmesi halinde ve teknik olarak engelleme imkan1 bulundugu dl¢iide erisimi engellemekle yiikiimlidiir.

b. Sagladigi hizmetlere iligkin, yonetmelikte belirtilen trafik bilgilerini alt1 aydan az ve iki yildan fazla olmamak
iizere yonetmelikte belirlenecek siire kadar saklamakla ve bu bilgilerin dogrulugunu, biitiinliiglinii ve gizliligini
saglamakla yilikiimliidiir. Bu yiikiimliiliik yerine getirilmezse baskanlik tarafindan on bin TL den elli bin TL ye
kadar idari para cezasi verilir.

c. Faaliyetine son verecegi tarihten en az {i¢ ay 6nce durumu kuruma, igerik saglayicilarina ve miisterilerine
bildirmek ve trafik bilgilerine iliskin kayitlar1 yonetmelikte belirtilen esas ve usullere uygun olarak kuruma
teslim etmekle yiikiimliidiir. Bu yiikiimliiliik yerine getirilmezse bagkanlik tarafindan on bin TL den elli bin TL
ye kadar idari para cezasi verilir. Erisim saglayici, kendisi aracilifiyla erisilen bilgilerin igeriklerinin hukuka
aykir1 olup olmadigini ve sorumlulugu gerektirip gerektirmedigini kontrol etmekle yilikiimlii degildir.

Erisimin Engellenmesi ve Igerigin Yayindan Cikarilmasi

Internet ortamindaki yapilan yayinlarin igerigi 5237 sayih Tiirk Ceza Kanunu’nda yer alan;
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1. intihara yénlendirme (madde 84),

2. Cocuklarin cinsel istismari (madde 103, birinci fikra),

3. Uyusturucu veya uyarici madde kullanilmasini kolaylagtirma (madde 190),
4. Saglik i¢in tehlikeli madde temini (madde 194),

5. Miistehcenlik (madde 226),

6. Fuhus (madde 227),

7. Kumar oynanmasi igin yer ve imkan saglama suglari (madde 228),

8. 5816 sayil1 Atatiirk Aleyhine islenen Suglar Hakkinda Kanun’da yer alan suglari olusturdugu konusunda
yeterli stiphe olmas1 halinde bu yayinlar hakkinda erisimin engellenmesi karar1 verilebilecektir.

Erisimin engellenmesi karari, sorusturma evresinde hakim, kovusturma evresinde ise mahkeme tarafindan
verilir. Sorusturma evresinde, gecikmesinde sakinca bulunan hallerde Cumhuriyet savcisi tarafindan da erigimin

engellenmesine karar verilebilir. Bu durumda Cumhuriyet savcist kararini yirmi dort saat i¢inde hakimin onayina
sunar ve hakim, kararini en ge¢ yirmi dort saat i¢inde verir.

Igerigin Yayimdan Cikarilmasi

Internet ortaminda yer alan igerik nedeniyle haklari ihlal edildigini iddia eden kisi, igerik saglayicisina, buna ulasamamast
halinde yer saglayicisina bagvurarak kendisine iliskin icerigin yaymdan ¢ikarilmasii isteyebilir. Icerik veya yer saglayic
kendisine ulagtig1 tarihten itibaren iki giin i¢inde talebi yerine getirir. Bu siire zarfinda talep yerine getirilmedigi takdirde
reddedilmis sayilir. Talebin reddedilmis sayilmasi halinde, kisi on bes giin i¢inde yerlesim yeri sulh ceza mahkemesine
basvurarak igerigin yayindan ¢ikarilmasina karar verilmesini isteyebilir. Sulh ceza hakimi bu talebi ii¢ giin i¢inde durugma
yapmaksizin karara baglar. Sulh ceza hakiminin kararma kars1 Ceza Muhakemesi Kanunu hiikiimlerine gére itiraz yoluna
gidilebilir. Sulh ceza hakiminin kararini bu maddede belirtilen sartlara uygun olarak ve siiresinde yerine getirmeyen
sorumlu kisi, alt1 aydan iki yila kadar hapis cezasi ile cezalandirilir. Igerik veya yer saglayicinin tiizel kisi olmas1 halinde,
bu fikra hiikkmii yaymn sorumlusu hakkinda uygulanir.

BILiSIM ETIGi

Internet’te Tletisim Kurallar

Internet ve elektronik ortamda uyulmasi gereken kurallari tanimlayan normlar ve kodlar kisaca biliglim etigini
ifade eder. Bilisim Etigi Temeli 1985’e¢ dek uzanan Computer Ethics Institude (Bilgisayar Etik Enstitiisii)’ e
dayandirilan agagidaki on emir belki de netiquette’in temelini olusturur niteliktedir.Bunlar;

1. Bilgisayar1 baska insanlara zarar vermek i¢in kullanmamaliyiz.

2. Bagka insanlarin bilgisayar ¢aligmalarini karigtirmamaliyiz.

3. Baska insanlarin dosyalarmi karistirmamaliyiz.

4. Bilgisayar1 hirsizlik yapmak i¢in kullanmamaliy1z.

5. Bilgisayari yalan bilgiyi yaymak i¢in kullanmamaliy1z.

6. Bedelini 6demedigimiz yazilimi kopyalamamali ya da kullanmamaliy1z.

7. Bagka insanlarin bilgisayar kaynaklarini izin almadan kullanmamaliy1z.

8. Baska insanlarin entelektiiel bilgilerini kendimize mal etmemeliyiz.

9. Yazilan programin sosyal hayata etkilerine dikkat etmeliyiz.
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10. Bilgisayar1 saygi duyulacak, hakkinda bahsedilecek seyler i¢in kullanmaliyiz.

Tirkiye Biliglim Vakfi tarafindan internet’te iletisim kurallar1 yaymlanmistir. Web sitesinde yayinlanan kurallar
ise sOyledir;

Bagkalarina Kars1 Saygi

Kimliginizi saklayayip gergek dis1 davraniglar sergilemeyin. Bagkalarina karsi saygili olun.Diisiincelerinizi dile
getirirken olumlu yaklasin, nazik bir ifade kullanin. Tartigmalarin 6zellesmesine ve kisisellesmesine yol agmayin

Bigimsel Ozen

Kimliginizi gizlemeyiniz. Goriis ve diisiincelerinizi anonim olarak aciklamayacaksaniz bunu kétiiye kullanmadan
ozenli yapin. Konu kismi yeterince agik, dili anlagilir, 6zI1i kisa iletiler ile iletisim kurmaya 6zen gosterin. Her
zaman yanitladiginiz iletinin konu basligini koruyarak yanit verin.

Icerikle Tlgili Ozen

Ne demek istidiginizi agikca ifade edin. iletileriniz her zaman elestirel degil yapici olmasina dikkat edin. Iletilerinizi
gondermeden 6nce 6zenle okuyup sonra génderin. Diisiincenizi kabul ettirmek i¢in 1srarct olmayin. Gereksiz yere
biiyiik harfler ile yazismaktan, sik sik 6zel simgeler kullanmaktan, esprili ya da alayci anlatimlardan kaginin.
Viriislii iletilerle karsilaginca etkilenebilecek kisileri uyarin.

Oteki Konular

Iyelik haklarin1 zedelememeye 6zen gosterin, baskasinin veri kaynaklarini, diisiincelerini ve yazilimlarini
sahiplenmeyin. Baskalarmin kisilik haklarina ve 6zel yasamina saygili olun. Interneti yasa dis1 bigimde insanlara
zarar verme, bagkalarinin islerini engelleme, gizli ve kisisel bilgilerini ele gegirip yararlanma, her tiirlii sahtekarlik,
yolsuzluk, dolandiricilik ya da hirsizlik gibi kdtii amagli kullanima yol agmayin. Giivenlik zedeleyici ve bozucu
girisimlere kars1 alinmasi gereken dnlemlere uymaya zen gosterin. Internet {izerinde denetim ve diizenleme yetkisi
olanlarin konumlarim kétiiye kullanmalarina karsi duyarli olun ancak gerektiginde de islerini kolaylastirici her
tirlii destegi verin.
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