QOFCOMIr

Unite 8: Teknoloji, Toplum ve Insan
Giris

Insanin varolusu ile birlikte ortaya c¢ikan ihtiyaclari teknolojinin gelismesine yol agmustir. Insanlar, icinde
bulunduklar1 dénemin 6zellik ve ihtiya¢larina gére teknolojiden farkl sekillerde yararlanmis, siire¢ icinde teknolojinin

ve bilimin de gelismesini saglamislardir. Ozellikle teknolojideki bu gelisme, insanlarin ve toplumlarin yagam bigimini
onemli 6lgiide etkilemistir.

insanlik Tarihi Boyunca Cesitli Toplumlarda Teknoloji
Kullanimi ve Yagsam Bi¢imi

Teknolojiyi alet, ara¢ veya uygulama olarak karsimiza ¢ikabilmektedir.

Insan irki basarisini, teknoloji iiretebilecek maharetli ustalara ve bu bilginin diger nesillere aktarilabilmesine borgludur.
Tarihsel siire¢ icinde 4 tiir toplumdan bahsedilebilir.

Avci-Toplayicl Toplum ve Ozellikleri
® Yeni besin kaymaklari ararlar
® Av hayvanlarini izlerler
® Kiigiik gruplar halinde gocebe olarak yasarlar
® Magara veya kaya siginaklari gibi yerlerde yasarlar

® Yasadiklar: ortamda bulunan sebze ve avlanma ile beslenmislerdir.

Bu donemde gelismemis tas aletler ve ates, temel teknolojik gelisme olarak gosterilebilir.

Tarim Toplumu ve Ozellikleri

® Gogebe hayattan yerlesik hayata gecis baslamigtir

Yiyecek toplamadan yiyecek liretimine gegilmistir

Balta ve kesici aletlere ek olarak ciftcilik ve hayvancilikta kullanilabilen bir cok alet kullanilmistir.

® Giyinme gereksinimi nedeniyle dokumacilik ortaya ¢ikmistir.

Saklama ihtiyacina yonelik olarak ¢dmlekgilik gelismistir.

® Agac, kerpic ve tastan kalic1 yapilar insa edilmistir.

Dogal ham bakir kullanilmaya baslanmistir.

Yerlesik hayata gecis ile ortak alan, 6zel alan ve konukseverlik gibi kavramlar ¢ikmigtir.
® Yiyecek lretimi ile birlikte niifus da artmistir

® Ticaret merkezler ve kasabalar ortaya ¢ikmistir
Sanayi Toplumu ve Ozellikleri

® Buhar makinesi, doner ¢ikrik ve metaliirjinin gelisimi damga vurmustur.
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® Elaletlerinin yerini makineler almigtir.

e fletisim teknolojileri gelismistir.

® Teknolojik ve toplumsal gelisim hizlanmistir

® Koyden kente go¢ baslamis ve isci nifusu artmistir.
® Aile merkezli tiretim modeli degismistir.

o Kitlesellik ve standartlasma 6ne cikmistir.
Bilgi Toplumu ve Ozellikleri

® Mikro-elektrik, bilgisayar ve telekomiinikasyon alanindaki gelismeler internetin ortaya ¢ikmasinda etkili
olmustur.

® En 6nemli sermaye “bilgi” haline gelmistir.
® Kablosuz ag ve mobil iletisim araclar1 6nemli gelismeler arasindadir.
® Her an her yerde bilgiye erisim miimkiin hale gelmis, zaman ve mekan kisit1 azalmistir.

® Teknoloji hemen her alanda yer etmistir.

fletisim teknolojilerinin gelisimi toplumlar arasi sosyal ve kiiltiirel iliskileri de arttirmigtir.
« Bilgiye erisim hiz1 giderek artmaktadir.
Teknolojinin Olumsuz Etkileri

Issizlik, toprak kalitesinin diigsmesi, cevre kirliligi, ve savaslarin etki alanlarinin artmasi, teknolojinin olumsuz etkileri
arasinda sayilabilir. Insan iliskileri agisindan mobil donanimlar ve internet, yiiz-yiize iletisimi olumsuz etkilemistir.
Gergeklikten uzaklagsma ve gercek hayata uyum sorunlari ortaya ¢cikmistir.

Yeni Kavramlarin Ortaya Cikmasi

Marc Prensky, 1980'den 6nce doganlar1 dijital go¢men, sonra doganlari ise dijital yerli olarak tanimlamistir. Dijital
yerlilerin teknolojiyi 5 faril baglamda kullandiklari s6ylenebilir. Bunlar;

o Kisisel ilgi veya eglence
o Sosyal iletisim

o Giinliik Kullanim

o Profesyonel Calisma

o Ders Calisma

Dijital gogmenler, teknoloji ile sonradan tanistig1 icin uyum saglamaya ¢alismakta zorlanali ilmektedir.

Teknoloji Felsefeleri
Teknoloji ile ilgili olarak 3 temel felsefi yaklasima yer verilebilir

Kullanima Odaklanan Belirlenimcilik

Bu yaklasim teknolojinin kendi basina bir etkisi olmadigini, bu etkinini kullanicilara bagh oldugunu ileri siirmektedir.
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Teknoloji aractir ve bireyler bu araglar iizerinde kontrol ve 6zerklige sahiptir.
Sosyal Belirlenimcilik

Bu goriiste, bireylerin teknoloji kullanim yéntemleri sosyal yapilar tarafindan etkilenmektedir. Sosyal etkilesimler
ve yapilar ise davranislari ve teknoloji kullanimini belirlemektedir.

Teknolojik Belirlenimcilik

Bu goriise gore toplumsal yap1 ve kiiltiirel degerler teknoloji tarafindan belirlenmektedir. Bu nedenle bazi
diistintirler titopyan bir bakis agis1 ile bu durumun demokratiklesmeyi arttiracagini savunurken, bazi diisiiniirler
distopyan bakis agisi ile bunun tersini savunmaktadir.

Bu ¢ yaklasimda dogruluk pay1 olsa da, tek boyutlu bir bakis acis1 yerine daha genis bir bakis acis1 gereklidir.
Teknoloji, toplum ve insan 6geleri arasindaki karmasik etkilesimin ve diger 6gelerin birlikte dikkate alinmasi gereklidir.

Sosyal Paylasim
Araglarinda Sosyallesme ve Kendini Sunum Davranislari

Sosyal paylasim araglar1 teknolojinin de gelisimi ile giic kazanmis ve bu da sosyallesme kavramina yeni bir boyut
kazandirmistir. Bu sosyal ortamda yeni bir toplum tiirii ortaya ¢ikmakta, insanlar bu ortamda fiziksel diinyadaymis gibi
degerlerini ve kimliklerini ifade edebilmekte ve yeni yasam tarzlarim deneyebilmektedir.

Sosyal paylasim aglar1 bireylere, zaman ve mekandan bagimsiz olarak iletisim kurma imkani taniyarak, bireylerin
bir araya gelme ihtiyaclarini azaltmistir.

Sanal diinyalarda alternatif kimliklere biiriinmek teknolojik olanla insan kimligini birlestirerek biitiiniiyle yeni bir
seye doniistiirmektedir.

Yeni ortamlar, birey-birey, birey- grup, grup-birey etkilesimlerine olanak taniyan bir toplumsal iletisim ortami olarak
da gorilmektedir. Insanlarin topluluklar icinde bir araya gelme ve ait olma isteklerinin siddeti, yeni topluluk
mekanlarinin olusmasini kaginilmaz kilabilmektedir.

Sanal mekanlarin tanimlayici 6zelligi, kullanici ve bilgisayar arasindaki iliskide degil, kullanici ve varsayilan bir
topluluk arasindaki iliskide aranmalidir. Bu ortamlar aynm1 zamanda “-mis gibi yapalim” anlayisindan hoslanan
kullanicilar i¢in de uygundur.

Castronova (2001) sanal diinyalari, sentetik diinyalar olarak nitelendirmekte ve gercek diinyadan farkl olarak su
secenekleri sundugunu ortaya koymaktadir:

« Kullanicilara firsat esitligi sunmasi
Parasiz yer alabilme

® Yetenek, cinsiyet, ten rengi se¢cme 6zgiirligii

Yeni bir yasama baslayabilme imkani sunan bu ortam, kolay bir kagis yeridir.

Sosyal Paylasim
Ortamlarinda Kendini Sunum Davranislar

Benlik, kisinin kendisini
o Algilayis sekli,
® Nasil gordigi ve
® Degerlendirmesidir.

Postmodernizmde benlik, sadece merkezden uzaklasmaz, ayni zamanda sinirsiz sayida béliinmektedir. Bu durumun
temel nedenlerinden biri, benligin 6zgiirce, kisitlanmamis etkilesimlerde bulunmasidir.
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Genelde kim ve ne oldugunu bilen birey, kendini sunma ¢abasi icine girer. Kendini sunma, kisinin toplumsal veya
kiltiirel agidan kabul edilen normlara uygun ve arzu edilen imaji birakacak sekilde ifade edilmesidir.

Sanal ortamlarda ortaya konan goriiniimiin kontroli, sosyal karsilastirmalarda aktarilan bilgiyi kontrol edebilmede
ve yonlendirmede yatmaktadir.

Elektronik iletisim, bireylere sosyal aglarda gizemli bir hava vermesine ve kendini farkli tanitmasina imkan
vermektedir. Profil fotograflari, yazilar ve avatarlar kullanicilarin kendilerini farkli sunmaya yarayan dzelliklerdendir.
Benzer sekilde bireyler yiiz-yiize ortamda sdylemek isteyip soyleyemedikleri rahatca ifade edilebilmektedir. Bazi
insanlar icin sanal ortam sadece destekleyici bir islev olarak da kullanilabilmektedir. Genel olarak baktigimizda, ¢evrim-
ici ortamlardaki kendini sunum davranislar1 normal ve yaygin goriilmeye baslanmistir.

Kullanicilarin kendini sunum davranislarini yénetme ihtiyaci;

® sanal partner edinme,

® sanal sohbet

® cinsiyet degistirme,

® fiziksel goriiniim degistirme,
® giyim tarzini degistirme ve

® arkadas edinebilme amaglarini tasiyabilmektedir.

Cevrim-ici ortamlarda kendini sunma davranislarindan biri de 6z¢ekim (selfie) uygulamasidir.
Yabancilagma ve Internet Bagimhhig

Zamaninin biiylik kismini ekranlarin basinda geciren insanlar teknolojinin esiri olmakta, bu da sosyal, mesleki ve
6zel bayatlarinda sorunlara yol agabilmektedir.

internet baglantisinin her yerde her zaman kurulabilmesi, sosyal aglara her zaman baglanabilmesine imkan
saglayarak bireyin mekanla baglantisin1 koparmis ve ruhsal olarak yalnizlagsmaya itmistir.

internet bagimlihgi giderek artarken, bu ortamda iiretilen dil ve kodlar kusaklar arasindaki iletisimi
zorlastirmaktadir.

Insan Bilgisayar Etkilesimi
70'li yillarin sonuna kadar sadece uzmanlarin ve konuya 6zel ilgi duyan kisilerin etkilesime girebildigi bilgisayar,
kisisel kullanima olanak vermesiyle herkesi potansiyel kullanici haline getirmistir.

insan bilgisayar etkilesimi, insanlarin bilgisayarlar ile nasil etkilesime girdigini inceleyen disiplinler arasi bir alandur.
Bu alan;

. Psikoloji,

° Bilissel bilimler,

o Bilgisayar teknolojileri,
. Yazilim miihendisligi,

4 Ergonomi,

. Grafik tasarimi,

Endiistriyel tasarim,

® Sosyoloji,
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® Antropoloji ve egitim bilimleri gibi alanlarla iligkilidir.

Bu alan i¢in gelistirilen sistemlerin amaci, bilgisayar1 daha hizli ve insana daha dogal gelecek yollarla kullanilabilir
hale getirmektir.

insan bilgisayar etkilesiminin odak noktas1 “kullanilabilirlik”tir. Insan bilgisayar etkilesimine verilebilecek en carpici
orneklerden biri, ALS hastaligina yakalanan Stephen Hawking'dir. Bu hastalik, Hawking'i tekerlekli sandalyeye
yasamaya mahkum etmistir. Hawking'in gozliigiine yerlestirilen kiiciik bir alet, onun nisanlarla iletisim kurabilmesini
saglamaktadir.
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