QOFCOMIr

Unite 1: Temel Kavramlar
Giris

Diinyanin en degerli markalari arasinda artik ilk siralar teknoloji firmalar1 paylasmaktadir. Agir sanayi, petrol ya da
gida sektorii firmalarinin 6niine gecen bu firmalar, bizlere diinyada nasil bir siire¢ yasandigina dair ipuglari
vermektedir. Giiclinii sanayiden alan sanayi toplumundan sonra temel iiretim ve gii¢ faktorii “bilgi” olmus ve “bilgi
toplumu” olabilmek biiyiik 6nem kazanmistir.

Temel Kavramlar

Bilgi her zaman 6nemli olmustur ama giiniimiizde bilgiye ulasmak, bilgi edinmek ve bilgi tiretimine katilmak giincel
bilgi ve iletisim teknolojilerinin sagladigi olanaklarla daha kolay hale gelmistir. Yeni teknolojiler yardimiyla daha genis
cercevede enformasyon kaynaklarina ulasabiliyor ve daha fazla veriyi bilgisayarlar1 kullanarak yorumlayabiliyoruz.

Cevrim ici ortamlarda gerceklestirilen her eylem bir bilgi iiretir. Kiiresel bilgisayar aglar icinde tiretilen ve
geleneksel veri tabanlari ile diizenlenemeyecek biiytikliikteki veri i¢in Biiytik Veri terimi kullanilmaktadir.

e Bir Zettabayt Ne Kadar Biiyiik

Bilgi teknolojilerini kullanarak ulasabildigimiz bilgi miktarinin boyutlarini daha iyi anlamak i¢in dijital enformasyon
o6lcli birimi olan bayt ve katlarinin ne kadar veri tasiyabildigini dair kitabinmizin 5. sayfasinda bulunan Tablo 1.1'i
inceleyiniz ve giinliik yasam ile baglant1 kurunuz.

Veri, enformasyon, bilgi ve bilgelik kavramlarim bir piramit seklinde ifade edersek en alt katmanda veri olmak tizere
sirasiyla enformasyon, bilgi ve bilgelik gelecektir. Bu hiyerarsiye gore yer alan asamalar temelden tepeye dogru:

*Veri: "Gergek”

® Enformasyon: "Ne oldugunu bilme”
® Bilgi:” Nasili bilme
® Bilgelik: 'Nedenini bilme”

seklinde siralanmistir.

Veri, Enformasyon (Malumat), Bilgi ve Bilgelik (irfan)

Veri ne kadar somut ise bilgelik o kadar soyut bir boyutta yer alir. Yani veriden bilgelige gittikce kavramlar daha
soyut bir hal alir.

Yeni teknolojiler enformasyona ulasmayr daha kolay hale getirmektedir buna karsin, dogru ve giivenilir, yeterli
enformasyona ulagmak zordur.

Veri herhangi bir bicimde kullanilabilir ya da kullanilamaz halde bulunabilir, kendi basina bir anlami yoktur. Yani
veri, nesnelerin 6zelliklerini, olaylar: ve iliskileri inceleyen sembollerdir.

Enformasyon(Malumat) verinin iligkili baglantilar sonucunda anlam kazanmis halidir denilebilir.
Bilgi,

Bilgi, bilen tarafindan i¢sellestirildigi, tecriibe ve algilar1 tarafindan sekillendirildigi icin genellikle kisisel ve 6zneldir.
Ortiilii (kisisel) ve acik bilgi (sézle iletilip kodlanabilir) olmak iizere iki grupta incelenebilir.

Bilgelik (irfan) ise ileriyi gorebilme ve saghkh degerlendirme ve karar verme konusunda bilgiyi nasil
kullanacagimiza iliskin anlayis kazanma durumu olarak tanimlanabilir. Bilgelik kesfetme ve bulus asamasidir.

Veri, enformasyon, bilgi ve bilgelik konusunda kitabinizin 8.sayfasinda yer alan Sekil 1.2’yi inceleyiniz.
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Bilgi isleme Modeli ve Bilgi Isleme Siirecleri

Yeni bilgiyi disardan nasil aldigimiz, nasil isledigimiz, nasil depoladigimiz ve geri getirip kullandigimiz gibi sorular
bilgi isleme ile ilgilidir. insanlarda bilgi isleme sistemi yapisal ve bilissel siirecler olmak iizere iki sistemden
olusmaktadir.

Algisal Bellek(Duyusal/Anlik Bellek)

Algisal bellek duyusal bilginin ¢ok kisa siirelerle islendigi bellektir. Kapasitesi sinirsizdir ama bilginin kalis siiresi
sinirlidir ve islenmezse kaybolur. Algisal bellekte yalnizca dikkat edilen (bir anlamda siiziilen) sinirl sayidaki bilgi kisa
stireli bellege aktarilir.

Kisa Siireli Bellek(isler/Calisan Bellek)

Kisa siireli bellek algisal bellekten aktarilan ve uzun siireli bellekten ¢agrilan bilgileri islemek i¢in kullanilir. Kisa
siireli bellekte bilgiler belirli bir siire i¢cinde sinirli bir sekilde tutulur. Bilgideki benzerlikle ve iliskiler, bilginin dogru
kodlanmasi ve uzun siireli bellege aktarilmasi icin cok 6nemlidir.

Uzun Siireli Bellek

Uzun siireli bellegin digerlerinin aksine kapasite veya siire sinirlamasi yoktur. Bu bellek milyonlarca bilgi pargasini
neredeyse sonsuza dek saklayabilir. Uzun siireli bellege transfer edilirken kuvvetli iliskiler, baglantilar kurdugumuz
yeni bilgiler daha kolay geri ¢agrilabilir, hatirlanabilir.

Uzun siireli bellek temel olarak oykiisel ve islevsel olarak ikiye ayrilabilir. Oykiisel bellek (ne oldugunu
bilmek)bilingli bir sekilde geri cagrilabilen gercekler ve etkinliklerin depolandig1 bellektir. Oykiisel bellekte olaysal ve
anlamsan olmak iizere iki boyutta incelenebilir.

Olaysal bellek tecriibelerimizi ve zaman kurgusu icinde gerceklesen olaylar1 depoladigimiz bellektir. Anlamsal
bellekte ise daha belirgin kaliplar seklinde gergekler, anlamlar ve dis diinyaya ait bilgi tutulur. Harflerin anlamlari,
kelimelerin tanimlari, renklerin adlarini hatirlamak gibi.

Bilgisayarlarin Bilesenleri

Bellek tiirleri ve bilgi isleme stireci 6geleri arasindaki iliskileri sema tizerinde gérmek icin kitabinizda sayfa 10’da
yer alan Sekil 1.4 Bilgi isleme siireci adli sekli inceleyiniz.

Bu kitapta genel amach bilgisayarlar iizerinde durulacaktir. Genel amagh bilgisayarlar farkli yazilimlar
calistirabilen, farkli amaclarla kullanilabilen bilgisayarlardir. Yazilim bilgisayarlarin istenen islemleri yerine
getirmesini saglayan komutlar biitiini olarak ifade edilebilir. Uygulama yazilimlarinin bilgisayarda ¢alisabilmesi icin
bilgisayarda isletim sisteminin olmasi gerekir. Isletim sistemi bilgisayari olusturan parcalarin (bellek, disk, ekran kart,
vb) uyumlu ve dogru bir sekilde calismasini saglar. (Ornegin masaiistii bilgisayarlar icin Windows, MAC,0S, Linux, cep
telefonlari i¢in Android, i0S yazilimlari)

Bilgisayarlar1 sunucu, masaiistii ve tasinabilir olmak iizere ii¢ kisimda inceleyebiliriz. Tasinabilir bilgisayarlara
diziistii bilgisayarlar, tablet bilgisayarlar ve akilli cep telefonlar1 6rnek olarak verilebilir. Sunucu bilgisayarlar yiliksek
islem giiciine sahiptirler. Genellikle ¢cok sayida kullaniciya hizmet veren islemlerde kullanilirlar. Masaiistii bilgisayarlari
genellikle ekran, kasa ve ¢evre birimlerinden olusur. Kasada yer alan pargalar ise anakart, islemci, bellek ve sabit disktir.
Kasada yeralan biitiin donanim anakart iizerinden iletisim kurar. islemci yuvasi, RAM bellegin takilacagi yuva, ses, ekran
ve video kartlari i¢in gerekli slotlar sayesinde bu donanimlar dogrudan anakarta takilabilirler. Sabit disk ve DVD-ROM
gibi aygitlarin veri kablolar1 anakarta baghdir fakat bu cihazlar dogrudan anakarta takil degildir.

Verinin ¢ogunun islendigi donamim islemcidir giicii arttik¢a bilgisayar daha hizli calisir. islemci bilgisayarin beyni
olarak diigiiniilebilir. Islemcinin giicii arttik¢a bilgisayar daha hizh ¢ahsir. Bilgisayar yazilimin ydnergeleri islemci
tarafindan yerine getirilir. Bunlar aritmetik, mantiksal, kontrol ve girdi/¢ikt1 yonergeleri/komutlari olabilir.

Ram( Random Acsess Memory/ Rastgele Erisimli Bellek) elektrik akimi oldugu siirece veriyi lizerinde tutan bellek
birimidir, yetersiz olmas1 durumunda bilgisayarin performansi diiser. Ram miktar1 anakart tizerindeki yuvalara yeni
RAM modiilleri eklenerek artirilabilir.

Rom (Read Only Memory /Sadece Okunabilir Bellek)bilgisayar ilk acildiginda ¢alismasi i¢in gerekli bilgileri tizerinde
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barindiran bellektir. ROM bilgisayar ilk acgilirken donanimi test etmek, biitiin komutlar1 kontrol etmek ve isletim
sistemini baslatmak olarak ag¢iklanabilir.

Bilgisayar yazilimlar1 genellikle sabit diske (harddisk) kurulur. Kalic1 olarak saklanmasi istenen veri sabit diske
kaydedilebilir. Sabit disk manyetik disklerden olusur ve biiyiik miktarda veriyi barindirabilir.

Bilgisayara veri girilmesi icin kullanilan biitiin donanimlara girdi birimi ad1 verilir.(Klavye, tarayici ve mikrofon gibi)

Depolama birimleri ise, bilgisayarda islenen sayisal verinin (resim, video, ses vb) kalici olarak saklanabildigi
birimlerdir.

Bilgi Isleme ve Teknoloji

Bilginin toplanmasinda, islenmesinde, depolanmasinda, bir yerden bir yere iletilmesinde ve kullanicilarin hizmetine
sunulmasinda yararlanilan biitiin teknolojiler, bilgi islemek icin kullandigimiz biitiin maddi cihazlar ve kavramsal
araglar bilgi teknolojileri olarak adlandirilabilir. Bilgi isleme siiregleri yedi baslik altinda toplanabilir.

Toplama, Diizenleme, Analiz, Kaydetme ve Geri Gagirma, isleme, Aktarma ve Alma ve Gésterim.
a. Toplama (Collecting)

Bilgi isleme siirecinin ilk basamagidir ve bu siire¢ hangi veriye ihtiya¢ duyulduguyla nereden ve nasil alinacagini
icerir.(6rn; markette tiriinlerin barkodlarinm okutulmasi) toplama i¢in farkli donanimlar kullanilabilir.(tarayici, dijital
kamera, mikrofon vs)

Toplama siireci i¢in farkli donanimlar kullanilabilir. Bu donanimlara tarayici ve dijital kameralar, mikrofon ve
sayagclar 6rnek verilebilir.

Bu siirecte kullanilabilecek yazilimlara en iyi 6rnek internettir. Internette cok sayida veri kaynagi bulunur.

b. Organize Etme

Bu asama diger bilgi isleme siireclerine hazirlik asamasidir. Veri tzerinde degisiklik yapilmadan nasil tanzim
edilecegi ve gosterilecegi belirtilir.

C. Analiz

Orijinal verinin degistirilmeden kullanilabilir veri haline getirildigi asamadir. Verinin se¢ilmesi, siralanmasi ve
karsilastirmasi gibi siirecleri icerir.

d. Kaydetme ve Geri Cagirma

Veri farkh formatlarda Internet iizerinden ya da kayith bir ortamda Internet’e baglanmadan kaydedilebilir ya da
kayittan geri alinabilir. Kayit icin bilgisayara dogrudan bagli bir donanim kullanilabilecegi gibi ag tlizerinden
(internet,/bulut) kayit ve geri ¢cagirmada gerceklesebilir.

e. Isleme
Bu asamada 6nceki veri giincellenerek degistirilir.

f. Aktarma ve Alma

Veri ve bilginin bilgi sistemi icinde ve bilgi sistemleri arasinda aktarilmasidir. Bu siireg, génderici, ortam ve alic
olmak tlizere li¢ ana asamadan olusur.

g. Gosterim

Bilgi sisteminden bilginin ¢iktisinin alinmasi siirecidir. Bu slirecte ¢iktidaki bilginin nasil sunulacagina iliskin bazi
kararlar alinir. Gésterim agamasinda bilgisayar ekrani, yazici ya da hoparlér gibi bir ¢ikti cihazina ihtiya¢ duyulur.

Sosyal Hayatta Teknoloji

Insanlik tarihi avci-toplayic, tarim, sanayici ve bilgi toplumu olmak iizere dért farkl asamada incelenebilir.
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Insanlarin teknolojiyi kullanmalar1 dogal kaynaklar1 basit araclara doniistiirmeleriyle baslamistir diyebiliriz. Bilgi
toplumu 6ncesinde zenginligin kaynag kisisel yetenek, toprak, enerji kaynaklar1 ve sanayi olurken bilgi toplumunda
zenginligin kaynag bilgidir. Bilgi toplumunda bilgi potansiyel giigtiir.

Teknolojik gelismelerin yakin gelecekteki olas1 etkileri icin 3 boyutlu yazicilardan bahsedilebilir. Bilgisayarda
tasarlanan nesneler ii¢ boyutlu olarak farkli malzemeler kullanilarak yazdirilabilmektedir. 3 boyutlu yazicilar ile sadece
mekanik parcalar degil deri, kemik, kalp dokusu, bébrek, kulak gibi organlar da yazilabilmektedir.

Bilgi islemek icin kullanilan teknolojiler daha énce islenemeyen boyutta verinin islenmesini miimkiin kilmistir.
Mobil cihazlar veriye ulasmayi, liretmeyi ve paylasmayi zaman ve mekandan bagimsiz hale getirmistir.

Bilgi ve teknoloji gelistik¢ce diinyay: algilayisimiz da ve bu teknolojilerden beklentilerimiz de degismistir. Artik
diinyada, bilgi toplumu iiyesi olabilmek i¢in bilgi teknolojilerini en verimli sekilde kullanmaliy1z.
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