1. UNITE BILGI TEKNOLOJILERINE GIRIS
BiLGI TEKNOLOJILERI VE TEMEL KAVRAMLAR

Veri, Bilgi ve Enformasyon

Veri; sayilar, rakamlar, sdézcukler, metinler, resimler, olaylar vb. bi¢ciminde temsil edilen ham
gercekliklerdir. Verinin belli bir amaci, hizi, sikhigi, tird, maliyeti, yogunlugu, vb. ézellikleri vardir.
So6zlik anlamiyla veri; bir arastirmanin, bir tartismanin, bir muhakemenin temeli olan ana 6ge,
muta, donedir. Bilisimde veri; olgu, kavram veya komutlarin iletisim, yorum ve islem igin elverigli
bicimde gdsterimidir.

Cok énemli bir sézciik olan “BILGI” yi de maalesef ciddi bir yanlis yaparak “ENFORMASYON”
s6zcuguyle esanlamda kullaniyoruz.

Enformasyon veya eskilerin deyimiyle malumat, herhangi bir konu ile ilgili bir bilinmeyeni
(belirsizligi) giderme konusunda yardimci olan betimleyici ifadelerdir.

Bilgi, olgulari ve olaylari tanima, anlama ve Ozellikle aciklamaya yonelik, egitim, gozlem,
arastirma veya deneyim yoluyla elde edilen ve butun bunlarin insanin zihinsel degerlendirmesi
neticesinde ortaya c¢ikan olgular veya fikirlerdir. Bilgiye, bir ¢esit islenmis enformasyon da
diyebiliriz.

Veri igslemenin evreleri

Tarihi streg incelendiginde veri islemenin dort evre gecirdigi gorulmektedir. Bunlar; el yordamiyla
veri isleme, mekanik veri isleme, elektromekanik veri isleme ve son olarak elektronik veri isleme
evreleridir. Bu evreler, kesin tarihler verilerek ayrilamamakta, ancak ortaya konulan ara¢ ve
yontemlere gore yorumlanmaktadir.

El Yordamiyla Veri isleme

Dinyadaki en eski kanunlardan olarak bilinen Babil hikiimdari Hammurabi’nin adini tasiyan
Hammurabi kanunlarinda, sayilar ile ifade edilen ceza ve olgl ifadelerine rastlanmasi, o
zamanlarda da bile basit anlamda da olsa bir veri isleme yapildigini gdstermektedir. Ayrica
Misirlilarin papirls ve parsémen (parchment) adi verilen sayfalara ve Babil'li tliccarlarin tablet
Uzerlerine kayitlarini yazmalan ilkel anlamda veri saklama metodu olarak dugunulebilir. Ancak
tarinsel olarak en eski hesaplama araci Cin’de kullanilmaya baslanan ve basit aritmetiksel
islemleri yapmakta kullanilan Abakiis’tiir. 2000 yildan fazla suredir bilinmekte ve yaygin olarak
kullaniimaktadir. Teller tGzerine dizili boncuklardan olusan ¢agdas sekli, glinimiz okul éncesi ve
ilkdgretim baslangi¢ siniflarinda temel say1 sayma araci olarak kullaniimaktadir.

Mekanik Veri isleme:

Veri igsleme konusunda 16. ylzyil baglarina kadar mekanik bir ara¢ ortaya konulamamig, bu is
ilkel metotlarla yapila gelmistir. 1614 yilinda iskogyali Jhon Napier adli diisiiniir, Napier Kemikleri
(Napier Bones) adini verdigi, logaritma prensiplerine gére galisan bir arag gelistirmigtir. Kayit
tutma teknikleri, Yunanlilar tarafindan yapilan kayit denetimleri ve Romalilar tarafindan yapilan
biitgeler gibi yeniliklerle yiizyillar boyunca gelismeye devam etmistir. ilk mekanik hesaplama
cihaz1 1642 yilinda Fransiz bilim adami Blaise Pascal tarafindan gelistirilmistir. Bilgisayar
teknolojisine katkisindan dolayr daha sonra modern bir programlama diline onun ismi verilmigtir.
Yaklasik 30 yil sonra, bir Alman matematikgisi Gottfried von Leibniz, toplama, ¢ikarma, ¢arpma
ve bdlme yapabilen bir cihaz gelistirerek Pascal’ in icadini daha da ileriye gétirmastir.

Elektromekanik Veri isleme
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1880’li yillarda bile Amerika Birlesik Devletleri’'nde bilgi islem geleneksel yontemlerle yapiliyordu.
Bu dénemde kayit hacmi hizla genigliyor ve el ile yapilan islemler bilginin eksik olmasina ve
yapilan isin zamaninda yetistirilememesine sebep oluyordu. Ornegin, 1880 niifus sayimi 1890
sayim zamani geldiginde hendz bitirilememisti. Tam bu siralarda elektromanyetik delikli kart
techizati kesfedildi. Aslinda delikli kartlarin tarihi, Joseph Marie Jacquard isimli bir Fransiz
dokumacinin, mekanik dokuma tezgahlarini kontrol etmek icin bu kartlari icat ettigi 1801 yilina
kadar uzanir. Amerikan nifus idaresi bir istatistik¢i olan Herman Hollerith’i bu sayim problemine
care bulmak Uzere goérevilendirdi. 1887 yilinda Hollerith, makine tarafindan okunabilir kart
kavramini gelistirdi ve “nufus sayimi makinesi” diye adlandirilan bir cihaz tasarladi. Hollerith’in
metoduyla, nufus sayimi i¢in gerekli zaman sekizde bire dustu ve bdylece bu tekniklerin 1890
sayiminda kullaniimasi benimsendi. 1880’den sonraki on yillik ddnemde, nifus 50 milyondan 63
milyona ¢ikmis olmasina ragmen, 1890 nufus sayimi 3 yildan daha az bir zamanda tamamlandi.
1890 sayimindan sonra, Hollerith bu techizati ticari kullanima sundu. 1896’da bu icadini satmak
icin bir sirket kurdu. Bu sirket daha sonra diger bazi firmalarla birlesti ve IBM (International
Business Machines) adini aldi. Delikli kart islemi, giris verilerinin kartlarda delik agmak suretiyle
kodlanmis bir sekilde kaydedilmesi seklindeki basit bir fikre dayali idi.

Elektronik Veri isleme

ik prototip elektronik bilgisayar, lowa State College’da matematik ve fizik profesérii olan Dr. John
Vincent Atanasoff tarafindan 1937-38 kisinda tasarlandi. Mevcut hesaplama cihazlarinin hicbirisi
onun ihtiyaclarini karsilamadigi icin Atanasoff kendi bilgisayarini yapmaya karar verdi. Kafasinda
sekillenen tasarim kavramlarini kullanarak asistani Clifford Berry ile ilk elektronik bilgisayari insa
etmeye basladilar. Bu bilgisayar, kaydetme ve aritmetik-mantik fonksiyonlari igin vakum tplerini
kullanmaktaydi. 1940’li yillarin baslarinda ENIAC isimli bilgisayarin insasini organize etmeye
baslad!.

ENIAC genel amagl ilk elektronik bilgisayardi. A.B.D. ordusu tarafindan finanse edilen ENIAC
gizli bir savas projesi olarak yapildi. 18000 vakum tipunin kullanildigi ENIAC’in agirligi 30 tondu
ve yaklasik 140m2’lik bir alan isgal ediyordu. Butin bu kaba yapisina ragmen saniyede 300
carpma iglemi yapabilen ENIAC, o gunki sartlar g6z éninde bulunduruldugunda, mevcut
herhangi bir bilgisayardan 300 kez daha hizli idi. Bilgi-islem ve kayit tutma amaciyla Uretilen ilk
bilgisayar bir bagka UNIVAC-1 dir.

BILGISAYAR KUSAKLARI VE SINIFLANDIRILMASI
Gunumuze Kadar Bilgisayar Kusaklari

Bilgisayar miladi olarak kabul edilen 1940’li yillardan bu yana, sayisal bilgisayarlar bagka hicbir
teknolojide gorilmeyen hizli bir gelisim gosterdi. Bilgisayar teknolojisinin 40’li yillardan giinimuze
kadarki gelisimi, 4 ana dénemde incelenebilir. Yani dort farkli “Bilgisayar Kusagindan” sz
edilebilir.

Birinci kusak bilgisayarlar (1950-58)

Yapiminda, lambalarin (vakumlu tlpler) kullanildidi ilk bilgisayarlardir. Kullanilan bu kisa émurli
lambalar ¢ok yer kapliyor, ¢cok enerji tuketiyor ve etrafa olduk¢a fazla i1s1 yayiyorlardi. Her
modelinden bir adet Uretilebilen bu bilgisayarlarin yapimi ¢ok zor ve pahaliydi. Bu tur bilgisayarlar
devlet kurumlari igin, Ozellikle de askeri amaglar icin kullanilmak Uzere yapilmislardi. Bu
makineler, dusman deniz altilarinin kullandigi sifreleri gozmekte ve ugaktan atilacak bombalarin
yorungelerini hesaplamakta kullanildilar. Ticari amagcli ilk bilgisayar ayni teknolojiyle, UNIVAC-1
adiyla 1952 yilinda piyasaya surulda.

ikinci kugak (1958-64)
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Yeni bir teknoloji olarak yari iletken maddelerin bulunmasi ile vakumlu lambalarin yaptigi isleri
yapabilen, 1si problemi olusturmayan, hacim olarak olduk¢a az yer tutan Transistér'iin bulunusu
ve yayginlagsmasiyla, lambal bilgisayarlardan ¢ok daha hizli ve givenilir bilgisayarlar yapmak
mdmkuin oldu. Temel saklama iglemi icin “Cekirdek Bellek” adi verilen manyetik ortamlar, yardimci
bellek icin de manyetik teypler gelistirildi. Sonralari, daha kullanisli bir ortam oldugu icin manyetik
diskler tercih edildi. Minibilgisayar olarak tabir edilen ilk makineler 1965 yilinda Digital Equipment
Corporation (DEC) tarafindan gelistirildi ve piyasaya sunulmustur. Ana bilgisayarlar, bir
organizasyon tarafindan ihtiya¢ duyulan tim islem glicinin merkezi bir bilgisayarda toplandigi
bilgisayar sistemleriydi. 1960°’li yillarin ilk yarisinda insa edilen bilgisayarlar ana bilgisayar
(mainframe) olarak tabir edilir. ikinci kusak bilgisayarlarin en énemli yeniligi, programlamaya
getirdikleri yeni olanaklardi. Onceleri, bilgisayarda yapilan her sey makinenin yapisina bagimli
iken, ikinci kusak bilgisayarlarla birlikte makinenin donanimindan bagimsiz kavramsal
programlama dilleri ortaya ¢ikti. Programcinin, makinenin yapisini bilmek zorunda kalmadan
program yapabilmesine imkan saglayan ve bir &lglide ingilizce’'ye benzeyen ust diizey
programlama dilleri ve donanimlar arasinda iletisim saglayan “isletim Sistemi” bu dénemde
gelistirildi.

Ugiincii kusak (1965-71)

Bilgisayarlarda Uglncl kusagin, transistérlerin yerine ylzlerce transistorin islevini yerine
getirebilen Entegre devrelerin kullaniimasiyla bagladigi kabul edilir. Uzerinde galistiklari
etkilesimli bilgisayar gevresini daha iyi bir hale getirebilmek icin, tim bilim dallarindaki 6grencilerin
kolay 6grenebilecekleri bir programlama dili gelistirdiler. Bu dil BASIC (Beginner’s All-Purpose
Symbolic Instruction Code) programlama diliydi.

Dordinci kusak (1971 ve sonrasi)

Doérduncu kusak, mikroiglemcilerin Uretilmesiyle birlikte baslayan kusaktir.

Mikroislemciye dayali ilk kisisel bilgisayar (Personal Computer-PC) reklami QST dergisinin Mart
1974 sayisinda ¢ikmistir.

Microsoft firmasi tarafindan PC’lerde kullaniimak Gzere “DOS” (Disk Operating System) isimli bir
isletim sistemi gelistirilmigtir.

BILGISAYAR KULLANMADA ETKEN OLAN FAKTORLER

Bilgisayar kullanimini etkileyen birgok bilesen bulunmaktadir. Bu bilesenler hiz, guvenilirlik, bilgi
saklama kabiliyeti, iletisim araci 6zelligi, egitim araci 6zelligi ve oyun-eglence araci 6zelligi olmak
Uzere 6 temel yapida ortaya koyulmustur.

1. Hiz: Bilgisayarin en énemli 6zelliklerinden biri, islemleri hizli bir sekilde icra etmesidir.

2. Guvenilirlik: Bilgisayarlarin yaptiklari iglemlerin kesinlikle dogru oldugu ve yuzlerce kez
yinelense bile islemin her seferinde ayni sonucu verdigi ger¢egdi onu kullanmada etken olan diger
bir faktordur.

3. Bilgi Saklama Kabiliyeti: Yigin bilgi depolayabilme imkani, bilgisayar kullanimini etkileyen
diger bir faktordir. Cok kuguk alanlar ve materyaller Uzerinde akil almayacak kadar buyuk
miktarlarda ses, gorunti ve metin saklamak mimkin olmaktadir.

4. lletisim Araci Olmasi: Baska bir bilgisayara veya bir aga baglanarak fiziksel uzakliklari
ortadan kaldiran bilgisayarlar, internet veya elektronik posta gibi imkanlar ile hizli bir iletisim
saglamaktadir. Gunimuzde e-devlet, e-ticaret gibi elektronik ortamda gerceklesen islemlerin
yayginlasmasi bilgisayarlarin bir iletisim araci olarak etkin kullanimini dogurmustur.
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5. Egitim Araci Olmasi: Cesitli duzeylerdeki ders ve anlatimlarin sesli ve gorsel olarak hazirlanan
materyalleri bilgisayarlar araciligiyla isletiimekte, bu sekilde bir sinif ve egitmen benzeri ortam
olusturarak daha kalici egitim verilmesine imkan saglamaktadir.

6. Oyun-Eglence Araci Olmasi: Oldukga dne gikan bir faktordiir. Ozellikle gocuklar ve gengler
arasinda oyun oynamak ve muzik dinlemek amaciyla bilgisayar kullaniimasi yaygindir.

BILGISAYARDA YAPILAN TEMEL iSLEMLER

Bir bilgisayarla yapilan iglemler G¢ temel faaliyetten ibarettir: Giris/gikis islemleri, veriler Uzerinde
yapilan islemler ile veri ya da bilgilerin saklanmasi ve nakli islemleri.

1- Girig/cikis islemleri: Bir bilgisayar cesitli giris ve ¢ikis cihazlari vasitasiyla toplanan verileri
alma ve islenen verileri de sunma kabiliyetine sahiptir. Klavye, fare ve yazici gibi yaygin giris/cikig
cihazlari insan/makine iletisimini mimkan kilar.

2- Veriler lizerinde yapilan igslemler: Asagidaki islemler bilgisayar tarafindan veriler tzerinde
icra edilebilir.

- Siniflandirma: Benzer birimlerin gruplara veya siniflara bélinmesi siniflandirma olarak
isimlendirilir. Siniflandirma genellikle veriler icin édnceden tespit edilmis kisaltma veya kodlar
vasitasiyla yapilir. Kod turleri nimerik (111, 112, 113 gibi), alfabetik (A,B,C gibi) ya da alfanimerik
(A1, B1, C1 gibi rakam ve harflerin karigimi seklinde) olabilir.

- Aritmetik ve mantiksal islemler: Aritmetik islemler verilerin toplama, g¢ikarma, ¢carpma ve
bdlme gibi islemlere tabi tutulmasidir. Bilgisayar ayrica mantiksal karsilastirmalar yapma
kabiliyetine de sahiptir. Ornegin, A ve B seklinde ifade edilen iki veri birimi karsilastirildiginda
sadece U¢ muhtemel sonug s6z konusudur. (1) A, B’ den kuguktir (A<B); (2) A, B’ ye esittir (A=B);
(3) A, B’ den buyuktur (A>B). Bu karsilastirma kabiliyeti bilgisayarin 6nemli bir 6zelligidir. Cunku
¢ogu karmasik problemler karsilastirmalar yapmak suretiyle ¢dzllebilir.

- Siralama: Veriler mantiksal bir sira igerisinde diizenlenmisse bunlarla ¢alismak ve analiz etmek
daha kolay olur. Mesela numerik veriler kiigikten blylge veya buyukten kiguge, alfanimerik
veriler ise A'dan Z'ye veya Z'den A’ya seklinde duzenlenebilir. Bilgisayarin mantiksal
kargilastirmalar yapmak suretiyle gergeklestirdigi bu diizenlemeye siralama denir.

- Ozetleme: Veri yiginlarinin daha kisa ve kullanilabilir sekle indirgenmesine 6zetleme adi verilir.
Bilgisayarin g¢esitli grafik programlari yardimiyla verilerden pasta veya situn grafikler ¢cikarmasi
O0zetlemeye bir 6rnek olusturur.

3. Saklama ve nakletme iglemleri: Saklama, veri ve bilgilerin daha sonraki kullanimlar igin CD,
DVD, USB bellek, harici hard disk vb. gibi harici bir cihazda saklanmasidir. istenildiginde bu veri
ve bilgilere gabucak ulasilabilir ve kullanilabilir. Ayrica, bilgisayarlar veri ve bilgileri bir yerden
bagka bir yere transfer etme kabiliyetine sahiptir. iletisim, herhangi bir elektronik iletisim araci ile
yapilabilir.

BIiLGISAYARLARIN SINIFLANDIRILMASI
Amaglarina Gore Bilgisayarlar
Amaglarina gore bilgisayarlar Dijital, Analog ve Hibrit bilgisayarlar olarak u¢ baslik altinda

incelenebilir:

1. Dijital (Sayisal) bilgisayarlar
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Dijital bilgisayarlar iki tabanl sayi sistemine goére yani, 0 ve 1 dijitleriyle islem yapan ve sonuglari
rakamlar, harfler ve diger sembollerle gosteren bilgisayarlardir. Dijital bilgisayarlar da 6zel amagl
ve genel amacli olmak uzere iki gruba ayrilabilir.

Ozel amagh dijital bilgisayarlar: Ozel amagli dijital bilgisayarlar yalnizca spesifik bir fonksiyonu
icra etmek icin tasarlanirlar. Bir 6zel amagl dijital bilgisayarda talimatlar makinede kalici bir
sekilde kaydedilir. Otomobillerdeki yakit, atesleme ve fren sistemini kontrol etmek Gzere kullanilan
islemciler bu tur bilgisayarlara bir 6rnek teskil eder.

Genel amach dijital bilgisayarlar: Genel amacl dijital bilgisayarlar, farkli programlari
saklayabilen ve bdylece sayisiz uygulamada kullanilabilen bilgisayarlardir. Béyle bir bilgisayar,
bir ka¢ saniyede buylk bir Ucret bordrosunu hesaplayabilir, gtizel gérinimlu grafikler cizebilir
veya ¢ok karmasik matematik hesaplamalar yapabilir. Bundan sonraki bélimlerde kullanacagimiz
bilgisayar terimiyle genel amacl dijital bilgisayarlar kastedilecektir.

2. Analog (Orneksel) bilgisayarlar )

Analog bilgisayarlar fiziksel degerleri dlgen bilgisayarlardir. Ornedin, bir benzin istasyonundaki
benzin pompasi benzin akisini miktar ve fiyat cinsinden degerlere doénustiren bir analog islemci
ihtiva eder.

3. Hibrid (Melez) bilgisayarlar

Hibrid bilgisayarlar analog ve dijital bllglsayarlarln ozelliklerinin bir araya getirildigi bilgisayarlardir.
Ornegin, bir hastanenin yogun bakim Unitesinde analog cihazlarla bir hastanin kalp atisi, atesi
veya tansiyonu gibi hayati fonksiyonlari élgtlerek, bu degerler daha sonra rakamlara donusttraltr
ve dijital bir cihazda goéruntulenir.

Hacimlerine Gore Bilgisayarlar
Hacimlerine goére bilgisayarlar tg¢ kategonye ayrilabilir: buyuk-sistemler (merkezi bilgisayarlar),
mustakil mikrobilgisayarlar ve ag (network) sistemleri.

1. Merkezi bilgisayar sistemleri

Bu sistemlerde yapilmasi gereken |$Iemler tek bir merkezi bilgisayarla gerceklestirilir. Merkezi
bilgisayar cogu kez bir ana bilgisayar (mainframe) veya bir mini bilgisayardir. Merkezi sistemlerde
kullanilan terminallerin ¢cogu akilsiz (dumb) terminallerdir. Bu terminaller sadece gérunti amaciyla
kullanilir ve herhangi bir islem icra edemezler. Zamanla, buyluk merkezi sistemler ve destek
donanimi daha etkin ve kabiliyetli bir hale geldi. Akilsiz terminallerin yerini akilli (intelligent)
terminaller almaya basladi. Akilsiz terminallerin aksine, akilli terminaller kendi baglarina bazi
islemleri gerceklestirebilecekleri islemcilere sahiptir. Merkezi sistemlerin bir kusuru tek bir
bilgisayar Uzerinden kullanicilara hizmet verilmesidir.

Mikrobilgisayar sistemleri

Mikrobilgisayar sistemleri, ilk olarak 1970’li yillarda Uretilmis, fakat kullanimi 1980’li yillarda
yayginlasmistir. Mikrobilgisayarlarin ardindaki felsefe, bir kimsenin isini istedigi anda icra
etmesine yardim etmek izere bir bilgisayarin hazir bulundurulmasidir

Ag sistemleri :

Bir bilgisayar agi, iki veya daha fazla bilgisayarin veya yazici, router vb. aygitlarin bir iletisim araci
Uzerinden birbirlerine baglanmasiyla olusur. Bilgisayar agi en az bir sunucu bilgisayar ve islemci,
buna bagl istemci bilgisayarlar, anahtarlama cihazi veya router, iletisim protokolu ve benzeri
iletisim araclarini blnyesinde bulundurur. Bdyle bir ortamda kullanicilar birgok yazilim ve
donanimi paylagabilirler.

Yerel alan agi (Local Area Network-LAN) Tum bilesenlerinin birka¢ kilometrelik alana

yayildigi, genellikle saniyede bir milyon bit veya daha fazla bilgi nakletme hizini gergeklestirebilen
bir iletisim agidir.
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Genis alan aglan (Wide Area Networks-WAN) cografik olarak daha genis bir alana
hizmet eden ve telefon hatlarini, uydulari veya bu iletisim kanallarinin bir kombinasyonunu
kullanan buyuk aglardir. Bir WAN’i LAN’den ayiran temel fark mesafedir.

BiLGISAYARDA VERILERIN KODLANMASI

Bilgi depolama kapasiteleri bilgisayardan bilgisayara gore degisiklik arz etmesine ragmen her
bilgisayar, sayilari harfleri ve diger 6zel karakterleri kodlanmis bir sekilde isler ve saklar. Bu
saklama isleminde her karakter O’lar ve 1’lerden olusan kodlarla temsil edilir.

iki Tabanh Sayi Sistemi ;

Sayi sistemlerini ifade eden sembollerin adedi, sayi sisteminin adini olusturur. Onlu sayi
sisteminde 0 dan 9’a kadar 10 farkli sembol, sekizli say! sisteminde 0 dan 7’ye kadar sekiz
sembol, on altil sayi sisteminde de 0 dan 9’a kadar 10 sembol ve A (10), B (11), C (12), D (13),
E (14)ve F (15) sembolleri olmak iizere on alti sembol kullaniimaktadir. ikili sayi sistemi de
bilindigi gibi 0 ve 1 sembollerinden olusmaktadir.

TUm sayi sistemlerinin onlu sisteme ¢evrilmesinin temel mantigi su sekildedir.

Sayilan Olugturan Seraboller

Tam Kisim _A_ Kesir Hoktsst A Ondalik Kisim

il ( )
( Sembol Sembol Sembol SembolsSembol Sembol)

(Taban)
L -2
Sembol x Taban

-1
Sembol x Taban

Sembol x Taban

Sembolx Tsban'

Sembol x Taban

3
Sembol x Taban

(Sonug) 103

Onlu sayi sisteminin ¢evrilmesine birer 6rnek; sayi (25613)10

2x1044+5x103+6x102+1x 101+ 3 x 100
20000 + 5000 + 600 + 10 + 3 =25613 (10

ikili say1 sisteminin gevrilmesine birer 6rnek; sayi (10101)2

Sayi sistemlerinin kesirli olmasi durumunda kesir isaretinden saga dogru
1x24+0x23+1x22+40x21+1x20

16+0+4+0+1=21 (o

taban, —1’den basglayarak negatif Us alarak devam eder.
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Onluk sistemdeki bir sayinin, ikili sisteme c¢evrilmesi ise, sayinin surekli ikiye bolinmesinde
kalan sayilarin sondan basa dogru yazilmasiyla yapilir.

67 2

(1000011), = (67) _

Sekil 2. Onluk Sayi Sistemindeki Bir Sayin ikilik Sayi Sistemine Donlsturilimesi

Daha pratik bir yol, ikili say! sisteminin dizenli yapisindan hareketle, onlu sayiyi elde edecek

sayl kombinasyonunu, toplama islemi yaparak saglamaktir. Kullanilan sayilara 1,

kullanilmayanlara 0 verilerek, buyuk sayidan kiguk saylya dogru siralanmalariyla elde edilir. Bu
ol ile, onluk sistemdeki 117 (10) sayisinin ikili sayiya ¢evrilmesi asagida belirtildigi gibidir.

1 aliir .. ‘1 6 +32+16+4+1=117
2 alintm az 0

4 it . 1

8 alintm az 0

16 it . 1

32 it . 1

& it . 1

128 sayidan biyik alinamaz

256 .

512 L (11101013 = 117
24 .

2048 .

Sekil 3. Onluk Say! Sistemindeki Bir Sayin ikilik Sayi Sistemine Dénustiriimesi.

On alti Tabanli Sayi Sistemi

iki tabanli sayilari daha kolay ifade edebilmek icin yaygin olarak kullanilan diger bir sayi sistemi
onalti tabanh (hexadecimal) say! sistemidir. Bu sistemde sifirdan onbege kadar farkli sembol
kullanihr. On tabanh sistemde bulunanlara ilave olarak onalti tabanl sistemde asagidaki
semboller kullanilir.

10—-A

1 —-B

12—->C

13—-D

14 - E

15> F

Ornek: (A3F.2C)16 sayisinin on tabanli sistemdeki kargiligi asagidaki gibi hesaplanir.
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A3 F2C

12*6™ = 0.046875
2*16"U = 0.125
15%6" = 15
3*1612 = 4

* 10*16° = 2560

Ll O PN 2 AN

(25231718750

Sekil 4. Onaltiik Sayi Sistemindeki Bir Sayinin Onluk Sayi Sistemine Donusgturalmesi

Sifirdan onbese kadar rakamlar dort basamakh iki tabanh sayi olarak asagidaki tablodaki gibi
siralanirsa iki tabanli sayilarla onalti tabanl sayilar arasinda dénusum icin pratik bir yol elde
edilmis olur. Boylece iki tabanli bir sayinin her dért basamagi onalti tabanli tek bir basamaga
yerlestirilebilir.

Tablo 1. Onluk Tabandaki Sayililarin ikilik ve Onaltilik Tabandaki Karsiliklari

Say ikili Karsilig Onaltih KarsiligG
o o000 o
1 o001 1
p-J o010 b=
3 o011 3
4 o100 4
s o101 s
[ o110 [
7 o111 7
8 1000 8
=] 1001 =]
10 1010 A
11 1011 B
1z 1100 c
13 1101 D
14 1110 E
1s 1113 A

BILGISAYAR KODLAMA SiSTEMLERI

Bilgisayarlar, tim sayisal ve sayisal olmayan karakterleri ikili sayi sistemine goére kodlanmis bir
sekilde kullanirlar. BCD, EBCDIC ve ASCIl yaygin olarak kullanilan bilgisayar kodlama
sistemleridir. Diger bir kodlama sistemi olan UNICODE artik biitiin diinyada yaygin olarak
kullanilmaktadir. insanoglunun bilgiyi belitmede (temsilde) kullandigi sembollerin bilgisayarda
da ifade edilmesi gerekir. Bilgisayarin 0 ve 1’e karsilik gelen iki fiziksel durumu
algilayabildigi g6z oniine alinirsa tum sembollerin 0 ve 1 kombinasyonlarindan olusan
kargiliklarina ihtiyag vardir. Ornegin alfabedeki 29 harfi temsil edecek olan bir koda ihtiyag
duyuldugunu farz edelim. Bunun icin dort bit kullanilirsa 16 (24) degdisik karakter temsil edilebilir.
Fakat bu, alfabedeki tim karakterleri temsil etmek icin yeterli degildir. Bes bit kullanildiginda ise
32 (25) degisik karakter temsil edilebilir ki, bu sayi alfabedeki karakterler icin yeterli olsa da
rakamlar ve diger 6zel karakterler icin yeterli degildir. Birgok Ulkenin alfabelerinin degisik turlerde
karakterler de ihtiva ettigi g6z 6nlinde bulunduruldugunda alti, yedi, sekiz ve hatta on alti bitlik
kodlama sistemlerine ihtiya¢c duyulmaktadir.

ASCII Kodlama Sistemi
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ASCII (American Standart Code for Information Interchange) en yaygin olarak kullanilan
kodlama semasidir. ASCIl| kodlama semasinin 7 ve 8 bitlik iki versiyonu bulunmaktadir. Bugun
yaygin olarak kullanilan kodlama semasi ASCII-8 dir. Sekiz bit ASCII'de toplam 256 (28) degisik
karakter temsil edilebilir. ASCII kodlama tablosu kitabin sonunda ek olarak verilmistir.

EBCDIC Kodlama Sistemi

EBCDIC (Extended Binary Coded Decimal Interchange Code) IBM’in kendi Urettigi ana
bilgisayarlarinda kullaniimak tzere gelistirmis oldugu bir kodlama sistemidir. EBCDIC, ASCII ile
ayni kodlama sistemini kullanmaz. Ornegin EBCDIC’de “a” harfi 10000001 ile gdsterilirken
ASCIlI'de 01100001 ile gosterilir.

Farkli kodlama sistemleri kullanan bilgisayarlar arasinda yapilan iletisim problemli olabilir. ASCII
sistemini kullanan bir bilgisayarda bir dokiman olusturarak bunu IBM ana bilgisayarina
gonderdigimizi farz edelim. Bizim olusturdugumuz dokiiman ASCII formatinda kaydedilmis fakat
ana bilgisayar ise EBCDIC formatina gore calismaktadir. Ornegin “k” harfi ASCIl formatinda
01101011 ile gosterilirken, bunun EBCDIC’deki karsiligi virgll (,) semboliine karsilik gelmektedir.
Bu durumda iki bilgisayar arasinda uyumsuzluk olacaktir. Bu problemi ortadan kaldirmak igin
gonderici veya alici bilgisayardaki bir yaziim vasitasiyla veriler ASClI'den EBCDIC’e veya
EBCDIC’den ASCII'ye doénustiralir.

UNICODE Kodlama Sistemi

Bilgisayarlar ve yazilimlar gunden gune gelistikce kullanilan mevcut kod semalari ihtiyaglara
cevap veremeyecek duruma gelmektedir. Ornegin ibranice, Arapga ve Slav kdkenli diller mevcut
kodlama semalariyla temsil edilememektedir. Buna ilaveten, bu kod semalari Japonca ve Cince
gibi dillerde bulunan binlerce harf ve semboli desteklememektedir.

Unicode, 65536 (216) degisik karakteri temsil eden on alti bitlik bir kodlama semasidir. Teorik
olarak, Unicode bugun kullanilan tum dillerdeki tum karakterleri hatta artik kullanimda olmayan
dillerdeki karakterleri bile temsil edebilir. Boyle bir kod, bir dokiimanin Turkge, Japonca, ingilizce
veya Arapca metinleri ihtiva etmesi gerekli oldugu uluslararasi iletisimlerde faydali olabilir. Ayrica
yazilim Ureticisi firmalar, drettikleri yazilimlar igin her Glkenin dilinde mentler, yardimlar veya hata
mesaijlari hazirlayabilirler.

SAKLAMADA VE iLETIMDE KULLANILAN OLCU BiRIMLERI

Bilgisayarlar ikili sayi sistemini kullandiklari i¢in veriler Uzerinde iglem yaparken verilerin
blyUklUklerini de ikinin katlari seklinde hesaplamaktadirlar. Bilgisayarda kullanilan en kiiguk veri
birimi bit denilen ve 0 veya 1 degeri alabilen isarettir. Ancak bir veri biriminin anlamli olabilmesi
icin bir bitten fazlasi gerekmektedir. Bunun igin anlamli en kuiguk veri saklama birimi olarak
sekiz bitten olusan byte kullanilir. Verilerin blyukltkleri de 1 byte’in katlari olarak ifade edilir.
Ancak katlar alinirken diger o&lgl birimlerinden farkli olarak 1000 yerine 210=1024
kullaniimaktadir.
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Bit
|1’ Dl Dl 1] 1[ 0’ 1| 1‘1'/=Birl<tarakter
N J
N

1 Byte

8 bit = 1 byte (B)

1024 byte (B) = 1 Kilobyte (KB),

1024 Kilobyte (KB) = 1 Megabyte (MB),
1024 Megabyte (MB) = 1 Gigabyte (GB),
1024 Gigabyte (GB) = 1 Terabyte (TB),
1024 Terabyte ise (TB) = 1 Petabyte (PB)

Soru: 5GB buyikligundeki bir dosya her biri 700MB kapasiteli CD'lere ¥
oraninda sikistinlarak yedeklenmek isteniyor. Bunun igin kag adet CD

kullanilmalidir?

Cewvap: 5GB= 5*1024MB= 5120MB
5120MB/700MB= 7,314

7.314/2= 3,652 4 CD gereklidir.

Veriler bir yerden bir yere iletilirken anlamhlik sarti olmadigindan, sekizin katlari olma zorunlulugu
da yoktur. Bu nedenle iletilen verilerin élgiimiinde en kiigiik birim olarak bit kullanilir. iletisim hizi
ise saniyede aktarilan bilgi miktari cinsinden oélculir ve Kbps (Kilobit per second-bir saniyede kilo
bit) veya Mbps (Megabit per second-bir saniyede mega bit) seklinde ifade edilir. Eger “b” yerine
“B” kullanilirsa bu Byte anlamina gelir.

1024 bit (b) = 1 Kilo bit (Kb),

1024 Kilobit (Kb) 1 Megabit (Mb),

1024 Megabit (Mb) = 1 Gigabit (Gb)

Soru: 1,2GB buyukligundeki bir dosyay! Internet'ten 512Kbps hizindaki bir ADSL baglantiyla kag
dakikada indirebiliriz?

Cevap: 512Kbps/8=64KBps

1.2GB= 1.2*1024*1024= 1258291,2KB

1258291,2KB/64KBps= 19660,8sn

19660,8sn/60=327,68dKk.

GUnumuzde saklama Unitelerinin kapasiteleri agagidaki gibidir.

Hard disk : 40 GB (Gigabyte), 80 GB, 120 GB, 200 GB, 400 GB+

CD-ROM : 650 MB, 700 MB

CD-R : 650 MB, 700 MB

CD-RW : 650 MB, 700 MB

DVD-ROM: 4.7 GB, 8.5GB, 9.4GB, 17.0 GB

DVD-R : 4.7 GB, 8.5GB, 9.4 GB, 17.0 GB

DVD-RW : 4.7 GB, 8.5GB, 9.4 GB, 17.0 GB

Multimedya Kart: 64 MB, 128 MB, 256 MB, 512 MB, 1GB+

Flash Bellek : 64 MB, 128 MB, 256 MB, 512 MB, 1GB+

Blue-Ray Disk : 25 GB, 50 GB

BOLUM OZETi

*Bilgi teknolojileri gegmisten gunimuize kadar ¢esitli evreler gecirmistir. Kullanilan veriler birgok
amaca hizmet etmekte ve islenerek istenilen formlara sokulabilmektedir. Bu noktada gegmisten
gunumuze kadar cesitli yontemler izlenmistir (El yordami, Mekanik, Elektromekanik, Elektronik).
Verinin islenme tirleri ile bilgisayarlarin gelisim evreleri paralellik géstermektedir. Glinumuze
kadar bilgisayarlar 4 farkh kusakta gelisimlerini devam ettirmiglerdir.

*Hiz, guvenilirlik, bilgi saklama kabiliyeti vb. unsurlar kisilerin bilgisayar tercihlerini etkileyen
unsurlar arasinda yer almaktadir. Ayrica bilgisayarlar amaclarina ve hacimlerine gore
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siniflandiriimakta ve hedef kitlelerine hizmet vermektedirler. Veriler, cesitli sayi sistemlerine gore
organize edilmekte (lkilik, Onluk, Onaltilik v.b) ve bilgisayarlarda ¢esitli kodlama sistemlerine gore
kodlanmaktadir (ASCII, EBCDIC, UNICODE v.b).

II.UNITE  BILGI TEKNOLOJILERINE GiRiS
BILGISAYARIN TEMEL BIiLESENLERI

Bilgisayari olusturan ve galismasina yardimci olan ddeler temel bilesenler olarak adlandirilir. Bu
bilegsenler temelde “Donanim ve Yazilim” olarak ikiye ayrilir.

DONANIM

Donanim (Hardware) bilgisayar olusturan her tirlu fiziksel parcaya verilen isimdir. Donanim bir
merkezi islem biriminden (Central Processing Unit) ve bu birime bagh cevre birimlerinden
(peripherals) olusur. Cevre birimleri de ayrica giris birimleri (input devices) ve cikis birimleri
(output devices) olmak Uzere iki kisma ayrilir.

Merkezi iglem Birimi

Merkezi islem birimi (Central Processing Unit-CPU) bir bilgisayar sisteminin beyni olarak
disuntlebilir. Merkezi islem biriminin iki temel bileseni vardir.

* Aritmetik-mantik birimi

* Kontrol birimi

Ana bellekte sakl bilgiler kontrol birimi tarafindan okunur ve merkezi islemci saklayicilarina
(register) aktarilir. Ana bellekten okunan komutlarin anlamlarinin ¢ézilmesi de yine kontrol
birimince yerine getirilir. islemci icindeki birimlerin eszamanli olarak ¢alismasini saglayan kontrol
sinyalleri bu birim tarafindan aretilir. CPU’lar mikroislemci denilen yari iletken yongalar kullanirlar.
Bu mikroislemciler bellegi, aritmetik-mantik ve kontrol devrelerini tek bir yonga tizerinde birlestirir.

Bir mikroiglemcinin hizi ve performansi, bilgisayarin islem glcunu belirler. 16 bit, 32 bit ve 64 bit
aygitlar gibi tabirler bilgisayarin bir anda isleyebilecegi bit sayisini veya kelime uzunlugunu ifade
eder. Ornegin 16 bit yonga, bir makine devrinde 16 bit veya 2 Byte'lik bilgiyi isleyebilir. Benzer
sekilde 64 bitlik bir yonga ise 64 bit veya 8 Byte'lik bilgiyi bir makine devrinde isleyebilir. Kelime
uzunlugu ne kadar fazla olursa bilgisayarin hizi da o kadar yuksek olur.

Hizi etkileyen ikinci faktor devir hizidir. 1 MHz saniyede bir milyon devir anlamina gelir.

Hizi etkileyen Gguncu faktor veri tastyicisinin genigligidir. Veri tagiyicisi CPU, bellek ve diger
aygitlar arasinda bir seferde ne kadar veri tasinabilecedini belirleyen bir ortam goérevi gorur.

Mikroiglemciler tasarimlarinda RISC (Reduced Instruction Set Computing) kullanilarak
hizlandirilabilirler.

Tek bir makine yOnergesini proses (sureg) etmek icin gerekli islemler serisine makine ¢evrimi
(machine cycle) denir. Makine c¢evrimi, yonerge ¢evrimi (Instruction Cycle) ve yiiriitme
cevrimi (Execution Cycle) olmak Uzere iki kisimdan olugur.

Yoénerge cevrimi esnasinda kontrol birimi birincil bellekten program yoénergelerini alir ve
CPU’nun anlayacagi sekle sokar.

Yuriutme ¢evrimi esnasinda, kontrol birimi bellekteki gerekli verinin yerini belirler, bir depolama
katugune yerlestirir, aritmetik mantik birimine gerekli islemi yapmasi talimatini verir, islemin
sonuglarini bir akiimulatérde depolar ve son olarak sonuglari birincil bellege yerlestirir.
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Makine ¢evrim hizlari mikro saniyelerden, nano saniyelere hatta pico saniyelere kadar degisebilir.
Anakart

Bilgisayarin temel donanimlarindan biri de ana karttir. Anakart, merkezi islem birimi, ekran karti,
sabit disk, ses karti gibi donanimlarin Gzerine takildigi, Gzerinde elektronik devrelerin, yerlestirme
yuvalarinin ve baglanti noktalarinin bulundugu ana plakadir (Mainboard). Uzerinde gesitli aygitlar
arasinda veri iletimi saglayan “veriyollar”, transistorler, cipler ve entegreler bulunur.

Veriyollar (bus) ve portlar

Bilgisayar terminolojisinde veri yollarini iki ya da daha fazla aygit arasinda bilgi akisini saglayan
basit kanallar olarak tanimlayabiliriz. Yalnizca iki aygit arasinda baglanti kuruyorsa bunlara bus
(veri yolu) yerine port ismi verilmistir.

Veriyolu hiyerarsisi

Modern PC'lerin gogunda en az dort veriyolu bulunmaktadir. Her biri bir Ust seviyedekine baglanir
ve her biri bir Ust seviyedekinden daha yavastir.

- islemci Veriyolu (Processor Bus): Bu veri yolu chipsetin islemciye bilgi
gbndermek ve
islemciden bilgi almak igin kullandigi en Ust seviye veri yoludur.

- On Bellek Veriyolu (Cache Bus): Yiiksek seviyeli islemci mimarilerinin 6nbellege ulasabilmek
icin kullandiklar1 6zel bir veri yoludur.

- Bellek Veriyolu (Memory bus): Bellek veriyolu bellek alt sistemlerinin chipset ya da islemciyle
baglantisini saglayan ikinci seviye bir veri yoludur.

- Yerel Girig/Cikis Veriyolu (Local I/O Bus): YUksek hizli girig/gikis (input/output) veriyoludur ve
yiksek hiz gerektiren aygitlarin bellek, chipset ve islemciyle baglantisini saglar. Ornek olarak
video kartlari, yuksek hizli network arabirimleri genellikle bu tip bir veriyolu kullanirlar.

- Standart Girig/Cikis Veriyolu (Standard I/0 Bus): Yukaridaki G¢ veriyolunu biri birine baglayan
standart giris ¢ikis (1/0) veriyoludur. Genellikle daha yavas aygitlar icin kullanilir (fareler, standart
modemler vb.)

Veriyolu tiirleri

ISA (Industry Standard Architecture): Anakartin kenarina yakin yerde bulunan uzun siyah kart
yuvalari ISA yuvasidir. 1981 yilindan beri kullanilan ama teknolojisi artik eskimig, hatta artik
kullaniimayan bir veriyolu mimarisidir.

PCI (Peripheral Component Interconnect): Anakartta PCI yuvalari, ISA yuvalarinin hemen
yaninda bulunur; beyaz renkte ve ISA’dan biraz daha kisadir. PCI veri yolu tak ¢alistir desteklidir.
1993'te Intel tarafindan gelistirilen bu veri yolu 64 bit'liktir, ama uyumluluk problemleri nedeniyle
uygulamada genelde 32 bit'lik bir veri yolu olarak kullanilir. 33 veya 66 MHz saat hizlarinda galisir.
32 bit ve 33 MHz PCI veri yolunun kapasitesi 133 MB/sn’dir.

AGP (Accelerated Graphics Port): Sadece ekran kartlari igin ¢ikarilmis bir veri yoludur.
USB (Universal Serial Bus): Bilgisayar kullanicilarinin bekli de en agina olduklari veriyoludur.
Evrensel seri yolu, bilgisayar ve telekominikasyon endustrisinde geligtiriimis, iletisim

standartlarinda daha yeni bir baglanti seklidir.

USB baglanti seklinin avantajlari sunlardir:
- Bilgisayari kapatmak gerekmez
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- Kasayl agmak gerekmez

- Kart takma yoktur

- Cakigma yoktur

- Cogunlukla kilittenme yoktur

- Sdrucu yuklemeye gerek kalmaz ancak bazilarinda bir seferlik ylikleme yapilmasi gerekebilir.
- Her bilgisayara 127’ye kadar aygit baglanmasina izin verir.

- Bazi aletler gerekli elektrik enerjisini buradan alir.

Ana Bellek Birimi

Ana bellek veya rasgele erisimli bellek (Random Access Memory-RAM), bir giris cihazindan veya
bir ikincil depolama cihazindan okunan veri ve programlarin, ¢alistirilan programlardan elde
edilen sonugclarin ve bir ikincil depolama cihazina veya bir ¢ikig cihazina gonderilmeye hazir olan
ciktilarin  tutuldugu vyerdir. Ana bellekte veriler gecici olarak tutulmaktadir. Bilgisayar
kapatildiginda ise bu veriler silinmektedir.

Ana bellegin temel gorevleri soyle 6zetlenebilir.

- Halihazirda c¢alisan programlarin program deyimleri ve bu programlarin intiya¢ duydugu verileri
tutmak.

- igletim sistemi yiiklendikten sonra ana bellekte siirekli olarak kalmasi gereken isletim sistemi
bilesenlerini tutmak.

- Programlar tarafindan uretilen sonuclari tutmak.

- Sabit disklere veya harici bir cihaza génderiimeye hazir olan ¢ikis bilgilerini tutmak.

On bellek (Cache memory) ana bellek ile merkezi islem birimi arasinda gdrev yapan ve ana
bellekten gok daha hizli olan bir bellek birimidir. On bellek sayesinde merkezi islem birimi verileri
daha hizh alir. Bu bellek birimi, islem esnasinda ¢ok sik kullanilan bilgisayar talimatlari ve gegici
olarak tutulan bilgiler igin bir “yaz-boz” tahtasi olarak kullanilir. Bir bilgisayarda gesitli bellek
kademeleri vardir: birincil dnbellek (L1 cache), ikincil dnbellek (L2 cache), sistem bellegi (RAM)
ve sabit disk veya CD-ROM. ROM vyongalari igerisindeki bilgiler imalatgi firma tarafindan
kaydedilir. Kisisel bilgisayarlarda BIOS (Basic Input Output System) denilen temel sistem bilgileri
ROM icerisinde tutulur.

Kullanicilarin  kendi ROM programlarini yazabilmelerine imkan veren bellek birimlerine
programlanabilir salt okunabilir bellek (Programmable Read Only Memory-PROM) denir.
Yeniden kullanilabilir ROM yongalari 6zel islemlerle silinebilir ve daha sonra yeniden
programlanabilir. Bu ROM’lar degisik isimlerle anilirlar.

Klavye :
Bilgisayara bilgi girmek igin kullanilan en kolay ve klasik aragtir.

Fare :
Bilgi girisini en ¢ok kolaylastiran araglardan biridir.

Ekran

Bilgisayarin iglemcisi (CPU) .taraflndan iglenilen bilgileri gozun gorebilecedi sekilde goruntuye
donustlren bir donanim birimidir.

Disket :
Disketler, bilgisayarda bilgilerin kaydedilebilecedi bir manyetik ortam kullanicisidir.

Sabit Disk
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Diskler birgcok manyetik metal plaktan olusan ve her plak arasina yerlesen okuma/yazma kafalari
vasitasiyla bilgi okuyup yazilabilen bir giris/cikis birimidir. Bu plaklar dakikada 5400 ve 7200 devir
yapabilir. Makine agik oldugu slrece plaklarin dénmesi durmaz. Cinkd bu devir hizina ¢gikmak
icin yaklagik 20-30 saniyeye ihtiya¢ vardir. Bir sabit diskteki silindir sayisi, bir plagin bir yGzindeki
izlerin sayisina esittir. Bolimlere ayrilan diskin, kullanima hazir duruma gelebilmesi igin
bicimlendirilmesi gerekir.

Boot sektor, diskin ilk sektériddr. Her sartcinidn (A:, C:, D:, E:) ilk sektdrii boot sektdr olarak
ayrilir. Bilgisayar her acildiginda boot sektérdeki program bilgisayarin kontrolini eline alir ve
sistem dosyalarini bellege yukler.

Dosya yerlestirme tablosu: Dosya yerlestirme tablosu disk Uzerindeki kiimeleri (cluster) takip
eden bir veri yapisidir.

Kok dizin: Dizin, bir diskte kayitli dosyalar hakkindaki bilgiyi izleyen bir veri tabani gibi
diusunulebilir. Dizin’in takip ettigi bilgiler dosya adi, dosya Oznitelikleri, dosya boyutu, dosya
olusturulma veya degistiriime tarihi ve zamani ve dosyanin disk Uzerinde saklandigi yerdir.

CD Okuyucu ve CD Yazici :

CD’ler (Compact Disk) aliminyumdan Uretilmis, Uzerleri seffaf polikarbonat maddesiyle
kaplanmis ve Uzerine koruyucu bir cila ¢gekilmis disklerdir. CD-ROM, CD okuma &zelligine sahip
cihazlardir. CD-ROM’larda okuma iglemi manyetik olarak degil lazer 1sin1 vasitasiyla
yapilmaktadir. Bir CD’nin bilgi depolama kapasitesi yaklasik 650-750 MB arasinda dedismektedir.

DVD

Digital Versatile Disk veya Digital Video Disk (DVD) olarak adlandirilan ¢ok amagclh optik-disk
teknolojisi 1996 yilinda dogmustur. Teknik 6zellikleri ve yetenekleri, alisiimig disk yapisina kiyasla
gergekten devrim sayilabilecek niteliktedir. Standart CD'ler ile ayni boyutta olan DVD diskler en
az 4.7 GB en ¢ok da 17 GB kapasiteye ulasmaktadir. DVD'nin fiziksel olarak CD'den en énemli
farki, datanin disk Gzerindeki yerlesiminde ortaya ¢ikmaktadir.

DVD sistemlerinin gesitli versiyonlari bulunmaktadir:

DVD-ROM: Kaydedilmis olarak gelen DVD’lerdir.

DVD-RAM: Tekrar yazilabilir DVD’lerdir. Argivleme icin idealdir.

DVD-R: Sadece tek defalik kayit yapilabilen DVD’lerdir.

DVD-Audio: Mlzik sektorine yonelik, Audio CD'lerin yerine kullanilacak muzik diskidir.
DVD-Video: Yuksek kalitede ses ve video o6zellikleri tasiyan tam bir standart olusturmus
DVD’lerdir.

Yazici

Yazicilar (Printers), bilgilerin k&git Gzerine aktariimasini saglayan ¢ikis birimleridir. Renkli ve
siyah beyaz ¢ikti veren tipleri vardir. Yazicilar baski tekniklerine gére farkli siniflara ayrilmaktadir.
Nokta vuruslu matris yazicilar (Dot Matrix Printers),

Satir yazicilar (Line Printers):

Murekkep puskurtmeli yazicilar (Inkjet Printers):

Laser Yazicilar (Light Amplification by Simulated Emission of Radiation):

Fotograf Yazicilar:

Tarayici
Tarayicilar (Scanners), bir resmin veya yazinin, tim renk ve diger 6zellikleriyle birlikte bilgisayar
dosyas! haline getiriimesini saglayan araclardir. Fotokopi makinesi mantidi ile ayni sekilde

calismakta olup, ¢ikti kagit Uzerine degil bilgisayar dosyasi haline gelmektedir.
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Isikh Kalem

Isikh kalem (Light pen), cizgisel kodlari okumada, sekil ¢izme, grafik ve el yazisi yazmada
kullanilir. Ug kisminda is1da duyarli bir optik algilayici bulunur. Ekrana yaklastirildiginda ekranin
hangi konumunu isaret ettigi belirlenir. Bu sekilde istenilen konumda grafikler ve cizgiler
olusturmak mimkan olur.

Oyun Cubugu :

Oyun c¢ubugu (Joystick), genellikle oyunlarda ve tasarimlarda kullanilir. Fare benzeri bir iglev
yerine getirerek isaretcinin kontrollt bir sekilde yénlendiriimesini saglar.

Dokunmatik Ekran

Dokunmatik ekranlar (Touch screens), insan parmagina veya sert bir nesneye karsi duyarl
ekranlardir. Ekran Uzerindeki bir noktaya yuklenen gorev, isaretlenmek suretiyle icra ettirilir. Bu
tur ekranlar hem ¢ikis hem de giris birimi olarak kullanilir.

Optik Karakter Okuyucu

Optik karakter okuyucular (Optical character readers), bir materyal Uzerindeki isaretli alanlari
algilayarak bilgisayara aktaran araclardir. Isaretlemek suretiyle cevaplandirilan sinavlarda
isaretlenen secgeneklerin bilgisayara aktarilmasi i¢in bu tdr araclar kullanilir.

Optik isaret Okuyucu

Optik isaret okuyucular (Optical mark readers), belirli bir diizende yazilan karakterleri ve isaretleri,
numerik sembolleri algilayabilen araclardir.

Cizici

Ciziciler (Plotters), ¢izim ve grafik amagch kullanilan bir aragtir. Mihendislik ve bilgisayar destekli
tasarimlarda farkli ¢izgi kalinliklari ile blyUk boyutlu materyaller tGzerine ¢izim yapmada kullanilir.

Ses Karti
Bilgisayar yardimiyla ses ¢ikisi ve girisi saglamak amaciyla kullanilan araglardir. Anakart
(mainboard) lzerine sonradan takilabilecekleri gibi anakart Gizerinde butlinlesik olarak bulunanlari
da vardir.

Sunum Cihazi

Bilgisayardan elde edilen goérintinin daha buyuk bir zemine (perde, duvar) yansitiimasi igin
kullanilan araglardir.

Televizyon ve Radyo Kartlari

Bilgisayar yardimiyla, TV ve radyo yayinlarini almaya yarayan araclardir. Kart Gzerindeki yayin
alma devreleri ile bilgisayarin ses ve goruntu igleme devrelerinin birlikte ¢aligtirimasi sonucu,
goéruntl veya sadece ses, bilgisayar monitériinden ya da hoparlériinden alinabilmektedir.

Mikrofon

Ses karti bulunan bilgisayarlarda ses kaydetmek igin kullanilir. Ayrica, ses kartini kullanan CD,
TV ve radyo seslerini de kaydetmek mumkunddr.
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Hoparlor X
Ses kartl bulunan bilgisayarlarda ses ¢iktisi almak igin kullanilirlar. Hoparldr yerine kulaklik
kullaniimasi1 da mimkuindar.

Faks-Modem

Bilgisayarlarin telefon hatlari Gzeriden iletisimini saglayan araglardir. Telefon gsebekesinden gelen
baglanti ucunu cihaz tzerindeki uygun noktaya yerlestirerek ve abone olunan servis saglayicinin
0zel numarasini gevirerek baglanti gergeklestirilir.

Guniimuzde ADSL (Asymmetric Digital Subscriber Line: Asimetrik Sayisal Abone Hatti)
tirinde modemler kullaniimaktadir. ADSL, mevcut telefonlar icin kullanilan bakir teller Gizerinden
yuksek hizli veri, ses ve goruntu iletisimini ayni anda saglayabilen bir modem teknolojisidir.

Ag Karti

Ag karti (Network interface card), bilgisayarlarin birbirleriyle iletigsimini saglayan diger bir aractir.
Ozellikle birbirlerine yakin olan bilgisayarlarin kapal aglar seklinde birbirlerine baglanmasini
saglarlar. Bilgisayar laboratuarlarinda ve internet kafelerde bilgisayarlarin iletisimi ag kartlar
tarafindan saglanir.

Web Kamera

Bilgisayar yardimiyla goértntl almaya yarayan optik gézlerdir. A§ Gzerinden goruntula iletisim ve
video konferans yapilmasina imkan verir.

Kizilotesi Araglar

Kizilétesi araglari (Infrared), bilgisayar ile uyumlu bir takim cihazlarin kablosuz iletisimini
sa@layan, veri almaya ve gondermeye yarayan araglardir. iletisim, yiiksek frekansli kiziltesi
Isikla yapildigindan araclarin birbirlerini ¢cok yakindan goérmeleri ve iletisim noktalari arasinda
engel bulunmamasi gerekmektedir. Yaklasik transfer mesafesi maksimum 10 ile 20 cm
arasindadir.

Bluetooth

Bluetooth (Mavi dis), bilgisayar ile uyumlu araglarin birbirleriyle kablosuz iletisimini saglayan
araclardandir. lletisim, manyetik dalgalar yardimiyla saglandigindan uzak mesafedeki, uyumlu bir
bilgisayara/cihaza veri transferi yapmak mumkunddr.

Wi-Fi Adaptor

Kablosuz iletisimde yerini alan bir teknoloji de Wi-Fi (Wireless Fidelity-Kablosuz Baglilik)
teknolojisidir.

Flash Disk

Harici olarak bilgisayara takilan saklama Unitesidir. Bilgileri dijital olarak saklamaktadir. Bilgilerin
bozulmasi ve kaybolmasi disketlere gore ¢ok daha zordur.

Memory (Hafiza) Kartlar
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Flash kartlar, dijital olarak ses ve goérunti kaydeden cihazlarin saklama Uniteleri olup cihazlar
bilgisayara baglandiklarinda, bilgisayar tarafindan da kullanilabilen saklama Unitesi sekline
gelmektedir.

Ekran Karti

Goruntu alinan monitor ile ana kart arasinda, grafik ve video donligimunu saglayan kartlardir.
Ekran karti, grafik karti olarak da adlandirilir.

Baglanti Noktalari :

Baglanti noktalari, giris ve c¢ikis saglayan donanimlardan olmayip bilgisayara baglanabilen
cihazlardan veri iletisimini saglayan giris noktalaridir. Bir bilgisayarda paralel, seri ve USB baglanti
noktalari bulunmaktadir.

BOLUM OZETI :

*Bilgisayar yazilim ve donanim olmak tUzere iki temel bilesenden olusmaktadir. Doanim bilgisayari
olusturan temel birimlere verilen isimdir. Merkezi islem birimi, anakart, bellek gibi bilesenler temel
donanim birimlerini olusturmaktadir. Bu birimlerle birlikte ¢esitli girdi ve ¢ikti birimleri bilgisayarin
tam olarak kullaniimasi ve birgok amaca hizmet etmesi icin faydali olan araclardir.

3.UNITE  BILGI TEKNOLOJILERINE GiRiS-IIi

Belirli bir amaci gergeklestirmek igin gelistirilen yazilimlara uygulama yazilimlari denir. Bilgisayar
sistemi Uzerindeki kontrolleri gergeklestirmek icin ise sistem yazilimlarina ihtiya¢g duyulmaktadir.

Yazilim

Yazilim, kullanicilarin bilgisayarda islerini icra etmelerine imk&n veren tUm programlara verilen
genel addir. Yazilimlar; uygulama yazilimlari ve sistem yazilimlari olmak Uzere iki ana gruba
ayrilir.

Uygulama yazilimlar programlama dilleriyle yazilan kullaniciya yonelik yazilimlardir. Bunlar da
genel amagh ve 6zel amagh olmak Uzere ikiye ayrilir. Genel amagh uygulama yazilimlarina
kelime islem, elektronik hesap tablosu, veri tabani, dosya yonetimi ve grafik programlari 6rnek
verilebilir. Muhasebe, bordro, envanter yénetimi ve Gretim planlama yazilimlari ise 6zel amaglh
yazilimlardir.

Sistem yazilimlari, uygulama yazilimlarinin belli bir donanim grubu Uzerinde purtzsuz olarak
calismasini temin eden zemin programlarini igerir. isletim sistemleri, derleyiciler ve yorumlayicilar
sistem yazilimlarina érnek verilebilir.

UYGULAMA YAZILIMLARI

Uygulama yazilimlari belirli igslemleri (Or: resim yapma, dosya sikistirma) yerine getirmek igin
gelistirilen yaziimlardir. Uygulama yazihmlarinin gelistiriimesi igin programlama dilleri ve diger
bazi uygulama gelistirme araglari kullanilir. Uygulama yazilimlari belli bir igletim sistemi altinda
calistirlmak Gzere hazirlanirlar.

Genel Amacglh Uygulama Yazilimlan

GUnumuzde bilgisayar sistemleri icin cok sayida genel amagcl uygulama yazilimi mevcuttur ve
bunlarin sayisi her gecen gun hizla artmaktadir. Bu yazilimlardan kisi ve kurumlarca en yaygin
olarak kullanilanlar kelime islem programlari, elektronik hesap tablosu programlari ve dosyal/veri
tabani yénetim sistemleridir.
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Kelime islem programlari: Kelime islem programlari bilgisayar sistemi Gzerinde gesitli metinlerin
olusturulmasina ve dizenlenmesine imkan veren programlardir. Bu programlar diger genel
amagcl uygulama yazilimlarina oranla ¢ok daha yaygin bir sekilde kullaniimaktadir. Bazi kelime
islemciler, masaustu yayincilik, elektronik takvim ve elektronik posta gibi 6zelliklere sahip olan
entegre ofis sistemlerinin temelidir.

Hesap tablosu programlari. Hesap tablosu programlari bilgisayar sistemini son derece
kabiliyetli bir elektronik hesap makinesine doénustlren programlardir. Bu programlarin ¢ogu,
verileri alip gesitli tlrlerde grafiklere donustirme kabiliyetine de sahiptir.

Sunum Programlari: Sunum uygulamalari belli bir konuda yapilan arastirmanin veya hazirlanan
raporlarin sonuglarini bilgisayar yardimiyla diger kisilere goérintlii ve ses destekli anlatimlar
yapmak icin kullanilirlar. Sunum genellikle bilgisayara bagh bulunan bir projeksiyon cihazi
yardimiyla yapilir.

Dosya yoneticileri ve veri tabani yonetim sistemleri: Dosya yoOneticileri ve veri tabani yonetim
sistemleri buyldk miktarlardaki verileri depolayip bu verilere hizl bir erisim saglanmasina ve bu
verilerden raporlar hazirlanmasina imkan veren programiardir.

Bu yazilimlar genellikle Uretici firmalar tarafindan birlestirilerek tek bir paket halinde sunulabilirler.
Bu tlr paketlere entegre yazilim paketleri denilmektedir. Bununla birlikte, entegre yazilimin
kullanicinin ihtiya¢c duydugundan ¢ok daha fazla fonksiyonellige sahip olmasi bir dezavantaj teskil
edebilir. Microsoft Office, Open Office ve Libre Office entegre yazilimlara verilebilecek drneklerdir.

Ozel Amagh Uygulama Yazilimlari

Ozel amagli uygulama yazilimlari belirli islemleri gergeklestirmek igin gelistirilen yazilimlardir. Bir
oyun yazilimindan kurumdaki personel giris cikisini takip eden yazilima kadar sadece sinirli
amaglari olan tim programlar bu grupta degerlendirilebilir.

Analiz ve karar verme: Bu tir yazilimlardan birisi karar destek sistemleridir. Bir karar destek
sistemi belli iglemleri yapmaktan ¢ok problemlerin ¢6ziumuinde yoneticilere yardimci olmak
amaciyla gelistiriimis olan bir sistemdir. Bircok karar destek sistemi matematiksel modellerden
faydalanmak Uzere istatistik ve yonetim bilimi yazilimlarini birlestirir

Planlama, programlama, koordinasyon ve organizasyon: Finansal planlama, butce, masraf
ve satis raporlari hazirlama, toplanti glindemlerinin hazirlanmasi ve randevularin ayarlanmasi
gibi igler yine bu amaglarla geligtirilen uygulama yazihimlari yardimiyla yapilir.

Raporlama: Bu uygulamalar verilerin siralanmasi, siniflandirilmasi, 6zetlenmesi ve estetik
gorunimlu bir duruma getiriimesi amaciyla kullanilan yazilimlardir. Genellikle ya uygulama
yazilimi icerisinde ya da entegre bir sekilde caligir.

iletigim: iletisim programlari bilgisayar aglari arasinda iletisim kurulmasina imkan veren
programlardir. Ginumuzde yaygin bir sekilde kullanilan internet hizmetlerinden yararlanmak igin
geligtirilmis olan her tarlt program iletisim programlari igerisinde dusunulebilir.

SISTEM YAZILIMLARI

Sistem yazihimlari, uygulama yazilimlari ile bilgisayar donanimi arasinda aracilik eden yani
bilgisayar sisteminin sorunsuz bir sekilde ¢alismasini saglayan yazilimlardir. Bu kisimda isletim
sistemi (Operating System) ve hizmet (Utility) yazilimlari kisaca incelenecektir.

isletim Sistemi Yazilimlar
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Bir isletim sistemi, bilgisayar sisteminin yapacagi isleri ydneten programlar bitinadur. Bir isletim
sisteminin temel fonksiyonu bilgisayar kaynaklarinin yonetimi ve kontrolidlr. Bilgisayar
dugmesine basilinca onun agilmasini saglayan, kullanicilara belge ve klasorleri goruntuleyen
yazilim aslinda isletim sistemidir. igletim sistemi olmazsa diger yazilimlar galigmaz. Bir isletim
sisteminin gergeklestirdigi temel islemler;

- Merkezi iglem birimini farkl islere yonlendirmek,

- Ana bellegi yonetmek,

- Harici kayit cihazlarini ydénetmek,

- Girig/gikis birimlerini kontrol etmek,

- Bilgisayar sisteminin glivenligi ve kontroliini saglamaktir.

isletim sistemleri genellikle bir ydnetici (supervisor), is-kontrol programlari (command-language
translator), bir giris/cikis kontrol sistemi (input/output control system) ve kutuphaneler (libraries)
icerirler.

Bir isletim sisteminin kalbi yénetici programdir. isletim sisteminin tiim koordinasyon ve yonetimi
bu program tarafindan yapilir. Bilgisayar sistemi acildiginda bellege yiklenen bu program isletim
sisteminin diger kisimlarinin kullanimini organize eder.

is kontrol programlari, kullanicinin isletim ihtiyaclarini karsilamak igin kullanacagi komutlardan
ibarettir. Is kontrol programlarinin fonksiyonu, dosyalarin listelenmesi, disklerin bigcimlendiriimesi,
programlarin kopyalanmasi ve dosyalarin silinmesi gibi islemleri yerine getirmektir.

Giris/cikis kontrol sistemi, giris ve ¢ikis cihazlariyla etkilesimi saglar. Ornegin, yonetici program,
bir dosyanin veya programin kullanici igin diskten okutulmasi gerektigini tespit ederse bu isin
yapilmasini giris ¢ikis kontrol sistemine havale eder.

Kutuphane programlari, bilgisayar kaynaklarinin paylasildigr ¢ok kullanicili sistemlerde
verilerin, programlarin ve kullanicilarin katalogunun hazirlanmasi ve yonetilmesi islemlerini yerine
getirir. Ornegin, herhangi bir kullanici bir bilgisayar sistemine bir kimlik ve sifreyle baglandiginda
erigsimin yetkili mi yoksa yetkisiz mi yapildiginin tespit edilmesi iglemi kutiphane programliari
tarafindan yapilir.

Mikrobilgisayar igletim sistemleri

isletim sistemi, kullanicilar igin uygulama yazilimlarina, verilere ve diger bilgisayar kaynaklarina
bir gecit olarak distnulebilir. Gundmuzde mikrobilgisayarlar igin ¢ok sayida isletim sistemi
mevcuttur. Asagida bu igletim sistemlerinden bazilari temel 6zellikleri agiklanarak anlatiimistir.

Ms-dos igletim sistemi

MS-DOS (Microsoft-Disk Operating System) 90’li yillarda mikrobilgisayarlarda en yaygin
kullanilan igletim sistemiydi. MS-DOS benzeri bir igletim sistemi de PC-DOS (Personal Computer-
Disk Operating Systems) igletim sistemidir. MS-DOS ve PC-DOS temelde ayni isletim
sistemleridir.

Macintosh isletim sistemi

Apple firmasi, 1984 yilinda kendi bilgisayarlari i¢in ilk grafik arayizi olan isletim sistemini
gelistirdi. Bir fareyle birlikte kullanilan bu igletim sistemi, kullanicilarin ikon denen grafiksel
semboller kullanarak dosya ve programlari yonetmelerini mumkan kildi.

Windows igletim sistemi
Mikrobilgisayar isletim sistemlerindeki en dnemli gelismelerden biri Windows 3.0’in Uretilmesidir.
Eszamanl olarak bir cok uygulamanin g¢alistirilabilmesine imkan veren ve grafik arabirimine sahip
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olan bu yeni igletim sistemi ayni zamanda DOS uygulamalarini da calistirabiliyordu. Béylece
kullanicilar alistiklari 6zellikleri de iceren Windows’a daha kolay uyum saglayabildiler.

Linux igletim sistemi

Linux, aga bagh bilgisayarlar GUzerinde uzun yillardan beri kullanilan ve UNIX tabanh bir igletim
sistemidir. Bir anlamda UNIX'in kisisel bilgisayarlar (PC)ya uyarlanmis versiyonu olarak
degerlendirilebilir.

Web sunucusu gibi Ozellikleri yerlesik olarak iceren Linux isletim sistemleri 6zellikle Internet
baglantilarinin yénetilmesinde yaygin olarak kabul gérmustur. Linux, Ucretsiz, saglam ve guglu
bir isletim sistemidir. Agik bir yapida oldugu icin, Linux'un kaynak kodu herkes tarafindan
erigilebilir ve degistirilebilir. Diger bir deyisle bitin programcilar Linux’a katkida bulunabilirler.
Acik kod kavramiyla yayginlasan Linux'un temel 6zellikleri sunlardir:

- Linux bilgisayarlarin daha az sistem c¢okmelerine (crashed) maruz kalmakta oldugu
bilinmektedir.

- Linux hizl ve etkin bir isletim sistemidir

- Hemen hemen tim Linux dagitimlari internet Gzerinde Ucretsiz indirilebilmektedir.

- Linux igletim sistemi gunumuizde egitim kurumlarinda ve kigisel kullanimlarda yeterince
yayginlasmamistir.

Pardus isletim sistemi

Pardus aslinda Linux tabanli bir isletim sistemidir. Pardus Projesi, Turkiye Bilimsel ve Teknolojik
Arastirma Kurumu (TUBITAK)'na bagh Bilisim ve Bilgi Giivenligi ileri Teknolojiler Arastirmalar
Merkezi (BILGEM) biinyesinde gelistirimektedir.

Acik kaynak kodlu yerli igletim sistemi Pardus 2011 ile daha rahat bir kullanim ve daha ¢ok
donanim destegi gibi yeniliklerin yani sira, Tirk¢ce yazim denetimi destegi, kotiu niyetli
yazilimlara karsi giivenli yapisi ve entegre programlar gibi begenilen ézelliklerini sunmaktadir.

Biiyuik bilgisayarlarin igletim sistemleri

Anabilgisayar sistemleri, minibilgisayarlar ve diger super bilgisayar sistemlerinin igletim
sistemlerine kiyasla daha karmasik ve ayrintili bir yapiya sahiptirler. BayUk sistemler cogu kez
¢ok kullanicili bilgisayarlardir. Kullanicilarin terminalleri sinirli islem kabiliyetine sahip olabilir ve
islemler tamamen terminallerin bagh oldugu bilgisayarda yapilabilir. Bu yuzden bu tur sistemlerin
ayni anda ¢ok sayida kullanicinin merkezi islemciyi paylasmasina imkan veren isletim
sistemlerine sahip olmasi gerekir.

isletim sistemlerinin genel dzellikleri séyledir.

Coklu Programlama (Multi-programming): Bilgisayar kaynaklarinin paylagiminda en énemli
isletim sistemi yetenedi ¢oklu programlamadir. Coklu programlama, ¢ok sayida programin
CPUnun eszamanl kullanimiyla herhangi bir anda bir bilgisayar sisteminin kaynaklarinin
paylasimina imkan verilmesidir. Eszamanli kullanim, gergekte herhangi bir anda CPU’nun bir
program tarafindan kullaniimasi, ancak diger programlarin input/output ihtiyaglarina da ayni anda
cevap verilmesidir.

Coklu gorev, bir isletim sisteminde birden fazla islemin ayni anda igletime alinabilmesi 6zelligidir.
Word programinda bir belge hazirlandigi anda Winamp programindan muzik dinleyebilmek ¢oklu
gorev Ozelligine érnek olarak verilebilir. Bunun saglanmasi igin, gorevler (uygulamalar) kisa
zaman dilimleri icinde islemcide calistirilir. Bu zaman dilimlerinin olduk¢a kiiglik zaman dilimleri
olmasi nedeniyle yapay da olsa bir es zamanlilik s6z konusu olur (islemci ayni anda iki isi
yapamaz).

Sanal Bellek (Virtual Memory): Sanal bellek sistemleri, disk yuzeyini RAM’in mantiksal bir
uzantisi seklinde duzenleyerek birincil bellegi genisletir. Bir program c¢alistirilacagi zaman ilk
birka¢ sayfa ana bellege tasinir. Daha sonra bilgisayar programi ¢alistirmaya baslar. Sanal bellek,
her programin yalnizca bir ya da birka¢ sayfasini saklayarak ¢ok sayida programin bellekte
kalmasina imkan verir
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Zaman Paylagsimi (Time Sharing): Zaman paylagimi, merkezi iglem biriminin birden g¢ok
kullanicinin faaliyetlerini ayni anda desteklemesine imkan veren ¢ok populer bir tekniktir.

Coklu islem veya Paralel islem (Multi Processing): Coklu islem, birgok isi ayni anda yapmak
icin birbirine bagli olarak caligsan iki veya daha fazla merkezi igslem biriminin (CPU) kullanimi
anlaminda kullanilir. Coklu programlama ve ¢oklu iglem arasindaki fark, ¢coklu programlamanin
tek bir merkezi islem biriminde ayni anda birgok programin g¢alistirilabilmesi, ¢oklu islemde ise
ayni programin degisik kisimlarinin birka¢g merkezi islem biriminde ayni anda calistirilabilmesidir.

PROGRAMLAMA DILLERI

Genel amacli ya da 6zel amagh tum uygulama yazilimlari programlama dilleriyle yazilir. Bir
programlama dili, insanlarin bilgisayara cesitli islemler yaptirmasina imkan veren her tirll
sembol, karakter ve kurallar batinudur. Programlama dilleri insanlarla bilgisayarlar arasinda
tercumanlik goérevi yapar. Programlama dilleri, bilgisayara neyi ne zaman yapacagini belirten
deyim ve komutlar igerir.

Makine dili 1940 ve 1950°li yillar aras:
Assembly dili 1950°li yillardan itibaren
Yiiksek seviyeli diller 1960l yillardan itibaren
Cok yiiksek seviyeli diller 1970°li yillardan itibaren

Yapay zekaya yonelik diller, nesneye
p\-’ i bEY ; i v, 1980’1 yillardan itibaren
yonelik diller ve paralel islem dilleri

Tablo 1. Programlama Dilleri

Makine Dili: Makine ve Assembly dilleri duslk seviyeli diller olarak tanimlanir. Bilgisayarlarin ilk
doénemlerindeki programlama dilleri, kullanimi ¢ok zor olan makine dili ve assembly dilleriydi.
Makine dili, geligtirilen ilk programlama dilidir ve ilk kusagi temsil eder. Makine dilinde yazilan tim
komutlar O ve 1’lerden olusur.

Assembly Dilleri: Assembly dili karmasik programlar yazmak icin kullanilan diglk seviyeli bir
programlama dilidir. Assembly kullanicilar tarafindan anlasilmasi zor olan makina dilinin sayisal
ifadelerini, programlanmasi daha kolay olan alfabetik ifadelerle degistirerek disik seviyede
programlama igin bir ortam olusturur. Assembly kullanmanin amaci, ilk bilgisayarlarda yazilan
programlarin daha az hata icermesi ve daha az zaman almasini saglamaktir.

Yiiksek Seviyeli Diller: Uglincii kusak da denilen yiiksek seviyeli programlama dilleri dgrenilmesi
daha kolay, program yazilmasi daha az zaman alan, komutlari konusma diline yakin olan
programlama dilleridir. Yiksek seviyeli dillerden birinde yazilan komutlar makine diline ¢evrilmek
zorundadir. Makine diline ¢evrilmeden onceki haline “kaynak program” ya da “kaynak kodlar”
denir. Programcilar makine diline g¢evrilmis calistinlabilir formati satar ya da dagitirlar.
Donusturme igslemini gergeklestiren yazilimlara “derleyici” ya da “yorumlayici” denir.

Cok Yiiksek Seviyeli Diller: Dérduncu kusak diller olarak da isimlendirilen ¢cok yuksek seviyel
diller programlama igini gok daha kolaylastirmistir. Bu dillerin ardindaki temel felsefe kullanicilarin
bilgisayara bir seyin nasil yapilacagini degil ne yapilacagini ifade edebilmelerine imkan
vermesidir. ik gelistirilen dérdiincii kusak diller ile daha sonralari gelistirilen diller arasinda bile
takip edilen prosedurler ve kullanilan metotlar bakimindan blyuk farklliklar vardir. Yeni gelistirilen
diller cok daha karmasik isleri cok daha kolay bir sekilde yapmaya imkan vermektedir.
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YS FORTRAN'a benzer ama daha kapsamli ve esnek hir dil
Fen bilimleri uygulamalarinda yaygin kullanimi olan bir
dil

YS Cok kullanilan ve 6grenilmesi kolay olan bir dil

CYS Nesneye yénelik popiler bir dil

YS

vs Daha ¢ok isletme uygulamalarinda kullanimi olan bir

dil

DS/YS 1’-‘*‘I's.sr=‘mb|\,r dilleri ve yliksek seviyeli diller arasinda bir
dil

Vs Fen bilimleri uygulamalarinda kullanilan en eski yiksek
seviyeli dil

VS Yapay zeka uygulamalarinda gok kullanilan dillerden
biri

vs Hem isletme uygulamalarini hem de fen bilimleri
uygulamalarini destekleyen yiiksek kabiliyetli bir dil

VS Yapay zeka uygulamalarinda gok kullanilan dillerden
biri

CYS Rapor olusturma dili

CYS ilk nesneye yonelik dil ve kullanimi hala yaygin

Yeni Yazilim Araglari ve Yaklagimlari

Nesneye yonelik programlama

Nesneye yodnelik programlama, Uzerinde islem yaptidi verileri ve spesifik prosedurleri bir nesneyle
birlestiren bir programlama yaklasimidir. Nesneler verileri ve program kodlarini bir araya getirir.
Verileri prosedurler aktarma yerine, programlar nesnenin igerisine yerlegtirilmis olan bir proseduri
icra etmek icin bir mesaj gonderir. Prosedurler, nesneye yonelik dillerde metotlar olarak
tanimlanir. Ayni mesaj bircok farkli nesneye gonderilebilir. Ancak her biri mesaji farkli bicimde
yaratar.

Enterprise sistemler ve 6zel yazilimlar

Bir diger temel yazilim trendi ERP gibi iletisim ve kontrol igin érgltsel ihtiyaglari destekleyen
entegre programlarin gelistirimesidir. ERP hem kurumlara 6zel yeni yazilimlara imkan taniyan
hem de Gzerinde hazir ¢6zimler bulunan ortamlardir. En buyuk avantaji ise buttinlesik bir ortam
olmasidir.

Kotu Amach Yazilimlar

Bilgisayara zarar vermek, programlari bozmak, yok etmek ya da silmek amaciyla yaziimis
programlardir. Kullanicinin kendi bilgisayarina veya programlarina isteyerek zarar vermeyecegi
gergeginden hareketle bu yazilimlarin bagkalari tarafindan yazildigi ve makinelere ulastiridigi
sonucu agiktir. K6t amaclh yazilimlar farkli sekillerde bilgisayara bulasir ve farkli sekilde
calisirlar. Bu yazihmlar Truva Atlari, A§ Solucanlari, Virusler ve Casus Yazilimlar bagliklari altinda
incelenir.

Truva atlan (trojanlar)

Bilgisayarda faydali bir ig icra eder gibi gérinmekte iken, aslinda sisteme zarar vermek amaciyla
yazilmiglardir. Truva programlarini yazanlar, programin goériunen kisminda, ozellikle gorsel
anlamda bir seyler yapar gériinen ancak bilgisayara zarar verebilecek kodlar da iceren programlar
yazarlar. Bununla birlikte, yararli is yapan bir programin icerisine kéti amach kisiler tarafindan
Truva yazihmlari yerlestiriimesi de mumkunddr.
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Virisler

Dogrudan bilgisayara ve yazilimlara zarar vermek igin yazilmiglardir. Truva yazilimlari gibi
olmayip gorunen yuzde icra ettikleri higbir sey yoktur. Yapilari geregi, gorunup fark edilmemeleri
gerekir.

Virusler, kendi kendilerini kopyalayacak kodlara sahiptir. Kopyalandigi makinede bulagmak icin
uygun program ararlar. Bulduklarinda, icerisinde kopyasinin olup olmadidini kontrol eder.
Kopyasi yoksa bir kopyasini program icerisine kaydeder.

Virtslerin aktif hale gelme zamani farklilik gosterir. Bazilari kopyalanir kopyalanmaz aktif hale
gelirken, bazilari aktif hale gelmek icin bir takim sartlarin saglanmasini bekler. Bu sartlar belirli bir
saat veya belirli bir tarih olabilecegi gibi, bir islemin belirli sayida yapilmasini bekleme de olabilir.
Aktiflesme sarti yerine geldiginde, virlis kendine verilen gérevi yerine getirir. Onceleri ¢cabuk el
degistiren oyun ve program CD’leri veya flash disklerle bulasirken ginimizde internet yoluyla
bulasma daha yaygindir. Ozellikle elektronik postalar araciligiyla, kullanicinin elektronik posta
adres defterini kullanarak kendini, adreslere tanidik bir kullanici gibi dagitan bircok virus
bulunmaktadir.

Sistem dosyalarina zarar veren bir virls, genellikle sistemin yeniden yiklenmesini gerektirir.

Ag solucanlari

Ag baglantilar vasitasiyla sistemden sisteme kendini kopyalayabilen programlardir. Viris
gibi sisteme blyuk zararlar verebilecekleri gibi Truva ati gibi faydali bir is yapar gorinebilirler.
Virtsler bir sistemde ¢ok fazla sayida kopya bulundurabilirken virtslerden farkh olarak ag
solucani sistemde bir tane bulunur. Kimi zaman bir sistem faaliyeti gibi gorunerek kendini gizler
ve baska sistemlere bir kullanici gibi baglanarak bilgi ¢alar, kimi zaman da bulastig1 sisteme
disaridan midahalelere imkan veren arka kapilar (back door) agar.

Casus yazilimlar

Casus yazilimlar (Spyware), internet baglantisina sahip bilgisayarlarda, kullanicinin bilgisi
disinda bagka sitelere baglanti kurmaya, internet'ten istem disi reklamlar indirmeye ve belirli
sitelere yonlendirme yapmaya yarayan yazilimlardir. Bilgisayarda arka planda g¢alistiklari igin fark
edilmezler ve baglanti hizini yavaslatirlar. Bilgilerin yonlendirildigi sitelerdeki reklamlari kullanici
istemese de ekrana tasirlar. internet tarayicisinin acilis sayfasini degistirir ve baska sitelere
yonlendirirler.

Bilgisayara yerlesme sekli virisler gibi kendini kopyalama seklinde degildir. Kullanici tarafindan
gezilen sitelerde ekranda gdriinen bir “.....programini indirmek ister misiniz?” gibi bir uyariya
kullanicinin istedi ile “evet” demesi sonucu bilgisayara kaydedilir veya bir baska program
icerisinde uzanti olarak tasinirlar. Internet baglantisina sahip olmayan bilgisayarlarda is
goremezler.

Anti-viris programlari ile temizlenemezler ¢unku virds degillerdir. EI yordamiyla silinmeleri
neredeyse imkansizdir. Bulunduklari klasorler silinse bile kalmaya devam edebilirler.

Casus yazilim temizleme program paketleri vardir. Bu programlari kullanmak en iyi ¢6zimdur. Bu
programlarin da slrekli giincellenmesi gerekir. Hafizada es zamanli koruma saglayanlari daha
kullanighidir.

Kétii Amagh Programlara Karsi Onlemler

Truva atlari, ag solucanlari ve virtsler gibi zararli programlarin bilgisayara girmelerine engel
olmak, kullanicilarin birinci dnceligi olmahdir. ikinci éncelik; bulagsma olmusgsa aktif hale gelmeden
temizlemektir. Temizleme iglemi icin anti-viris programlari kullaniimahdir. Anti-viris programlari
bilgisayarda zararli programlar tarafindan kirletilmis dosyalari bularak, dosya icerigine mumkan
oldukga zarar vermeden dosyay! temizleyen programlardir. Ancak bu her zaman mumkun
olmamakta bulasmis dosyanin temizlenemedigi durumlar ortaya ciktiginda dosya timduyle
silinmektedir.

Anti-virus programlar kullanilacak ise; etkinlik test sonuglari yuksek olan ve gelisen ve degisen
virUsleri yakalayabilecek sekilde glincellemeye imkan verenlerinin tercih edilmesi gerekir. Guncel
anti-virs programlari bellege yerleserek gergcek zamanl koruma (real-time protection) saglarlar.
Yani virisu sisteme bulagmaya calisirken fark ederek engellerler.
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BOLUM OZETi

*Yazilimlar bilgisayar donanimlari etkin bir sekilde kullanmak igin gelistiriimis araclardir.
Gelistiriime amaclarina gore ¢esitli isimler altinda kategorize edilen yazilimlar uygulamaya yonelik
veya sistem yoOnetimini gergeklestiren yapiya sahiptirler. Kelime islem, hesap tablosu, dosya
yoneticileri ve veri tabani yonetim sistemleri genel amacli uygulama yazilimlari kapsamindadir.
Ayrica kullanicilarin gesitli ihtiyaglarini giderecek 6zel amagli gesitli yazilimlarda bulunmaktadir.

*Sistem yazilimlari, donanimlarin kullaniimasi ve uygulama yazilimlarinin galismalarina platform
olusturmaya olanak saglayan yazilimlardir. isletim sistemleri olarak isimlendirilen bu yazilimlar
bircok firma tarafindan gelistiriimekte ve kullanima sunulmaktadir. Ayrica agik kaynak kodlu
olarak ifade edilen ve Ucretsiz dagitimlari olan isletim sistemleri de bulunmaktadir. Linux tlrevleri
ve Pardus acgik kaynak kodlu Ucretsiz igletim sistemlerine érnek olarak verilebilir.

*Yazilimlar programlama dilleri olarak tanimlanan uygulamalar kullanilarak gelistiriimektedir. Bu
uygulamalar zaman igerisinde daha kolay kullanilabilir ve daha hizli ¢calisabilir hale gelmigtir.
GUnUmuzde yazilimlar kullanici dostu olarak uretilmektedir ve kullanimlari olduk¢a kolaydir.
Genel olarak kullanicilarin ihtiyaglarini karsilayan yazilimlarin yaninda gesitli k6t amaclara
hizmet eden yazilimlar da gelistiriimektedir. Turuva atlari, virUsler, ag solucanlari ve casus
yazilimlar gibi cesitli isimlerde ve farkli amaglara hizmet eden bir¢ok yazilim bulunmaktadir. Bu
yazilhimlar kullanicilarin kigisel bilgilerini calma, bilgisayarlara farkli ortamlardan erigimlere olanak
saglama, donanim ve yazilima zarar verme gibi olumsuz durumlari meydana getirmektedirler.

IV. UNITE WINDOWS 7.l

isletim sistemi bir bilgisayardaki temel yazimdir. Genel olarak isletim sistemleri; merkezi islem
birimini farkh iglere ydnlendirmek, anabelledi yonetmek, harici kayit cihazlarini yénetmek,
giris/cikis birimlerini kontrol etmek, bilgisayar sisteminin guvenligini ve kontrolini saglamak vb.
igslemleri yerine getirmektedir. Bu yazilimlar olmaksizin bilgisayar sistemlerini disinmek
imkansizdir.

Dinyada kullanilan en yaygin igletim sistemlerinden biri Windows isletim sistemidir. Windows
isletim sistemi donanimi yonlendiren yazilimlarin ¢alismasi i¢cin ortam saglar ve yazillm -
donanim iletisimini yonetir.

SURUCU, KLASOR VE DOSYA KAVRAMLARI

Siiriicu: Bilgisayar sistemi Uzerinde veri saklamak igin kullanilan yapidir. Bilgisayarda galisan
cesitli surtciler ve bunlarin birer surtcu isimleri vardir. Bu konfigurasyonlar anlatilirken Windows
isletim sistemi temel alinacak ve surucu isimlendirmeleri Windows varsayilanlari Uzerinden
anlatilacaktir.

Dosya bir veri veya bilgiler toplulugudur. WINDOWS isletim sisteminde klasdérler bir agag seklinde
duzenlenmektedir.

Windows icindeki surtculeri C harfinden baslanarak isimlendirildigi gérulur. Bunun asil nedeni
disket siruculer icin yillarca A veya B isimlerinin kullaniimasidir. Sabit diskler i¢in strtcu harfi
standart olarak C’dir. Eger sabit disk birka¢ bélimden meydana geliyorsa bu bdlimleri ifade
etmek igin C'’yi takip eden harfler kullanilir.

Dosya: Bilgiler bilgisayarda dosyalar halinde saklanir. Dosyalar, veri dosyalari (Belgeler)ve
program dosyalari olmak uzere iki kisma ayrilir. Veri dosyalari uygulama yazilimlari tarafindan
olugturulan ve kullanilan verileri igerirken, program dosyalari bilgisayarin gorevlerini yerine
getirmesi icin takip ettigi komutlari barindirmaktadir. Genel olarak dosyalar kullanildiklari
programlarin vermis olduklari uzantilara sahiptirler. Bir dosya dosya adi ve uzantisinin birlegimi
ile isimlendirilir. Ornegin “belge1.docx” dosya ismi analiz edildiginde “belge1” dosya adi, “.”
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ayra¢c ve “docx” Word programini temsil eden dosya uzantisidir. Dosyalar isimlendirilirken
kullanilmamasi gereken “ ., : ; + - * /\ <> gibi bazI 6zel karakterler bulunmaktadir.

Klasor: Klasorler (directory), disk tzerindeki dosyalarin ve alt klasérlerin organize edilmesinde
kullanilan yapilardir. Bir klasore birden fazla dosya ve alt klasor eklenebilir. Boylece belirli bir
amag igin olusturulmus dosya yapisi ve klasorler kategorize edilebilir. Windows isletim sisteminde
klasorler bir aga¢ seklinde duzenlenir.

Dinya uzerinde kisisel bilgisayarlarin yaklasik %90’'ninda WINDOWS igletim sistemi, cesitli
surtimleriyle kullaniimaktadir.
WINDOWS, grafik arabirimli kigisel bilgisayarlarin, grafik ara yuzlu igletim sistemidir.

WINDOWS’A GIRIS

Windows, Microsoft tarafindan Apple firmasinin grafik ekranli Machintosh makinelerine rakip
olarak piyasaya surdlmustar. Hizhi bir sekilde ¢ikarilan ikinci strimid kullanicilarin ilgisini
cekmistir. ilginin artmasi tizerine 1990 yilinda (iglincii stirimi ¢ikmistir. Windows 3 siirimiinde
cesitli gincellemeler yapilarak Windows 3.1 ile Windows 3.11 kullanima sunulmustur. Tam bu
programlar Kigsisel bilgisayarlar ve DOS igletim sistemi altinda kullanilabilecek yapida
tasarlanmistir. Windows XP, 2007 yilinda Windows Vista ve en son olarak da 2009 yilinda
Windows 7 slUrimi piyasaya surulmuastir. Sonraki her sirim, éncekilerden daha gelismis
Ozelliklere sahiptir. Windows, bilgisayarlarin grafik arayuzlii isletim sistemi olarak tanimlanir. Bir
isletim sisteminin grafiksel olmasi, isletim sisteminin klavyeden komutlar yazmak vyerine,
genellikle fare gibi bir aygitla ekrandaki simgelerin kullaniimasina imkan verir

XPM, geri uyumluluk modu sayesinde Windows 7 6nceki versiyonlara tam uyumu garanti eder.

Windows 7’nin Baslatilmasi
Bilgisayar gu¢ dugmesine basilarak acildiginda, herhangi bir isleme gerek olmaksizin Windows
7 isletim sistemi ylklenerek bilgisayar acillir.

Windows 7 isletim sisteminin normal olarak acilmasinin haricinde cesitli acgilis secenekleri
mevcuttur. Bu seceneklere Windows gelismis segenekler menist adi verilmektedir. Windows 7
isletim sisteminin baglatma sec¢eneklerinin gérintulenmesi igin baglangi¢ dosyalarinin yiklenmesi
esnasinda (bilgisayarin gu¢ digmesine basildiktan hemen sonra) F8 tusuna basilmasi yeterlidir.
Bu secenekler;

-[JWindows'u olagan sekilde baslatma: Windows'un, dosyalari yuklenerek normal olarak
baslatiimasini saglar.

-(JGuvenli Mod: Yalnizca temel dosya ve suriclleri kullanarak baslatmaya olanak verir. Glvenli
mod’da g¢alisan bir bilgisayarda kullanilabilecek donanimlar fare, klavye, VGA modundaki
monitdr, hard disk, disket siirlicidir. Bilgisayar glvenli modda dizglin bir bigimde
baglatilamazsa, sistemi onarmak i¢in Kurtarma Konsolu 6zelligi kullanilabilir.

-UAg Destegi ile Glivenli Mod: Bu baslatma seceneginde Glvenli mod’da kullanilan aygitlara
ek olarak ag baglantilarinin da kullaniimasi mimkun kilmaktadir.

-UKomut istemi ile Giivenli Mod: Yalnizca temel dosya ve siiriiciileri kullanarak isletim sistemini
baslatir. Oturum acildiktan sonra, WINDOWS grafik arabirimi yerine isletim sistemi komut satiri
goruntilenir. Bu satira DOS komutlari yazilarak istenilen islemler gergeklestirilebilir.
-JOnyiikleme Giinliigi'nii Etkinlestirme: Sistem tarafindan bir dosyaya yiiklenen (ya da
yuklenemeyen) tum surucdleri ve hizmetleri ginlige kaydederek baglatir. Bu gunlik dosyasinin
adi ntbtlog.txt olup WINDOWS dizininde bulunur. Guvenli Mod, Ag Destegi ile Guvenli Mod ve
Komut istemi ile Guivenli Mod 6nyiikleme ginligine yiiklenen tim siriici ve hizmetlerin bir
listesini ekler. Onyikleme glnliigl, sistemdeki baslatma sorunlarinin nedenini tam olarak
belirlemek igin kullaniimaktadir.
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-UDusuk GCozunurlukli Goruntuyu Etkinlestirme (640x480): Windows'u, gecgerli video
suricusinin duasitk ¢ézindrlik ve yenileme hizi ayarlarini kullanarak baslatmayi saglar. Béylece
ekran ayarlarini sifiramak mimkin olmaktadir.

-JSistem Hatasinda Otomatik Yeniden Baslatmay! Devre Disi Birakma: Windows bir hata
nedeniyle galismadigi durumlarda, Windows'un otomatik olarak yeniden baslamasini engeller.
Windows'un agiligsinda karsilagilan hatanin yeniden baglatma sec¢enegi kullanilarak giderilemedigi
durumlarda bu se¢enegi kullanmak faydali olmaktadir. Bdylece bilgisayarin sirekli olarak agilig
dongustne girmesi engellenir.

-0Siiriicii imzas1 Zorlamasini Devre Disi Birakmak: Siriiciiler kendilerini tanitan bilgileri
barindiran imzalara sahiptirler. Bu segenek yanls veya eksik imzalar igeren surUculerin sisteme
yuklenmesine izin vermektedir.

-[JVGA Modunu Etkinlestirme: Yalnizca temel VGA surtcisunu kullanarak isletim sisteminin
baslatiimasini saglar. Bu mod, WINDOWS'un dogru baslatilamamasina neden olan goruntu karti
icin yeni bir striict yuklediginde yararli olmaktadir.

-UBilinen En Son lyi Yapilandirma: Bu secenek secildiginde Windows, son kapanma sirasinda
kaydettigi kayit defteri bilgileri ve suriculerle bagslatilir. Son basarili baglatmadan sonra yapiimis
olan tim degisiklikler iptal edilmektedir. Bilinen En Son lyi Yapilandirma'yi yalnizca yanlis
yapilandirma durumunda kullanmak gerekir. Bu secenek suruclu dosyalari gibi sistem
dosyalarinin bozulmasindan meydana gelebilecek olumsuzluklari giderme olanagi sunmaktadir.

MASAUSTU

Windows 7 basladiginda, Resim 7’dekine benzer bir araylz kullanicilari karsilar. Bu ekran
Masalsti olarak adlandirilir. Kitapta Windows klasik masausti gériniimi kullanilacaktir. isletim
sisteminin goérunimud kullanilan bilgisayara yuklu programlara ve Kkisisellestiriimis arka plan
goruntilerine goére degisiklik gdsterebilir. Ancak tim masaustlerinde ortak olan 6geler ve bélimler
vardir.

Masaustiinde en ¢ok simgeler dikkat ceker. Simgeler dosya, klasor ve kisayollari temsil eden
kiiglik resimlerdir. ikon (icon) olarak da adlandirilan simgeler tanimlayici isimlerle gorlir.

Masaiistii Simgeleri ve Anlamlari

Acik olan ve calisan programlar, gorev ¢ubugu uUzerinde dugme seklinde gorinmektedir.
Bilgisayarda bulunan, hard disk, disket surtcli ve CD suruculeri ile diger saklama unitelerine
ulasmay saglayan klasordur.

Gorev Cubugu: Standart olarak ekranin alt kismina konumlandiriimis ve Masaustl ekraninin bir
késesinden diger bir kdsesine kadar uzanan ¢ubuktur. Acik olan ve galisan programlar, gérev
cubugu Uzerinde digme seklinde gorindr. Bu digmeleri kullanmak suretiyle o program veya
dosya penceresine erisim saglanir. Gérev gubugunun konumu kullanici tarafindan degistirilebilir.

Bilgisayarim

Bilgisayarda bulunan, hard disk, disket surict ve CD suruculeri ile diger saklama unitelerine
ulasmayi saglayan klasoérdir C ve D harfleriyle adlandirilan sabit disk siruculeri, E harfi ile
adlandirilan CD suricusu ve G harfi ile isimlendirilen ¢ikarilabilir disk bilegenlerine bilgisayarim
penceresi yardimiyla erisilebilir. Herhangi bir strlct alanina erismek igin siricl isminin farenin
sol tusu ile cift tiklanmasi yeterli olmaktadir. Béylece goérintilenen slrlcl penceresinden
istenilen dosya veya klasorlere erismek mumkun olacaktir.

Bilgisayarim penceresinin sol tarafinda bulunan gezgin bileseni ile cesitli depolama alanlarina
ulasmak mumkindur. Bilgisayarim penceresi kullanilarak sirici ve sistem 6zellikleri hakkinda
bilgi almak mumkundur. Bilgisayarim penceresinde listelenen surlcu isimlerinin Uzerinde sag
tiklanarak gérintilenen sag tus menisiinde bulunan Ozellikler segenegi kullanilarak, sirici
bilgilerinin yer aldigi bir iletisim kutusu géruntulenir Bu iletisim penceresi yardimiyla gerekli
ayarlamalar yapilarak kisisellestirme saglanabilmektedir.

Geri doniisiim kutusu
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Bilgisayardan silinen dosya ve klasorlerin tekrar geri alinabilmesi icin tutulduklari klasorddir.
Bilgisayarda silinen tim dosya ve klasérler otomatik olarak geri dénidsim kutusuna
gonderilmektedir. Sabit diskin belirli bir kismi geri déntdsim kutusunun kullanimi igin ayrilir.
Varsayllan deger olarak bu kisim, sabit diskin %10’luk bir bélimaddar.

Ag baglantilarim

Bu bilesen ag baglantisina sahip bilgisayarlarin masaustinde gorintilenmektedir. Bu bilesen ile
internet erisimi saglayacak bir aga baglanilabilir. Ag ve internet penceresindeki bilesenler ile ag
ve internet baglantilarina yoénelik tim ayarlamalar yapilabilmektedir. Bagli bulunulan ag
Uzerindeki bilgisayarlar ile izin verilen ol¢lde iletisimde bulunmak icin baslangi¢ noktasidir.

Belgeler
Belgeler klasori Windows isletim sistemleri tarafindan otomatik olarak olusturulan bir klasérddr.
Bu klasor kullanicilarin belgelerini organize bir sekilde barindirmalarina yardimci olmak amaciyla
olusturulmustur. Kullanicilarin olusturduklari belgeler, aksi belirtimedigi sirece bu klasérde
saklanir.

WINDOWS 7’nin Kapatiimasi

WINDOWS uyumlu donanim kullanildiginda, bilgisayarin kapatiimasi fiziksel olarak, program
tarafindan yapilmaktadir. Bilgisayari baslatmak icin kullanilan gic¢ digmesi, kapatmak icin
kullanilmamalidir. Bu sekilde bir kapatma, bilgisayarin kapatilmasini saglasa da sabit diskte
gereksiz dosyalarin olusmasina neden olur.

Dogru bir sekilde bilgisayari kapatmak icin gérev cubugu Uzerinde bulunan Baslat digmesi veya
WINDOWS uyumlu klavyelerde WINDOWS logosu bulunan tus kullanilarak Basglat Menuisii aktif
hale getirilir (Resim 14). Menuden Bilgisayar1 Kapat secenegi fare ile tiklanarak Bilgisayari
Kapat iletisim kutusu ekranda goruntulenir. Bilgisayari kapat iletisim kutusunda gesitli bilgisayari
kapat secenekleri bulunmaktadir.

Uyku

Bilgisayarin kullanilmayacagi, ancak kapatiimasi istenmedigi durumlarda enerji tuketimini
azaltmak icin kullanilir. Bu segenek ile g¢alismakta olan programlar kapatilmadan bilgisayar
Bekleme konumuna gegirilir.

Bilgisayari kapat

Bilgisayari tamamen kapatmak icin kullanilan secenektir. Bu secenek kullanildigi zaman
bilgisayar Uzerinde bulunan buatin programlar kapatiir. Calistirlmakta olan programlar
kapatilirken degisiklik yapilan program dosyalarinin ve belgelerin kaydedilip kaydedilmeyecegi
sorgulanir. Alinan onaylardan sonra bilgisayar, fiziksel olarak tim enerjisi kesilerek kapatilir. TGm
pencereler ve bilgisayari kapatmak icin ALT+F4 tus kombinasyonu da kullanilabilir.

Yeniden baglat

Bir takim duzenlemeler ve ayarlamalarin gecerli olabilmesi icin WINDOWS’un yeniden
baslatiimasi gerektiginde bu secenek kullanilir. Bilgisayar tamamen kapatilir ve yeniden baslatilir.
Yeniden bagslatmak icin ayrica bir islem yapilmasina gerek kalmaz.

Kullanici degistir
Acik olan oturum kapatiimadan bilgisayari kullanan bir diger kullanici i¢in oturum agiimasini
saglar. Bu igslemde acik olan programlar kapatiimadan diger kullanici hesabina gegis yapllir.

Oturumu kapat

Oturumu kapat segeneg@i aktif olan kullanici oturumunun sonlandiriimasinda kullanilir.
Bilgisayarda ayni anda birden fazla kullanici hesabi agikken kullanici bu digme yardimiyla kendi
oturumunu kapatabilir. Oturumun kapatiimasi bilgisayarin calismasini etkilemez. Oturum ag
ekrani gorintilenerek bilgisayar ¢calismaya devam eder.
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PENCERELER VE iLETiSIM KUTULARI

Pencereler

Windows isletim sistemleri pencere yapilari tGzerine insa edilmistir. WINDOWS 7’de tim iglemler
pencereler yardimi ile gergeklestirilebilmektedir. Programlar ve klasérler pencere vyapilari
icerisinde goruntilenmekte ve ayni anda birden fazla pencere acilabilmektedir. Bir anda birden
fazla pencere acik durumda olmasina ragmen sadece bir tanesi aktif durumda olabilir.
Bilgisayarda acilan tim pencereler birer simge ile gbérev ¢ubugu Uzerinde goéruntilenir. Aktif
durumda olan pencerenin gérev cubugu Uzerindeki digmesi diger pencerelerden farkli olarak yari
saydam bir gerceve igerisinde goriuntilenmektedir.

Pencereler birden fazla islemi bir arada yapmaya olanak tanir. Bir video ya da resim pencere
icerisinde goruntilenir. Ayni sekilde herhangi bir surlcu segildiginde veya bir klasér agilmak
istendiginde icerikler pencereler yardimiyla gortnttlenir. Bu nedenle pencerelerin etkin kullanimi
isletim sisteminden faydalanmak igin oldukga énemlidir. Nesne gorintilemeye yarayan pencere
yapisi Windows Gezgini olarak da adlandirilir (Resim 16). Windows gezgini istenirse Baslat
00Tum Programlar C0Donatilar 00Windows Gezgini yolu izlenerek de calistirilabilmektedir. Bu
pencerenin temel bilesenlerinin isimleri numarali olarak listelenmistir.

1. lleri — Geri dugmeleri

2. Adres ¢cubugu
3. Arama kutusu
4. Simge Durumu, Geri Getir/Ekrani Kapla ve Kapat Dugmeleri
5. Menil gubugu

6. Gezinti bolmesi

7. Nesne goruntuleme alani

8. Yatay ve dikey kaydirma gubuklari

9. Onizleme bélmesi

10. Durum gubugu

Adres gubugu

Pencere tarafindan goérintilenen nesnelerin hangi siriici ve hangi klasér bileseninin altinda
oldugunu gostermektedir. Bir dosya, klasor veya kisayolun hangi surtcu ve klasor altinda
oldugunu gosteren listeye adres adi verilmektedir. Arama filtreleri dosya veya klasorin belirli
Ozelliklere gore arama yapilmasini saglamaktadir.

Arama kutusu

Pencerede listelenen dosya ve klasorler igerisinde gesitli anahtar kelimeler yardimiyla arama
islemi yapmak icin arama kutusundan faydalanilabilir. Arama kutusuda gecmis arama
islemlerinde kullaniimis olan anahtar kelimeler yer almaktadir. Ayrica Degistirilme tarihi, tip, tur
ve boyut gibi arama filitreleri ekleme imkani sunmaktadir.

Aranan dosya adi tam olarak bilinmiyorsa “*” ve “?” olarak iki joker karakter kullanilabilir.

“*” karakteri bilinmeyen bir grup karakteri ifade ederken,

“?” karakteri bilinmeyen tek bir karakteri ifade eder.

Ornegin; arama kutusuna:

“*mir*” anahtar kelimesinin yazilmasi dosya ismi igerisinde mir ifadesi gegen nesnelerin
listelenmesini saglar.

“?nes* anahtar kelimesinin yazilmasi 4 karakterden olugan dosya isminin son 3 karakterinin nes
olan nesnelerin listelenmesini saglar.

“C*.D** seklindeki bir arama 06l¢isu, adi C ile uzantisi D ile baglayan tum dosyalari listelenmesini
saglar.

Meni gubugunda yer alan Dizen meniisu, kes, kopyala, yapistir vb islemlerin yapilmasina olanak
tanimaktadir.

Meni gubugu
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Meni cubugu pencere icerisinde yapilabilecek islemler igin gerekli komutlari kategorize edilmis
bir sekilde barindiran bir yapidir. Meni gubugunda Dosya, Diizen, Goriiniim, Araglar ve Yardim
olmak Uzere 5 kategori bulunmaktadir. Dosya menUsi nesneler Uzerinde yapilabilecek islemleri
organize etmede kullanilir. Pencere igerisinde herhangi bir nesne segili olmaksizin dosya menusu
goéruntilendiginde Bununla paylas, Yeni ve Kapat komutlari hari¢ diger komutlar pasif olarak
listelenmektedir. MenU ¢ubugunda yer alan Dizen menisl, kes, kopyala, yapistir vb iglemlerin
yapilmasina olanak tanimaktadir. Goérliniim menUsu pencere igerisinde nesnelerin gorintilenme
bicimleri ve siralama sekillerini organize etmede kullaniimaktadir. Araglar menisi ag
surlculerine erismek ve klasor segenekleri ayarlarini yapmak icin gerekli komutlari icermektedir.
Yardim menisu ise pencere kullanimina yonelik yardim bilesenine ulasima imkan tanimaktadir.

Gezinti bolmesi

Pencerenin sol tarafinda konumlandirilan bu bélme sik kullanilanlar, kitapliklar, bilgisayar ve ag
temel kategorilerini barindirmaktadir. Gezinti bdlmesi bu kategoriler altinda yer alan bilesenlere
hizl bir sekilde erisim saglamak icin kullaniimaktadir.

Onizleme bolmesi
Pencere igerisinde segilmis olan dosyanin icerigini gérintilemede kullanilir. Bu sayede igerigine
g6z atilmak istenen nesne segilir ve 6nizleme penceresinde dosya goruntulenir.

iletisim Kutulan

iletisim Kutulari, islem yapmak icin ek bilgiye ihtiya¢ duyuldugunda, kullanicinin bilgi girmesine
imkan saglayan, Uzerlerinde cesitli digme, sekme ve onay kutucuklarinin bulundugu
pencerelerdir. ESC tusu ile ekran (izerinden kaldirilabilirler. Ornegin; Baglat menlsiindeki
Calistir secenegi ile ekranda gorintilenen iletisim kutusu ve Gozat digmesinin Uzerindeki ¢
nokta, iletisim kutusu ile karsilasilacagi anlamina gelmektedir.

iletisim Kutusu ifadesi yerine lletisim Penceresi de kullaniimaktadir. iletisim kutular tizerinde
bulunan gesitli bolgeler, digmeler, kullanicidan bilgi almaya yarayan noktalar vardir. Bunlar;
Sekmeler: Cok fazla sayida segenek igceren iletisim kutulari birden fazla sayfadan olusur, bu
iletisim kutularinin her bir sayfasini gésteren dugmeler Sekme olarak adlandirilir

Acillabilir Liste Kutulari: Hazir segeneklerden se¢im yapma durumunda, yaninda bir ok isareti
bulunan liste dugmesi tiklanarak secenekler listesi acilir. Liste icerisinde kaydirma cubuklari ile
hareket edilerek secim yapilir

Liste Kutulan: Bazi iletisim kutularinda secenekler liste icerisinde verilir. Kaydirma digmelerini
kullanmak suretiyle liste hareket ettirilir. Segeneklerden birisi fare ile tiklanarak segim yapilir
Metin Kutusu: Kullanici tarafindan dogrudan bilgi girisi yapilan kutucuklardir. Bilgi klavye veya
fare yardimi ile girilmektedir.

Sayac¢ Kutusu: Sayisal degerlerin dizenli araliklarla attirihp azaltilabilecegi veya kullanicinin
dogrudan deger de yazabilecegi iletisim kutusu bilesenidir.

Ayar CQubugu: Ayarlama iletisim kutularinda, gorsel olarak bir biatini gésteren dlgek Gzerinde,
ibre seklindeki bir digme ile istenilen élgliyl ayarlamaya yarar.

Onay Kutulari: Segeneklerin gecerli olmasi icin isaretlenmesi gereken noktalardir. Onay kutulari
kare veya yuvarlak olmak Uzere iki sekildedir. Kare seklindeki onay kutularinda ayni anda birden
fazla segenek isaretli olabilirken, yuvarlak seklindeki segenek grubundan ayni anda sadece bir
tanesi isaretli olabilir

Tamam, iptal ve Uygula Diigmeleri: Yapilan degisikliklerin veya belirtilen seceneklerin gecerli
olmasi igin Tamam digmesi ve degisiklikleri uygulamadan vazgegmek igin iptal diigmesi
tiklanmalidir. Tamam ve iptal dugmeleri kullanildiktan sonra iletisim penceresi otomatik olarak
kapatilmaktadir. Degisikliklerin yapilmasi fakat iletisim kutusunun aktif kalmasinin istendigi
durumlarda ise Uygula digmesi kullanilir

Pencerelerin Aktif Hale Getirilmesi
Bir anda birden fazla pencere acik ise, bu pencerelerden sadece birisi Gizerinde islem yapilabilir.
Bu pencere Aktif Pencere olarak adlandirilir.
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Pencerelerin Taginmasi ve Boyutlandiriimasi

Windows isletim  sisteminde pencereler istenildigi  sekilde tasinabilmekte ve
boyunlandirilabilmektedir. Tagima, pencere tam olarak ekrani kaplatiimamis ise, baslik gubugu
Uzerinde surukle-birak yontemi ile gergeklesgtirilir.

Pencereler, icerigini tam olarak gdsterecek boyutta olmadigi zaman sag kenari ile alt kenarinda
Kaydirma Cubuklari adi verilen gubuklar olusur . Bu gubuklar;

O OFare ile tutulup yatay olanlari saga sola, disey olanlari ise, yukari asagi hareket ettirmekle,
0 0OBas taraflarinda bulunan ok seklindeki digmeleri tiklamak suretiyle,

00Ok seklindeki diigmeler arasinda kalan bosluklari tiklamak suretiyle,

O0Page Up, Page Down, Home, End tuslari ve ydn tuslarini kullanmak suretiyle pencerenin
goéruntilenemeyen diger kisimlari da goruntilenebilir.

Boyutlandirma ise; baslik cubugundaki Ekrani Kapla digmesi ile tam olarak ekrana sigdirma,
baslik cubugunu c¢ift tiklama ile ekrani kaplama ve o6nceki boyuta dbénme seklinde
boyutlandirilabilir. Ayrica, fare isaretcisi, pencere kenar ve kdselerine tagindiginda boyutlandirma
isaretlerinden birisi («», ] , , ) goruntilendiginde, fare basil tutularak ileri geri veya yukari asagi
dogru hareket ettirilerek yapilir.

Pencerelerin Yerlestiriimesi

Windows 7 benzer pencereleri bir kategori altinda toplamaktadir. Boylelikle birden fazla pencere
acildiginda kullanici, rahatsiz eden bir Windows 7'deki yeniliklerden biri de fare hareketlerini
algilama 6zelligidir.

Masaustunu Goster

Windows 7’de kullanici rahathdi igin disunulen 6zelliklerden biri de “Aero Peek” 6zelligidir. Bu
Ozellik acik bulunan pencerelerin sinir gizgilerini goruntuleyerek masaustune ulagsmayi saglar. Bu
ozellik Gorev Cubugu'nun en saginda bulunan Masaustini Géster simgesi kullanilarak aktif hale
getirilmektedir.

MasauUstinu goérintilemenin iki farkh sekli bulunmaktadir. Aero Peek 6zelligi kullanilarak
masaulstind goérintilemek igin masaustini gdster diigmesinin Uzerinde fare imleciyle birkag
saniye beklemek yeterli olacaktir. Sadece masaustu goruntilenmek istenirse masaustina goster
dugmesine tiklamak yeterli olacaktir.

Ozet

*Windows 7 igletim sistemi daha onceki Windows isletim sistemleri gibi temelde pencereler
Uzerinden iglemlerin yapilmasina olanak saglamaktadir. Windows igletim sistemlerinde bilgiler
dosyalar igerisinde saklanmakta ve dosyalar klasérlenebilmektedir. Tum dosya ve klasorler bir
surtcu altinda yer almaktadir.

*Windows 7 igletim sistemi yUklu bir bilgisayar gu¢ dugmesi kullanilarak galistirilabilmektedir.
Bununla birlikte givenli mod gibi farkh agilis se¢enekleri mevcuttur. Windows 7 igletim sistemi
cahstirildiginda kullanicilarini masaustu denilen ortam ile karsilar. Bu ortam tzerinde kullanicilar
cesitli programlari calistirabilir, dosya ve klasorlere erisim saglayabilir veya internet vb. ag
yapilarina ulagabilir. isletim sisteminin agiligi gibi kapatiimasinda da farkl tercihler yapmak
mamkundur.

*Gorev gubugunda Baslat menusu, program simgeleri, bildirim alani ve masaustunu goster gibi
bilesenler bulunmaktadir. Gérev gubugunda benzer Ozelliklere sahip program pencereleri
gruplandirilarak géruntulenir.

V. UNITE WINDOWS 7 - I

Windows isletim sistemi nesne tabanli bir yapiya sahiptir. Bu nedenle tim igletim sistemi
bilesenleri, dosya, klasoér ve kisayollar gorsel 6Jelerle temsil edilmektedir.

BASLAT MENUSU
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Baslat menlsu, Windows 7 isletim sisteminde siklikla kullanilan bilesenlerden biridir. Gérev
cubugu Uzerinde yer alan baslat menusl bilgisayarda yukli olan programlara ulasmayi
saglamaktadir. Simgesi gorulen baglat mentsu dugmesi aracihgiyla bilgisayarda bulunan
programlara, klasérlere ve sistem ayarlarlarina erigilir.

Baslat menlsunu agmak igin, ekranin sol alt kdsesindeki Baslat diugmesi kullaniimalidir. Bunun
yerine klavyedeki Windows tusu da kullanilabilir. Bu bilesenlerin kullanimi ile Baslat menUsu
gorantdlenir.

Baslat menusiinde bes ana bélim bulunmaktadir. Bunlar;

1. Bu bdlimde

Bilgisayarda bulunan programlarin kisa bir listesi yer alir. Bu liste sinirli

bir listedir. Bilgisayara yuklenmis olan butin programlari gértintilemek icin Baglat menistnin sol
alt kdsesinde bulunan Tum Programlar segenegi kullanilir.

2. Arama bolimu bilgisayardaki program veya dosyalari bulmak igin kullanilir.

3. Kapat digmesi Windows'ta oturumu kapatmak, kilitlemek, kullanici degistirmek veya bilgisayari
kapatmak igin gerekli komutlari barindirmaktadir.

Baslat menusutnin sol kisminda en fazla 10 program listelenmektedir.

4. Baslat mendsunidn sag kisminda yer alan segenekler, yaygin olarak kullanilan klasorlere,
dosyalara, ayarlara ve Ozelliklere erisimi saglamaktadir (Belgeler, Resimler, Bilgisayar, Denetim
Masasi vb.).

5. Oturum resmi kullanicinin oturumunu simgeleyen resimdir. Bu resim kullanici tarafindan
belirlenir ve istendiginde degistirilebilir.

Baslat Meniisiinden Program Agma

Bilgisayarda yUklu olan programlari agmak baglat mendsunidn en yaygin kullanim amaclari
arasinda yer almaktadir. Baslat menusunun sol bélmesinde gosterilen bir programi agmak igin,
programin simgesine tiklamak yeterli olmaktadir. Bu islemin ardindan program acilir ve baslat
menudsU otomatik olarak kapatilir.

Sik kullanilan programlar otomatik olarak bagslat menlsunin sol kismina eklenir. Baslat
menusunun sol kisminda en fazla 10 program listelenmektedir. Bu listede yer almayan
programlari ¢alistirmak icin sol bélmenin en altinda bulunan Tdm Programlar se¢enegi kullanilir.
Sol bélmede, bilgisayara yukli tim programlar listelenir. Bu listedeki herhangi bir programin
simgesi tiklatilarak program baglatilir ve Baslat menlsu otomatik olarak kapanir. TUm programlar
bileseni kullanildiginda sol bélmede olusan program listesini iptal etmek ve baglat menisuini eski
haline getirmek icin tum programlar segeneginin yerine Geri secenegi goruntulenir. Ayrica
bilgisayara yeni programlar yiiklendiginde, bu program Tim Programlar listesine eklenir.

Arama Kutusu

Baslat menusindn alt kisminda yer alan arama kutusu, bilgisayardaki 6geleri bulmak icin
kullaniimaktadir. Genellikle aranacak ifade girilir. Bu ifadeler programlari, klasoérleri ve dosyalarin
yanisira e-posta iletileri, kaydedilmis anlik iletiler, randevular ve Kisi listelerinde aranir .

Arama kutusunu kullanmak icin, Baslat menusu acilir ve arama yapilacak anahtar kelimeler
kutucuga yazilir. Baslat menusu acildigi zaman imle¢ otomatik olarak arama kutusu igerisinde
konumlandirilir ve klavye kullanilarak arama gercgeklestirilebilir. Arama kutusu ifade
degisikliklerine duyarlidir.

Yardim ve Destek

Yardim ve destek uygulamasi igletim sisteminin kullanimina yonelik kullanici destek bilgilerinin
bulundugu bir yapidir. Bu secenek ile isletim sistemine ydnelik muhtemel sorunlara ydnelik
hazirlanmis yanitlar goértintilenebilmekte, sorun giderme 6nerileri ve islemlerin nasil yapilacagina
dair yonergelerin bulundugu uygulamalara erigilebilmektedir. Yardim ve destek uygulamasinda
Windows beraberindeki programlara yonelik bilgiler de bulunur.

Windows Yardim ve Destek uygulamasini agmak i¢in Baslat menisinin sag béliminde yer alan
Yardim ve Destek secgenedi kullanilir.
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Yardim ve Destek uygulamasini agmanin bir diger yolu da klavyede yer alan F1 fonksiyon tusunu
kullanmaktir. Bu fonksiyon tusu sadece Windows ve Windows tabanl programlarin degil genelde
batun programlarin Yardim uygulamalarinin goruntulenmesini saglar.

Belgeler, Resimler ve Miizik

Belgeler klasoéri metin dosyalarini, elektronik tablolari, sunulari ve diger belge tirlerini igeren bir
klasordlr. Bu tur dosyalar olusturmak icin kullanilan programlar kayit esnasinda varsayilan
olarak Belgeler klasérind kullanmaktadirlar.

Resimler klasoru dijital resimleri, grafik dosyalarini ve resim yapma programlarindan olusturulan
tim resim tirlerini icermek igin organize edilmistir.

Miizik klasori ses ve muzik dosyalarinin depolanmasi icin kullanilmaktadir. Ayrica bu pencerede
yer alan “Tumini Gal” secenegi ile klasérdeki ses dosyalari yuruttlebilmektedir.

Video klasorl gesitli formatlardaki videolarin yer aldigi klasérdir. Ayrica bu pencerede yer alan
“Tamini Cal” secenegi ile klasérdeki video dosyalari Windows Media Player Uzerinden
oynatiimaktadir.

Bilgisayar

Baglat mendsinin sad bdlmesinde bulunan bilgisayar simgesi bilgisayar penceresinin
goruntlilenmesini saglar. Bilgisayar penceresi tum sabit ve harici surlculerin erisimine olanak
tanimaktadir. Ayrica bu sudraculer ile ilgi c¢esitli ayarlamalar ve degisiklikler de bilgisayar
penceresinden yapilabilir.

Denetim Masasi

Denetim masasi; igletim sistemi, donanimlar ve programlara yonelik her turli ayarlamanin
yapilabildigi bilegenleri barindirir. Denetim masasi kullanilarak bilgisayardaki mevcut donanimlar
optimize edilebilir, yeni donanimlar eklenebilir veya varolan donanimlar sistemden
kaldinlabilir. Benzer iglemler bilgisayara yuklu olan yazilimlar iginde gegerlidir.

Aygitlar ve Yazicilar

Aygitlar ve Yazicilar segenegi, yazicl, fare ve bilgisayara takili diger aygitlarin bilgilerine erisim
imkani tanimaktadir Aslinda denetim masasinin bir 6gesi olan bu secenek sikga kullanildigindan
Baslat menusunde yer verilmistir. Bu bilegenle basta yazicilar olmak Uzere diger aygitlarin
Ozelliklerine erisilebilir ve degisiklikler yapilabilir.

Varsayilan Programlar

Varsayillan programlar penceresi kullanilarak bilgisayara yuUkli programlarin bilgilerine
erigilebilmekte, herhangi bir dosya turl icin varsayilan program atamasi yapilabilmekte veya
varsayllan ayari iptal edilebilmektedir. Bu islemi yerine getirebilmek igin varsayilan programlar
penceresinde goruntilenen “Varsayllan Programlarinizi Ayarlayin” baglantisinin kullaniimasi
gerekmektedir. Ayrica herhangi bir dosya turinin hangi programlar yardimiyla
goruntulenebilecegi bilgisine ulasmak icin “Dosya Turunu veya Protokolu Bir Programla
iliskilendirin” baglantisinin kullaniimasi gerekmektedir.

Tim Programlar

Tum programlar, bilgisayarda yuklu bulunan programlara ulagsmak icin kisayollar iceren bir listedir.
Programlar alt mendstndeki listede bulunan bir program, fare ile tiklanarak calistirilir. Bir
programa ait birden fazla ¢alisan alt program varsa, program dosyalarini gruplayan baglanti
tiklanarak alt programlar listesi gértntulenebilir. Bu grup altindaki menide ¢alistirilabilen program
veya dosya kisayollari bulunur. Bir program, bilgisayara yuklendiginde, programi ¢aligtirmak igin
kullanilan kisayollar otomatik olarak Tum Programlar menusu altina yeni bir satir olarak kaydedilir.

Gorev Cubugu
Gorev gubugu isletim sisteminin kullanimi igin gerekli olan bir¢ok bileseni icerisinde barindiran ve
standart olarak masadusti alaninin alt kismina konumlandiriimis bir bilesendir.

Gorev GCubugu Ayarlari
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Baslat menulstnin bulundugu goérev cubugu Windows isletim sistemlerinde en fazla kullanilan
bilesenlerden bir tanesidir. Gérev gubugu Uzerinde baslat menusl, aktif pencerelere erisim
digmeleri, bildirim alani ve masaustlini gdster bileseni yer alir. Gérev gubugu Uzerinde ¢esitli
ayarlamalar yapilabilmektedir. Bu ayarlamalari yapmak icin gérev cubugunun sag tus menusi
kullaniimaktadir.

Ozellikler

Ozellikler bileseni ile Gérev Cubugu ve Baglat Menisiu Ozellikleri iletisim penceresini
goruntiilemektedir. Ozellikler iletisim penceresi kullanilarak gérev gubugunun, baslat menisinin
ve diger arac¢ cubuklarinin ozellikleri degistirilebilmektedir. Bu pencere gérev ¢cubugu, baslat
menusu ve arag gubuklari olmak izere 3 sekme barindirmaktadir.

Gorev Gubugu Sekmesi, gorev gubugunun konumunu belirleme, gérev gubugunda olusan
dugmelerin organizasyonunu ayarlama, bildirim alaninin kullanimi gibi birgok ayarin yapilmasina
olanak tanimaktadir.

Baslat Menlisii Sekmesi, baglat menusunun kullaniciya gore organize edilmesini saglamaktadir.
Bu sekmede gug¢ dugmesinin varsayilan ayari yapilabilmektedir. Bagslat menusi sekmesinde yer
alan 6zellestir digmesi ile Baslat Menusini Ozellestir iletisim penceresi goriintilenir. Bu pencere
baslat menusundeki baglanti, simge ve mendulerin gérinim ve davraniglarini organize etmeye
olanak tanir. Ayrica son kullanilan programlar gibi listelerin 6de sayisi bu pencereden
ayarlanabilir.

Ara¢ Cubuklari Sekmesi, gorev gubuguna eklenecek diger ara¢ cubuklarinin belirlenmesine
olanak tanimaktadir.

Yeni Ara¢ Cubugu secgenegi ile herhangi bir klasor secilerek ara¢ cubuguna yerlestiriimektedir.

Gorev yoneticisini baslat

Gorev gubugunun sag tus menustu ile gorintilenebilen bir diger bilesen ise Gérev Yoneticisidir
Gorev yoneticisi, bilgisayarda ¢alismakta olan programlar, islemler ve hizmetlerin

goruntilenmesine olanak tanir. Gorev Yoneticisi kullanilarak bilgisayarin performansi izlenebilir.

Program veya islemlerin bilgisayar performansi tGzerindeki etkileri bu iletisim penceresi yardimiyla

goéruntilenir. Ayrica internet baglantisi olan bilgisayar icin ag performansini izleme imkani

bulunmaktadir.

Acik pencereleri goster/masa ustiinii goster

Gdrev cubugunun sag tus meniisiinde yer alan bu segenek iki farkl isime sahiptir. Masa Ustiinii

Goster secenedi, tim acik pencereleri simge durumuna kagultir. Agik Pencereleri Goster

secenedi, acik olan tim pencerelerin gortintilenmesini saglar. Ayrica agik pencerelerin yan yana,

ust Uste veya basamakli sekilde goruntilenmesi saglanabilir.

Arac¢ cubuklan

Arag¢ cubuklari belirli bir amaca yonelik islemlere daha hizl ulasabilmek i¢in kullanilan kisayol
gruplandir. Ara¢ c¢ubuklari; gbrev ¢ubugu, pencere gibi Windows bilesenlerine eklenebilirler.
Gérev cubuguna arag gubugu eklemek igin gorev cubugunun sag tus menusu kullanilabilir.

DOSYALAR, KLASORLER VE KISAYOLLAR

Windows igletim sistemlerinin en dnemli bilesenleri arasinda dosya ve klasorler yer almaktadir.
Bilgisayarda bilgiler dosyalar halinde saklanir. Klasoérler ise disk Uzerindeki dosyalarin ve alt
klasorlerin  organize edilmesinde kullanilan vyapilardir. Windows’'ta dosya ve Kklasodrlere
Bilgisayarim penceresinden ulasilabilir. Bu penceredeki surtcllerden herhangi biri segilince o
surucludeki dosya ve klasorler simgeler seklinde goruntdlenir.

Bir pencere igerisinde klasér ve dosyalar kolaylikla ayirt edilebilir. Standart olarak klasérler
icerisinde evrak bulunan sari renkli klasér simgeleri ile gdsterilmektedirler. Klasérlerden fakh
olarak dosyalarin farkli simgeleri bulunmaktadir. Dosyalar olusturulmus olduklari programi temsil
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eden simgelerle goéruntilenir. Bu 6zellikleri sayesinde simgelerine bakarak bir dosyanin ne tir
programda hazirlandigi ve hangi bilgiler icerdigine iliskin fikir sahibi olmak mimkun olur

isletim sistemi tarafindan kullanilan dosya ve klasdrlerin silinmesi isletim sisteminin kismen veya
tamamen galisamaz hale gelmesine sebep olabilir.

Onemli Klasorler

Windows 7 isletim sisteminin kurulumunda bilgisayara yuklenen ve isletim sisteminin kullandigi
bircok klasor mevcuttur. Bunlar arasinda en yaygin kullanilanlardan bazilari, Program Files,
Kitapliklar ve Windows klasérl olarak siralanabilir.

Genel olarak Program Files, Kullanicilar ve Windows klasdérlerin gorevleri;

1. Program Files Klasori: Bilgisayara igletim sisteminin kurulumundan sonra g¢esitli amaglar igin
yuklenen program, oyun vb. yazilimlara ait dosyalarin kaydedildigi klas6rdur.

2. Kitaphklar Klasérii: Belge, resim, muzik ve video dosyalarinin organize edilmesini saglar.
Kisayollar, agillmasi istenen dosya veya klasorlerin hizli bir sekilde bulunduklari konuma
ulasmadan acilmasini saglayan simgelerdir.

3. Windows Klasorii: isletim sisteminin kendine ait dosyalarini ve diger programlara ait alt sistem
dosyalarini igerir.

Dosya ve Klasor Olusturma

Kullanicilar kendi dosya veya klasdrlerini olusturabilir ve bunlar Gzerinde silme, isimlendirme,
tasima ve kopyalama gibi cesitli islemler yapabilirler. Bir klasér penceresi icerisinde veya
masaustinde bos bir noktayl sag tiklayarak, acilan meniden Yeni secenegi alt menisinden
secim yaparak klasér, kisayol ve gesitli tlrlerde bos dosya olusturmak mimkindur. Bu sekilde
olusturulan klasor ve dosyalar Yeni.....Dosyasi veya Yeni Klasor olarak adlandirilir.

Kisayol Olusturma

Kisayollar, agillmasi istenen dosya veya klasorlerin hizli bir sekilde bulunduklari konuma
ulasmadan acgiimasini saglayan simgelerdir. Farkl sekillerde kisayol olusturmak mumkudnddr.
Asagida bazi kisayol olusturma iglemlerine deginilmistir.

Sihirbaz ile kisayol olusturma

Kisayol olusturulacak konumda sag tus menisunden Yeni [1[JKisayol komutu verilerek kisayol
olusturma sihirbazi galistiriir. Ardindan kisayolu olusturulacak dosya veya klasériin konumu
belirtilir.

Konum bilinmiyor ise goézat digmesi kullanilabilir. lleri diigmesi ile goriintiilenen iletisim
kutusunda kisayola verilecek isim belirtilir. Son digmesi ise kisayol olugturma iglemini bitirilir.

Gonder menisii ile masaiistiine kisayol olugturma

Kisayolu olusturulacak dosya veya klasérin sag tus mendsinden Gonder segeneginin alt
bilesenlerinde bulunan Masaiistii (Kisayol Olustur) secimi masaustine dosya veya klasorin
kisayolunun olugturulmasini saglar.

Nesne ifadesi, klasor, dosya veya kisayollarin tamamini ifade etmektedir.

Siriikle birak ile kisayol olusturma

Dosya veya klasor fare sad tusu basili tutularak kisayolun olusturulacaglr alana kadar
suruklenmesi ve farenin birakilmasi ile olusan meniden Burada Kisayol Olustur secenegi
tiklanarak, kisayol olusturulur. Nesnelere kisayol olugturmanin bir diger yolu da, nesneyi ALT tusu
basil tutularak surtklemektir. Bu islemin ardindan kisayol otomatik olarak olusturulur.

NESNELERIN DUZENLENMESI

Windows igletim sisteminde neredeyse tim islemler simge goérintileri ve pencereler ile
yapilmaktadir. Nesne ifadesi, klasér, dosya veya kisayollarin tamamini ifade etmektedir. Tim
nesnelerin tasinmasi kopyalanmasi ve isimlendiriimeleri benzer segenekler yardimiyla
gerceklestirilebilmektedir.

Nesnelerin isimlendirilmeleri
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Windows isletim sisteminde nesnelerin isimleri en fazla 255 karakter olabilir. Nesneler
isimlendirilirken /\ : * ? ” < > | karakterleri, ad ve uzanti alanlari i¢in kullanilamazlar.

Menii ile Nesne isimlendirme: ismi degistirilecek nesnenin sag tus menlsunden Yeniden
Adlandir (F2) secimi ile isim gergevesi aktiflestirilir. Isim degisikligi yapildiktan sonra klavyedeki
ENTER tusuna basilarak veya fare ile bos bir noktaya tiklanarak degisiklik gecerli hale getirilir.

Nesnelerin Silinmesi

Farkh gerekcelerle nesnelerein silinmesine sikga ihtiyag duyulur. Nesne silme islemi oldukca
basittir. Silinecek olan nesne veya nesneler segildikten sonra klavyeden DELETE tusuna
basildiginda Silme Onay iletisim kutusu goruntilenir. Bu iletisim kutusunda bulunan Evet digmesi
silme islemini onaylama Hayir digmesi ise silme islemini iptal etmek icin kullanilir. Silme islemine
onay verilmesi halinde nesneler aksi belirtimemis ise Geri Donlisim kutusuna tasinirlar.

Nesnelerin Kopyalanmasi ve Taginmasi

Bilgisayarda bulunan nesneler gesitli sebeplerle kopyalanmak veya baska bir disk alanina
tasinmak istenebilir. Bu durumda kopyalama ya da tasima islemi yapmak gerekmektedir.
Nesnelerin kopyalanmasi ve tasinmasi igin birkag farkl yol bulunmaktadir. Bir veya birden fazla
nesneyi bir baska konuma kopyalamak veya tasimak icin dncelikli olarak nesnelerin secilmesi
gerekir.

Kopyalama

Kopyalama islemi varolan nesnelerin bagka konumda yeniden olusturulmasi igin kullanilir.
Bdylece ayni nesnelerden farkli konumlarda olusturma iglemi yapilir. Kopyalama iglemi igin ilgili
nesnelerin segimi yapildiktan sonra;

[10Sag tus menlsinden Kopyala segenegi kullanilabilir,

OOPencereler tzerinde yer alan Diizen menusinden Kopyala secimi yapilabilir veya

[ 0Klavyeden CTRL+C tug kombinasyonu kullanilabilir.

Bu igslemlerden herhangi birinin yapilmis olmasi, nesnelerin kopyalanmasi igin ilk adimin atiimig
olmasi demektir.

Nesnelerin kopyalarinin olusturulacagi konum agcildiktan sonra yapistir isleminin yapiimasi ise
ikinci asamadir. Yapistirma isleminin yapilmasi igin;

O 0Yapistirma isleminin yapilacagi pencerenin sag tus meniusunden Yapistir komutu segilebilir,
[100Pencereler Uzerinde yer alan Diizenle menusunden Yapistir secimi yapilabilir veya

[ 0Klavyeden CTRL+V tus kombinasyonu kullanilabilir.

Bu iglemlerden herhangi biri yapildiginda kopyalama islemi tamamlanmis ve nesneler bulundugu
ortamdan bagka bir ortama kopyalanmis olur.

Tasima

Tasima islemi, nesnelerin bulunduklari disk ortamdan alinarak baska bir ortama gétirilmesidir.
Bu islem sonrasinda nesneler yer degistirmis olur. Tasima islemini gerceklestirmek igcim nesne
secimi igslemi gerceklestirildikten sonra;

00Sag tus menlsinden Kes segenedi kullanilabilir

OPencereler Uzerinde yer alan Diizenle menisiinden Kes sec¢imi yapilabilir veya

[ 0OKlavyeden CTRL+X tus kombinasyonu kullanilabilir.

Bu islemlerden herhangi biri nesnelerin tagsinmasi igin birinci asamani tamamlanmasini saglar.
Nesnelerin tasinacagl konuma gétirilmesi ise ikinci agamadir. Bu iglem de “Yapigtirma” olarak
adlandirilir. Yapistirma islemi kopyalama isleminin ikinci asamasinda belirtildigi gibidir. Kesme ve
yapistirma islemleri tamamlandiinda tasima iglemi gerceklestiriimis ve nesneler bulundugu
ortamdan alinip bagka bir ortama konulmus olur.

Nesnelerin kopyalama veya tasimasi icin diger bir metot ise “Siriikle - Birak Yéntemi”dir.
Nesneler segildikten sonra fare sol tusu ile suriklenerek baska bir ortama birakilabilirler. Bu
isleme “Tagima” denir. CTRL tusuna basilarak sirikleme islemi gerceklestirilirse nesneler
“Kopyalama” iglemine tabi tutulmus olur. CTRL tusuna basildiginda fare isaretgisinin yaninda
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klguk bir arti isareti olusmakta, yapilan islemin tanimlanmasi gosterilmekte ve kopyalamanin
yapilacagi alan bilgisi sunulmaktadir.

Ozet

*Windows 7 igletim sisteminde kullanilan en énemli bilesenler arasinda gorev ¢ubugu ve baslat
menusu yer almaktadir. Baslat mentsune erisim gérev cubugu Uzerinden gergeklestiriimektedir.
Baglat menidsi bilgisayara kayith olan programlar, dosyalar vb yapilara erisim olanagi
saglamasinin yani sira igletim sisteminin ayarlarini degistirebilecek baglantilari da
barindirmaktadir.

*Windows igletim sistemlerinde dosya, klasor ve kisayollar siklikla kullanilan nesnelerdir.
Herhangi bir nesneyi olusturmanin birgok yolu mevcuttur. Olusturulan nesneler igletim sisteminde
kopyalama ve tasima islemleri ile organize edilebilmektedir. Ayrica gereksiz gorilen nesneler
silme islemleri yardimiyla disk alanlarindan kaldirilabilmektedir.

VI UNITE WINDOWS 7 =l

isletim sisteminin gesitli donanim ve yazilimlara yénelik ayar degisikliklerinin yapildigi kisim
Denetim Masasidir.

DENETIM MASASI AYARLARI

Denetim Masasi bilgisayardaki donanimlarin organizasyonu ve kurulu yazilimlarin ayarlarinin
yapilmasi i¢in kullanilir. Denetim Masasina Baglat- Denetim Masasi secenegi ile ulasilabilecegi
gibi, masaustindeki Bilgisayar penceresi igerisinden de ulasilabilir.

Bu Unitede kuglk simgeler gorinim yapisina goére en yaygin kullanilan asagidaki ayarlar
Uzerinde durulacaktir.

-OKlavye,

-UFare,

-[IBolge ve Dil segenekleri,

-0Gorunta ozellikleri,

-OTarih ve Saat,

-0Programlar ve Ozellikler

-UAygit Yoneticisi

Klavye Ayarlari

Klavye, bilgisayar sistemindeki en yaygin kullanilan girig birimlerinden biridir. Denetim masasinda
yer alan listedeki Klavye baglantisi ile Klavye Ozellikleri iletisim penceresi goriintiilenir. Klavye
Ozellikleri iletisim penceresinin hiz ve donanim olmak Uzere iki sekmesi bulunmaktadir.

Donanim sekmesi ise sistemde bulunan klavyeye ait Uretici, konum ve aygit durumu bilgilerini
sunmaktadir. Ayrica sekmede yer alan Ozellikler diigmesi yardimi ile kullanilan klavye tiiriine
gore isimlendirilen Klavye Ozellikleri penceresi gorintiilenir.

Klavye Ozellikleri penceresi ile klavyenin suricu ayrintilari goéralebilir. Klavyenin sirtcusu
guncellenebilir, kaldirlabilir veya devre disi birakilabilir. Dugmeler sekmesi, digme
yapilandirmasi, ¢ift tiklatma hizi ve tiklatma kilidi ayarlarini barindirmaktadir.

Fare Ayarlari

Denetim masasinda yer alan listedeki Fare baglantisi ile Fare Ozellikleri iletisim penceresi
gérintilenir (Resim 5). Fare Ozellikleri iletisim penceresinin digmeler, isaretciler, isaretgi
secenekleri, tekerlek ve donanim olmak Uizere bes adet sekmesi bulunmaktadir.

Diigmeler sekmesi fare isaretgisi ve 6zelliklerini ayarlamada kullanilir.
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isaretgiler sekmesi fare isaretgisinin gériiniim ayarlarini yapmak igin kullaniimaktadir. Bu sekme
fare isaretcisini cesitli sekillerde ve buylkliklerde belirlemede kullanilan ayarlari icermektedir.
Windows’un standart ayarlarina dénmek icin Varsayilani Kullan digmesi
kullanilabilir. Farenin hareketi ile isaretginin ne kadar hareket edecegi isaretgi Segenekleri
sekmesinden belirlenir.

Farenin hareketi ile isaretcinin ne kadar hareket edecegi belirlenebilir. isaretginizin Hizini Segin
bolimundeki ayar gubugu ile ayar yapmak mumkuindur. Fare hizi artirildikga isaretcinin ekranda
hareket ettigi birim alan artmaktadir.

Fare isaretcisi, acilan pencerelerdeki varsayillan olarak secili digmelerin (zerine
konumlandirilabilir. Bu iglem icin Diigmeye Git béliimiindeki “lleti kutularinda fare isaretgisini
otomatik olarak varsayilan digmenin Ustline gétir” isimli onay kutusu isaretlenmelidir.

Goriiniirliik kisminda ise fare isaretgisinin izi gériintiilenebilir ve izin boyutu ayarlanabilir. isaretci
izi “Isaretgi izini géster” onay kutusu ile gérintilenir. Ayar cubugu ile kisa ve uzun ayari yapilarak
takip eden izin boyutu belirlenebilir. Ekranda isaretciyi kolay fark etmek igcin bu secenek
isaretlenebilir.

Yazarken Isaretciyi Gizle onay kutusu fare isaretgisinin klavye kullanimi esnasinda
goéruantilenmemesi igin kullanilir.

CTRL tusuna bastigimda isaret¢inin yerini goster onay kutusu isaret¢inin nerede oldugunu
CTRL tusu yardimiyla bulmak igin kullanilir. Bu onay kutusu secildikten sonra CTRL tusuna
basildigi zaman isaretcinin etrafinda dalga efektleri olusarak isaretci yeri gosterilir.

Tekerlek sekmesinde, 3 veya daha fazla tustan olusan farelerde ortadaki tekerler gevrildiginde
ne kadar kaydirma isleminin gerceklestirilecegi belirlenir. Kaydirma isleminde satir veya sayfa
sayisl belirlemek miUmkinddr. Ayrica yatay ve dikey kaydirma secenekleri ile farkli ayarlar
yapilabilmektedir.

Bicimler sekmesi, tarih ve saat gosterimlerinin ayarlanmasinda kullaniimaktadir.

Donanim sekmesi ise farenin tiru, bilgisayar baglanti noktasi ayarinin yapilmasi ve aygitin
dizgun galisip calismadiginin belirlenmesinde kullaniimaktadir. Bu bélumden siricu ayarlar ve
glncellemesi de yapilabilmektedir.

Bolge ve Dil Ayarlan

Her Glkenin para birimi, tarih, saat gésterimleri vb. uygulamalari birbirinden farkllik arz etmektedir.
Windows uygulamalarinda veya Windows altinda ¢alisan programlarda kullanilacak, sayi, para
birimi, saat ve tarih gértinimlerinin dizenlendigi iletisim kutusu, denetim masasindaki Bolge ve
Dil simgesi kullanilarak agilir.

Bdlge ve Dil isimli iletisim penceresinde Bigimler, Konum, Klavyeler ve Diller ve Yonetimsel
olmak Uzere 4 sekme bulunmaktadir. Bigcimler sekmesi, tarih ve saat gdsterimlerinin
ayarlanmasinda kullanilir. Bigim bileseninin altinda yer alan ulke listesi kullanilarak herhangi bir
Ulkenin bicim ayarlari otomatik olarak segilebilir.

Klavyeler ve Diller sekmesi klavye ve diger giris dillerini ayarlamak i¢in kullaniimaktadir. Girig
dilinin degistiriimesi icin Klavye Degistir dugmesi kullaniimaktadir. Bu dugme Metin
Hizmetleri/Girig Dilleri iletisim penceresinin gértntilenmesini saglar.

Varsayilan Girig Dili secenegi standart giris dilini belilemek icin kullaniimaktadir. Yukli
Hizmetler bileseni isletim sisteminde yukld bulunan giris dilleri listesini barindirmaktadir. Ekle,
Kaldir ve tagima dugmeleri ile liste organize edilebilmektedir.

Gelismis Tus Ayarlar sekmesi, klavye dizenleri arasinda gegis yapmak icin kullanilacak tus
kombinasyonunu belirlemede kullanilir. Aksi belirtiimedigi strece Alt + Shift tus kombinasyonu
klavye duzenleri arasinda gegis icin kullaniimaktadir.

37
www.acikogretim.biz



http://www.acikogretim.biz/

Kigisellestirme Ayarlari

Kisisellestirme bilesenleri, bilgisayarin gorsel ve ses &6geleri ayarlarinin belirlenmesi igin
kullaniimaktadir. Bu bilesen sayesinde standart olarak belirlenmis temeller ile gorsel ve ses
ayarlari yapilabildigi gibi istege 6zgl secgimler de yapilabilmektedir.

Masaiistii arka plani
Kisisellestirme iletisim penceresindeki Masaustii Arka Plani digmesi yardimiyla masausti
resmi secilebilir.

Resim konumu standart olarak Windows Masausti Arka Planlari olarak segilidir. Farkh bir
konumda bulunan resim dosyasini masaustl resmi olarak kullanmak i¢in Gozat digmesi
kullanilabilir.

Resim Konumlandirmasi, arka plan resminin géruntileme seceneklerini icermektedir.

Not: Herhangi bir resmin sag tus mendsinde yer alan “Masalistii Arka Plani Olarak Ayarla”
secenedi ile kisisellestirme ekranina ulasmadan masailsti arka plani olarak belirlemek
muamkundur.

Pencere rengi ve goriiniimii
Kisisellestirme penceresinde yer alan pencere rengi ve goriunimi digmesi ile pencerelerin
renkleri ve saydamlik seviyeleri ayarlanabilmektedir.

Sesler

Windows’ta bildirimler, hata mesajlari, acilis ve kapanis gibi durumlarda ses efektlerinden
faydalaniimaktadir. Bu efektler Windows tarafindan standart olarak belirlenmistir. Kisisellestirme
penceresinde yer alan sesler dugmesi ile ses penceresi goruntilenir.

Ekran koruyucu

Bilgisayarin acik oldugu halde belirli bir sure kullanilmamasi durumunda, ekranda goruntulenen
sekil, grafik ve animasyonlar Ekran Koruyucu olarak adlandiriimaktadir. Windows isletim sistemi
icin ekran koruyucu ayarlarina kisisellestir penceresindeki ekran koruyucu diugmesi yardimi ile
goruntilenen Ekran Koruyucu Ayarlar penceresinden ulasilir.

Masaistii simgelerini degistirme

Masaustunde kullanilan simgelerin goéruntilenmesi ve gerekli ayarlarin yapilabilmesi igin
Masaistu Simgelerini Degistirin baglantisi kullanilir. Simge Degistir digmesi kullanilarak,
secilen 6ge icin yeni bir simge resmi belirlenebilir.

Goriinti ayarlan

Ekran boyutu ve renk ayarlarinin yapilabilmesi igin kisisellestirme penceresindeki Goriinti
baglantisi ile agilan Goruntu penceresi kullanilir. Bu pencerede ekranin goérintilenmesi %
degerlere gore ayarlanabilmekte ve ayar sonuglari 6nizleme penceresinden gorulebilmektedir. Bu
penceredeki secgenekler ile ekrandaki bilgilerin okunmasinin kolaylastiriimasi amaclanmistir.
Cozinurluk kismindaki ayar ¢gubugu yardimiyla ekranin yatay ve disey alanda kag¢ noktaya
(pixel) ayrilacagi belirlenir. Gortntu biriminin ve ekran kartinin desteklemesine bagli olarak ekran
alani nokta olarak buyatuldugunde, géruntilenen masaustu simgeleri kugulecek, daha az alanda
daha fazla simge gorulebilecektir. Bu ayari yapmak i¢in Gézuniirliik secenegi kullaniimaktadir.
Yon listesinden Yatay veya Disey gorintileme secgenekleri belirlenebilir. Ayrica Gelismis
Ayarlar dugmesi kullanilarak, ekran karti ile ilgili gesitli ayarlar yapilabilir. Bu segenekteki ayarlar
ekran kartinin 6zelligine gore bilgisayardan bilgisayara farklilik gostermektedir.

Tarih ve Saat Ayarlari
Denetim masasi yardimi ile yapilabilecek ayarlardan biri de Tarih ve Saat ayaridir. Denetim
Masasindaki
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Tarih ve Saat segenegi ile acilan Tarih ve Saat iletisim penceresinde Tarih ve Saat, Ek Saatler
ve Internet Saati olmak tzere 3 sekme bulunmaktadir.

Tarih ve Saat sekmesi sistemin Tarih ve Saati ile ait olunan saat dilimini goruntiler. Tarihi ve
Saati Degistir secenedi ile yeni tarih ve saat ayari yapilabilir.

Saat Dilimini Degistir digmesi ile yeni bir saat dilimi segilebilir.

Ek Saatler sekmesi ile 2 farkli saat diliminin saatleri gérintulenebilmektedir. Ek saatler ayarini
yapmak icin yeni saat dilimlerini segmek gerekmektedir. Ek saatler, gérev gubugunda bulunan
tarih — saat alaninin lizerinde fare ile beklenerek gériintilenebilir. Bilgisayar saati internet Saati
sunucusuyla esitlenebilir. Bdylece, bilgisayarin saati, saat sunucusu Uzerindeki saate uyacak
sekilde gulncellestirilir. Genellikle saat, time.windows.com adresindeki sunucu ile esitlenir,
haftada bir kere Guncellestirilir.

Programlar ve Ozellikler Ayarlari

Bilgisayarda isletim sisteminin disinda kurulmus olan programlarin sistemden kaldiriimasinda
veya yeni bir programin yuklenmesinde kullanilir. Programlari ve Windows bilesenlerinin
kaldirilmasi veya yeniden kurulmasi icin denetim masasindaki Programlar ve Ozellikler simgesi
kullanilir.

Program Kaldirma

YUKIU bir programi kaldirmak icin, BaglatOTiim Programlar mentisinde, programa ait kisa
yollarin tutuldugu mentden Kaldir veya Uninstall segenegi kullanilabilir. Bu islem icin diger bir
yol ise, denetim masasindan Program ve Ozellikler digmesiyle acilan iletisim penceresini
kullanmaktir. Program ve Ozellikler iletisim penceresinde bilgisayara yiikli olan programlar
listelenmektedir. Listelenen programlardan herhangi birini kaldirmak igin program simgesinin
secilmesi

Windows isletim sisteminin daha guvenli ve hatasiz bir sekilde c¢alismasi icin ¢esitli
glncellestirmeler yayimlanmaktadir.

gerekmektedir. Bu igslemin ardindan program listesinin Ust kismindaki Kaldir dugmesi aktif
olmaktadir. Kaldir dugmesi kullanildiginda programin sistemden tamamen silinecegine iliskin
onay istenir.

Yukli Guncellestirmeleri Goruntiileme

Bilgisayarda yukli olan guncellegtirmeleri goruntilemek icin programlar ve oOzellikler iletisim
penceresinde yer alan Yuklii Giincellestirmeleri Goruntiile baglantisi kullanilabilir. Bu baglanti,
yiikli olan giincellestirmeleri gériintilemektedir. istenilmesi halinde program kaldirmaya benzer
surecler izlenerek herhangi bir gincellestirme de bilgisayar sisteminden kaldirilabilir. Bilgisayar
birden fazla bilesenden ve harici donanim birimlerinden meydana gelmektedir.

Windows Ozelliklerini Ag veya Kapat

Windows igletim sistemleri dizinler, oyunlar, medya, telnet, arama, yazdirma gibi birgcok farkl
Ozellik barindirmaktadir. Bu 6zelliklerin tamami isletim sistemi kurulurken aktif halde degildir.
Hizmet veren bir 6zelligi kapatmak veya bir 6zelligi aktif hale getirmek icin Windows 6zellikleri
penceresi Programlar ve Ozellikler penceresindeki Windows Ozelliklerini A¢ veya Kapat
baglantisi ile gérintilenir. Bilesenler listesi icerisinde onay isareti bulunan bilesenler yUkl{, isareti
bulunmayanlar ise yiklenmemis olanlardir. Bilesenlerin ylklenmesi esnasinda gerekli olan bazi
dosyalarin, Windows 7 yukleme CD’sinden alinmasi gerekebilir. Bu durumda ylUkleme CD’si
bilgisayara takilmalidir.

Aygit Yoneticisi

Aygit Yoneticisi bilgisayarin sahip oldugu tim donanimlarin listelenmesini saglamaktadir. Aygit
yoneticisi kullanilarak her bir donanim biriminin surtcisit yuklenebilir, glncellestirilebilir veya
kaldirilabilir. Aygit yoneticisi penceresi denetim masasindan Aygit Yoneticisi simgesi kullanilarak
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veya Bilgisayar Sag Tus Meniisii [100zellikler [JAygit Yoneticisi yolu izlenerek
goruntilenebilir.

Bu pencerede bilgisayarda bulunan ve ¢alismasinda herhangi bir problem olmayan donanimlar
listelenmektedir. YUklemesinde sorun bulunan veya ¢alismayan aygitlarin isimlerinin yaninda sari
renkli bir Unlem isareti bulunur. Unlem isareti donanimin bilgisayar tarafindan taninamadigini
gostermektedir. Unlem isaretli bir donanimin bilgisayara yeniden tanitimasi bu sorunun
giderilmesini saglar.

Bir donanimin bilgisayara yeniden tanitiimasi icin Gnlem isareti bulunan liste elemanin Gzerine
sag tiklanir ve donanim adi segildikten sonra surlcuyl glncellestir dugmesi kullanilir.
Gorintllenen Siirtici Yazilmini Giincellestir penceresinden glincel surlcu internet (izerinden
veya bilgisayarin depolama birimleri kullanilarak bulunur ve bilgisayara kurulur.

Yeni donanim ekleme

Yeni donanimin kullanilabilmesi ve bitln islevlerini dogru bir sekilde yerine getirebilmesi igin
bilgisayara tanitiimasi gereklidir. Donanimin bilgisayara tanitiimasi islemi iki sekilde olur.
Birincisi ve en kolayi, Windows’un takilan yeni donanimi otomatik olarak algilayip, gerekli
dosyalari varsa kendiliginden ylkleyerek donanimi kullanima hazir hale getirmesidir. Bu islem
Tak Kullan (PnP: plug and play) 6zellikli donanimlar i¢in gegerlidir. Bu tir donanim tzerinde PnP
isareti bulunur. YUklenecek dosyalar Windows Uzerinde bulunmuyorsa donanim bilgilerine erisim
icin internet veya bilgisayarin veri birimlerini kullanir.

Donanim takildiktan sonra bilgisayar galistirildiginda Yeni Donanim Bulundu iletisim kutusu ile
uyari yapildiktan sonra Donanim Ekleme Sihirbazi calistirilarak donanimin tanitilmasina
baslanir. Donanim bilgilerini iceren dosyalarin disket veya CD Uzerinde hangi konumda oldugu
belirtilir. Belirtilen konumda donanim ile uyumlu dosyalar bulundugu, Windows En Uygun
Siriciiyu Yuklemeye Hazir seklinde bir uyari ile bildirilir.

Bilgisayara yeni bir donanim tanitmanin ikinci yolu ise Denetim Masasindan Aygitlar ve Yazicilar
simgesini kullanarak Aygit Ekleme Sihirbazi’ni kullanmaktir (Resim 30).

Gerceklestirilecek islemlerle ilgili bilgilerin verildigi ilk pencerede, Tak ve Kullan 6zelligine sahip
donanimlar aranmakta ve listelenmektedir. Listeden yuklenmek istenen donanim secildikten
sonra otomatik olarak kurulum gergeklestiriimektedir.

BILGISAYARA YAZICI EKLEME/TANITMA

Birden fazla ve farkli amaclar i¢in yazicilar tanitilmis olsa bile bir anda sadece bir yazicidan ¢ikti
alinabilir. Yazicilar klasérine;

- Baglat - Aygitlar ve Yazicilar,

- Baglat- Denetim Masasi Aygitlar ve Yazicilar yollari kullanilarak erisilebilir.

Bu klasorde bilgisayarda tanimli bulunan aygitlar ve yazicilarin listesi bulunur. Yazici Ekle
digmesi kullanilarak yazici ekle penceresi gorinttlenir.

Yazici ekle penceresinde yapilan iglemler sirasiyla;

- Ne tur yazici eklenmek istediginin belirlenmesi

- Yazici baglanti noktasinin segimi

- Uretici ve yazici modelleri listesinden yiiklenmek istenen yazicinin segilmesi

- Yazici adinin belirlenmesi

- Yazicinin paylasim ayarinin yapilmasi (Ag Baglantisi olan bilgisayarlar icin)

- Kurulum igleminin tamamlanmasi olarak siralanabilir.

Adim Adim Yazici Kurulumu

Adim 1- Yazici eklemek igin Yazici Ekle simgesi ¢ift tiklanarak Yazici Gorevleri bolimande
Yazici Ekleme Sihirbazi calistirilir. ilk olarak kullanilacak yazicinin birkag bilgisayar tarafindan
Ag Yazicisi seklinde mi, yoksa sadece bagli bulunan bilgisayar tarafindan Yerel Yazici olarak
mi kullanilacag belirtilir.

Ag yazicisi olarak kullanilacak yaziciyi tanimlarken, Yerel Yazici tanimlama adimlarina ek olarak
bir iletisim kutusu daha kargimiza ¢ikar. Farkli olan bu iletisim kutusunun, yazicinin ag tzerinde
hangi bilgisayara bagli oldugdu belirtilecektir. Bu adimdan sonraki iletisim kutulari, her iki tir yazici
kurulumu icin aynidir.
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ileri diigmesine tiklandiginda gelen bir sonraki iletisim kutusu ile yazicinin bilgisayara hangi
iletisim noktasindan bagh oldugu belirtilir. Baglanti noktalari belirtilirken, baska donanim
tarafindan kullanilmayan bir baglanti noktasi olmasina dikkat edilmelidir. ileri diigmesi tiklanarak
kurulacak yazicinin Uretici firmasinin ve modelinin belirlenecedi iletigsim kutusu goruntalenir.

Sol bélimde Uretici firmalar, sag bélimde ise firmaya ait yazici modelleri yer almaktadir. Listede
bulunmayan yazici marka ve modelleri igin ylkleme igsleminde, ilgili yazici firmasi tarafindan
saglanan surtcu dosyalarini igeren, disket veya CD kullanilmahdir. Bu disket veya CD’lerin
kullaniimasi icin Disketi Var diugmesi tiklanmali ve dosyanin konumu ve sUricl bilgisi
belirtilmelidir.

ileri diigmesi tiklanarak bir acilan sonraki pencere ile yazicinin adlandiriimasi ve bilgisayarda
Varsayilan olarak kullanihp kullaniimayacagi belirtilir.

Bir yazicinin Varsayilan olarak ayarlanmasi, birden fazla yazicinin bilgisayarda taniml oldugu
durumda, cikti alirken bilgisayarda o anda Varsayilan olarak belirlenen yazicinin kullanilacagi
anlamina gelir. CUnku bir belge yaziciya gonderilirken belirtilen yaziciya uygun kodlar kullanarak
gonderir.

Son olarak yazici ekleme igleminin basarili olup olmadigin test edilmesi amaciyla bir deneme
sayfasi istenilip istenmedigi sorgulanir. Evet isaretlenerek Son dugmesi tiklandiginda, islem
tamamlanarak yazicidan bir deneme sayfasi alinir. Hayir isaretlenerek Son digmesi
tiklandiginda, islem deneme sayfasi alinmadan tamamlanmis olur.

Ozet

*Denetim masasi bilgisayarda bulunan donanim ve yazilimlarin organizasyonu saglanmaktadir.
Klavyenin imle¢ hizi ve farenin digme yapilandiriimasi gibi ayarlar denetim masasi tUzerinden
yapilmaktadir. Bolge ve dil secenekleri ile dil ayarlamalari, kisisellestirme ayarlari ile gorsel
bilesenlerin ve ses ayarlarinin yapilmasi imkani bulunmaktadir. Tarih Saat ayarlari ile bilgisayarin
tarihi, saati ve bulunulan saat dilimi degistirilebilmektedir. Programlar ve &zellikler bileseni
program ve Windows 0Ozelliklerini degistirmek ve kaldirmak icin kullaniimaktadir. Bilgisayara yeni
bir donanim eklemek icin aygitlar ve yazicilar bileseni kullanilirken yukli donanimlarin 6zellikleri
aygit yéneticisi penceresinden gorulebilmektedir.

VIIUNITE  WINDOWS 7 = IV

DONATILAR

Donatilar isletim sistemiyle birlikte gelen programlarin yer aldigi bélimdur. Bu programlara
Baslat-Tium Programlar-Donatilar adimlariyla ulasilir. Programlar donatilar menisinde
bulunmuyorsa, Windows Ozelliklerini A¢ veya Kapat bashgi islemleri ile kullanici tarafindan
sonradan da yuklenebilir.

Not Defteri (Notepad)

Sadece metin olusturmak igin kullanilan basit bir kelime islemci programidir. Not Defteri
programina Baslat-Tim Programlar-Donatilar-Not Defteri adimlari ile veya Baglat
menudsundeki arama kutusuna “notepad” yazarak erigilebilir.

Not Defteri programinda grafik ve resim bilesenleri kullanilamaz. Bu programda basit metinler
olusturulur ve metin Gzerinde yazi tipi, boyutu gibi ayarlamalar yapilir. Not defterinde kaydedilen
metin dosyasi uzantisi TXT'dir. Bu dosyanin simgesi ise not defteri gérinuimundedir.
Mendulerdeki komutlar, tim Windows programlarina benzer yapidadir. Not defterindeki Dosya,
Duzen, Bigim, Goérinim ve Yardim menduleri asagida anlatiimistir.

Dosya menisu
Yeni belge olusturma, belge kaydetme ve yazdirma gibi iglemler bu menu altindan
yapilabilmektedir.
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Yeni (CTRL + N): Gegerli belgenin kapatilarak yeni bir metin belgesi olusturulmasi igin verilen
komuttur. Kapatilacak olan belge kaydedilmemis ise kaydedilip kaydedilmeyecegdi sorulur. Verilen
cevaptan sonra yeni belge acilir.

A¢ (CTRL + O): Daha 6nceden kaydedilmis olan bir metin belgesini, konum ve dosya ismi
belirterek agmak igin kullanilir.

Kaydet (CTRL + S): Belgenin kaydedilmesi icin verilecek komuttur. Belge ilk defa kaydediliyorsa,
belgeye bir isim verilmesi ve kaydedilme konumunun belirlenmesi istenir.

Farkh Kaydet: Aktif belgenin adinin veya kaydedilme konumunun degistirilerek kaydedilmesini
saglar.

Sayfa Yapisi: Belgenin kenar bosluklarini ve sayfa boyutunun belirlendigi iletisim penceresinin
goruntilenmesini saglayan komuttur. Bu komutla Sayfa Yapisi penceresi goérintilenir. Sayfa
yapisi penceresi ile kagit boyutu, kagit yona, altbilgi ve Ustbilgi ayarlari belirlenebilir.

Yazdir: Belgenin yaziciya génderilmesini saglayan komuttur.

Cikis: Not defteri ve metin belgesinin kapatilmasi i¢in kullanilan komuttur. Pencerenin sag ust
kosesindeki digmesiyle de ¢ikis islemi gergeklestirilebilir. Belge, ¢ikis isleminden 6nce kaydedilip
kaydedilmeyecegi sorularak kapatilir.

Duzen menusii

Kes, kopyala, yapistir, bul gibi islemlerin komutlarinin bulundugu menuddir.

Geri Al: Yapilan en son iglemi geri alan komuttur. Yanlislikla yapilan ekleme ve silme islemlerinde
sikga kullanilir.

Kes — Kopyala — Yapistir: Dosya ve klasor bélumundekine benzer bir sekilde Kes — Kopyala —
Yapistir islemleriyle metinler kopyalanabilir ve baska konumlara taginabilir.

Bul: Belge icerisinde bir ifadeyi aramak icin kullanilir. Arama islemi icin kigik blUylk harf
duyarlihgi ve arama yoéna belirtilebilir. “Ctrl + F” tus kombinasyonu Bul iletisim penceresini
goruntilemede kullanilir. Aranan ifade metin kutusuna yazildiktan sonra “Sonrakini Bul” digmesi
tiklanir. Aranan ifade metin igerisinde yer aliyorsa imleg ifade tzerine konumlanir.

Degistir (CTRL+H): Belge icerisinde bir metnin baska bir metin ile degistiriimesini saglar.
Degistirme islemi igin kiguk blylk harf duyarliigi ve sadece belirtilen sézcik basl basina
aranarak degistirimesi gibi segenekler belirtilebilir. Ornegin bir belge igerisindeki tim “mouse”
ifadelerinin “fare” ifadesiyle degistiriimesi gerektiginde Degistir alt menusu yardimiyla bu islem
kolayca yaplilabilir.

Bicim meniisii

Metinlerin yerlesimi ve yazi tipi ayarlari bu menu igerisinden yapilir.

Sozcuk Kaydir: Komut segili durumda ise yazilan metin belgesinin pencerenin boyutuna
sigdiriimasini saglar. Segcili dedilse yazilan metin, paragraf olusturmak icin ENTER tusuna
basilincaya kadar tek satir Gizerinde saga dogru devam eder.

Yazi Tipi: Belgenin tamami icin gecerli olacak, yazi tipi ve buyukligunun ayarlanacagi iletisim
penceresini gosterir.

WordPad

WordPad Windows 7 isletim sistemi ile birlikte gelen bir kelime iglemci programidir. WordPad
programi not defterinden daha gelismis 6zelliklere sahiptir ve oldukca kullaniglidir. WordPad;
resim, grafik ve metin bigimlendirme islemlerini desteklemektedir. WordPad programi
Baslat-Tum Programlar —Donatilar-WordPad adimlari ile veya Baglat menlUsundeki arama
kutusuna “WordPad” yazarak ¢alistirilabilir. WordPad programinda kaydedilen belgenin uzantisi
RTFtir. Bu programin menuleri Not Defteri programi ile paralellik gdstermektedir.

Hizl erisim ara¢ gubugu ve dosya meniisii

Kayit, yazdirma ve sayfa yapisina yonelik islemlerin komutlarini barindirmaktadir. Not defterinin
anlatildigr bélumdeki dosya menusune benzer bir menudir. Bu menude farkli olarak “E-postada
Gonder” ve “Baski Onizleme” segenekleri bulunmaktadir.
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E-postada Gonder: Belgenin elektronik posta olarak gonderilmesini saglar. Bunun igin elektronik
posta gonderici programin yukli olmasi gerekir.

Baski Onizleme: Belgenin yazdiriimadan énce kenar bosluklari ile kagit (izerindeki baskinin ne
sekilde olacaginin gérintilenmesini saglar.

Sekmeler

WordPad programi diger Microsoft patentli programlar gibi serit mantigina sahip bir programdir.
Bu programdaki seritte Girig ve Goriiniim olmak Uizere 2 adet sekme bulunmaktadir.

Giris sekmesi

Giris sekmesi metin organizasyonu ve nesne ekleme igin gerekli komutlari barindirir. Bu sekmede
Pano, Yaz Tipi, Paragraf, Ekle ve Diizenleme gruplari bulunmaktadir.

Pano Grubu: Kes, kopyala, yapistir araglari bu grupta yer alir.

Yazi Tipi Grubu: Font, renk, boyut, kalin, italik vb. metin ayarlari icin gerekli komutlar bu grupta
yer alir.

Paragraf Grubu: Hizalama secenekleri, satir araliklari ve girinti ayarlari bu gruptaki bilesenler
yardimiyla yapilir.

Ekle Grubu: Belgeye resim, ¢izim vb. nesneler eklemede kullanilacak araglari barindirir.
Diizenleme Grubu: Bul, Degistir, Tumini Se¢ komutlari bu grup altinda yer alir.

Goriiniim sekmesi

Bu sekmedeki segeneklerin blyuk bir kismi igslem yapilacak metin ya da nesne secildikten sonra
aktif hale gelir. Ornegin metnin bir kisminin rengi degistirilecegi zaman metin segildikten sonra
renk degistirme dugmesi tiklanir. Aksi halde digmeler pasif durumdadir. Gérinim sekmesinde
yakinlastir, géster veya gizle ve ayarlar grubu yer alir.

Yakinlastir grubu: Belgenin ekranda hangi oranda géruntilenecegdini belirlemede kullanilir.
Goster veya gizle grubu: Bu gruptaki komutlar cetvel ve durum gubugunun gérintilenmesini
veya iptal edilmesini saglar.

Ayarlar grubu: Bu gruptaki bilesenler metnin tek satirda kalmasini, pencere genisligine
sigdiriimasini ve cetvel boyutuna gore olgeklendiriimesini saglar.

Olgl birimleri, cetvel ve sayfa yapisi igin 6l birimi belirlemek igin kullanilir. Belge igin dlgl birimi
olarak ing, santimetre, nokta veya pika birimlerinden biri tercih edilebilir. Standart seg¢im
santimetredir.

Paint

Paint programi resim bir grafik dizenleyicisidir. Baglat-Tum Programlar- Donatilar-Paint
adimiyla veya Baslat menlslinde bulunan arama kutusuna Mspaint.exe yazilarak c¢alistirilir.
Paint ile resim cizilebilece@i gibi bagka bir ortamdan alinan resimler Gzerinde dedisiklikler de
yapilabilir. Programin mendlerinde, Wordpad ve Not Defteri programlari ile benzerlik gdsteren
bircok secenek bulunur. Asagida bu programlardaki bilesenlerden farkli olan komutlara yer
verilecektir. Paint programinda dosya menusu ve hizli baglat arag ¢ubugu ile giris ve gérinim
sekmeleri bulunmaktadir.

Pano grubunda kes, kopyala, yapistir islemleri yapilmaktadir.

Dosya Menusii

Yeni belge olusturma, belgeyi yazdirma ve gonderme gibi islemler bu menu altindan
yapilabilmektedir.

Masaiistii Arkaplani Olarak Ayarla: Dosya menusinde yer alan masausti arka plani olarak
ayarla segenegi Paint programinda aktif olan pencere goéruntisinin masaustu arka plani olarak
belirlenmesini saglar. Bu segenek altinda Doldur, Dése ve Ortala olmak Uzere 3 adet bilesen
bulunmaktadir. Bu iglem igin dncelikle dosya kaydedilmelidir.

1. Doldur: Dizenleme sayfasindaki goértntiiniin, ekrani tamamen kaplayacak sekilde arkaplan
olarak ayarlanmasini saglar.

2. Dése: Duzenleme sayfasindaki géruntinin, resim boyutu ayni kalmak Uzere ekrani kapatacak
sekilde cogaltilir.

3. Ortala: Duzenleme sayfasindaki goruntinin resim boyutu ayni kalmak Uzere ekrani
ortalayacak sekilde yerlestiriimesinde kullanilir.
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Giris sekmesi

Bu sekme Pano, Resim, Araclar, Sekiller ve Renkler olmak Uizere 5 gruptan olusmaktadir.

Pano grubunda kes, kopyala, yapistir islemleri yapilir. Resim grubu seg, kirp, boyutlandir gibi
resmi organize etmede kullanilan araclari igerir. Araglar grubu boyama ve firga araglariyla resmi
dizenlemeye yardimci olur. Sekiller grubu hazir sekilleri resme eklemeye olanak verirken, renkler
grubu ise nesnelerin ve araglarin renklerini ayarlamak igin kullanilir.

Sik kullanilan araglar;

Se¢: Resim Uzerinde dikdértgen ve daire bigiminde belli bir alani se¢mek icin kullanilir. DiGgme
tiklandiktan sonra fare basili tutulup hareket ettirilerek ¢izim alani Gzerinde bir se¢im alani
olusturulur. Serbest secim yapmak igin secenegi kullanilir. Se¢im alani dizgin diktortgen
seklindedir. Segimden vazge¢mek icin ESC tusuna basiimalidir.

Silgi: Bu arag¢ secildigi zaman fare isaretgisi silgi seklini alir. Silginin ebatlari boyut bolimi
kullanilarak degistirilebilir. Fare resim Uzerine tiklanarak, surtklendigi alani arka plan rengine
boyar.

Renkle Doldur: Bu segenek, fare ile tiklanan noktanin renk doygunluguna gére belirlenen alani,
renk kutusundan alinan renk ile boyar.

Renk Al: Resmin Uzerindeki bir noktadan renk almak icin kullanilir. Bu aragla resmin bir alani
secildigi zaman alinan renk, renkler grubundaki “1. Renk” alaninda gorintdlenir.

Biiyiiteg: Resmi alt seceneklerde belirtilen oranda buyutir veya kigultir.

Kalem: Renk kutusundan alinan renk ile serbest gizim yapma imkani sunar. Fare goruntusu
kalem goérunttsind alir ve farenin sol tusu basili tutularak gizim yapilir.

Firgalar: Resmi serbest boyamada kullanilir. Dort ayri tirde ve her tir icin tGg ayri buyuklikte firca
secenekleri bulunmaktadir. Fare sag tusu ile “1. Renk” alanindaki renk, sol tusu ile de “2. Renk”
alanindaki renk kullanilarak boyama yaplilir. Bu islem kalem, piskurtme kabi gibi birgok aracin
kullaniminda aynidir.

Piskiirtme Kabi: Sprey boya ile boyama yapmada kullanilir.

Metin: Cizim alani igerisine metin eklemek igin kullanilir. Bu ara¢ segildiginde fare isaretgisi “+”
seklini alir ve metin yazmak igin farenin sol tusu yardimiyla bir metin kutusu ¢izilir. Metin yazma
islemi sona erdiginde metin, resme doénusdr.

Sekiller grubu diigmeleri;

Cizgi: DUz ve egik gizgiler cizmek igin kullanilir.

Kiviim: Egri cizmek igin kullanilir. ilk olarak gizilen diiz gizgi egim verilecek noktadan fare ile
tutulur ve egim yonunde hareket ettirilir. Cizim igi bittiginde fare bos bir alana tiklanmalidir.
Dikdortgen: Kare ve dikddrtgen gizmek igin kullanilir. Bunlar; saydam, arka alan rengi ile dolgulu
ve ¢izgi rengi dolgulu gibi G¢ alt segenegdi vardir. Kare gizmek igin ¢izim esnasinda Shift tugsuna
basili tutulmaldir.

GCokgen: Cokgen gizmek icin kullanilir. ilk kenar gizildikten sonra kdse olusturulacak noktalara
fare tiklanarak kenarlar birlestirilir. Son kdsede fare ¢ift tiklanmalidir.

Elips: Elips ve daire gizmek icin kullanilir. Tam bir daire gizmek igin ¢izim aninda Shift tusu basili
tutulmahdir.

Yuvarlatilmig Dikdortgen: Kése noktalari yuvarlatiimis dikdértgen ve kare gizmek igin kullanilir.
Not: Paint ile ¢izim yaparken, kare, daire, 45 veya 90 derecelik ag¢i gibi duzgun sekiller ve gizgiler
cizmek icin fare ile birlikte klavyeden SHIFT tusuna basiimalidir.

Hesap Makinesi

Hesap makinesi matematiksel islemler icin tasarlanmig bir programdir (Resim 15). Basit ve
fonksiyonel olarak iki sekilde kullanilabilen hesaplayicidir. Baglat-Tiim Programlar-Donatilar-
Hesap Makinesi adimiyla veya Baslat menisiinde bulunan arama kutusuna Calc yazilarak
cahstirilir.

Gorinim mendsu yardimiyla Basit ve Bilimsel olarak ayarlanabilir.

Ses Kaydedicisi
Ses kaydedicisi bilgisayar yardimiyla dijital ses kaydi yapma imkani taniyan bir programdir.
Windows donatilarindan olan bu program, Baslat - Tim Programlar- Donatilar - Ses
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Kaydedicisi yolu izlenerek calistirilir. Bir mikrofon araciligiyla alinan sesler dosya olarak
kaydedilir. Kaydedilen ses dosyasinin uzantisi WAV olur. Menuleri yardimiyla, ses dosyasina
cesitli eklemeler yapmak ve ¢alma hizlarini degistirmek mimkdnddr.

Sistem Geri Yiikleme

Sistem geri yukleme igletim sistemi ayarlarinin ge¢gmis bir tarihe gére yeniden dizenlenmesini
saglamada kullanilir. Basglat-Tiim Programlar- Donatilar- Sistem Aracglari- Sistem Geri
Yukleme yolu izlenerek caligtirilir. Sistemi geri yukleme ile bilgisayarin sistem hatalarindan dolay
calisamaz duruma gelmesi durumunda sorunsuz c¢alisti§i herhangi bir glindeki ayarlarina geri
donmesi saglanabilir.

Ozet

*Donatilar boélimid Windows isletim sistemi ile birlikte gelen Ucretsiz ve ¢ok kullanigl olan
programlarin erigsimi icin kullanilan bdlimdir. Bu bélimde sistem &zelliklerini organize etme ve
belge, resim, ses vb. olusturma icin kullanilabilecek birgok program bulunmaktadir. Not defteri
sadece metin olusturmak icin kullanilabilirken Worpad gorsel destekli metinler olusturmada
kullanilir. Karakter eslem programi klavye ile olusturulamayan 6zel karakterleri metinlere
eklemede kullaniimaktadir. Paint programi, icinde barindirdigi araglar ile resim olusturma ve
resimleri dizenleme igslemlerine imkan veren bir programdir. Hesap makinesi bilimsel ve basit
olmak Uzere iki farkh yapida kullanilabilmektedir. Disk yazilan program dosyalarinin bir araya
getirilmesi igin disk birlestirici isimli yazilim kullanilmaktadir. Ayrica sistemi geri yukleme programi
ile sistem daha 6nceki bir tarihe dondurulebilir. Bu islemden dosya ve programlar etkilenmez.
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